
Guillaume Garçon
Formateur FLE / Serious Gaming

g2formations.g2formations@gmail.com 

Mai 2026

Des jeux de société pour favoriser 

la production orale et écrite en FLE 

https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://eduteam.fr/


Contenu :

195 cartes

4 à 8  joueurs

BRISE GLACE : FUN FACTS, 

Jeu coopératif pour faire connaissance, lancer des sujets de conversation



Guillaume Garçon

• Enseignant Français Langue Etrangère & Français sur Objectifs Spécifiques
Directeur du DELCIFE (2016 – 2020)
Université Paris Est Créteil, Paris XII
Lycée de Galatasaray (Istanbul)

• Formateur Serious Gaming 
Responsable du projet JADE
Responsable JDS & LEGO pour le groupe de recherche EdUTeam

• Formateur projets : Webradio, Lego Serious PLay®, Roman photo multimédia

• Formateur Education aux Médias et à I ’Information (EMI)
Responsable du Groupe de Travail [EMIenJeux] sur la ludopédagogie
Co-auteur du jeu E.M.I.ssaire
Pôle Labo Formation – CLEMI National – Réseau Canopé

• Responsable Laboratoire de Langues 
Lycée de Galatasaray (Istanbul)

« On ne joue pas pour apprendre, …on apprend parce que l’on joue »

D’après Jean Epstein, 

Psychosociologue, Spécialiste du développement de l’enfant et de l’adolescent

https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/LEGO_SERIOUS_PLAY_V3_INSPEStDenis_Juin2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://eduteam.fr/


PLAN

1) Contexte de création du projet JADE:

- Le projet JADE

- Intérêts du jeu en classe de langue

2) Les jeux de société en classe de FLE pour favoriser l’oral et l’écrit :

- Critères de sélection de jeux adaptables en langues

- Etapes d’une séance ludopédagogique réussie

- Outils et références

3) Grille d’évaluation d’un jeu et debrief

- Identifier les mécaniques facilement utilisables en classe

- Tour de table … et dernières parties

Séance découverte du jeu « Whaaat » avec les 

étudiants B1 de l’UPEC (2022)

Des jeux de société pour favoriser 

la production orale et écrite en FLE 
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La pédagogie par le jeu, 

terrain propice à l’apprentissage parce qu’il peut…

Source :      Haydée Silva, Bien Joué 1, Guide d'animation de la communication orale en classe de langue, 

Apprentissage illimité INC. 2020

https://apprentissage.mb.ca/fr/products/bien-joue


Une réponse à l’ennui, la fatigue sur Zoom pendant la COVID 

Mai 2026

Constat :

75 % des cours assurés à distance de mars 2020 à juin 2021

Problématique :

Comment favoriser la cohésion d’équipe et la 

motivation des étudiants avec le maintien des cours 

à distance ? 

 Briser la peur du silence sur ZOOM

 Stimuler la créativité et le plaisir de chercher des idées.

 Laisser un espace de liberté … et d’innocence parfois.

 Favoriser le travail individuel PUIS le travail en groupe

 Créer un sentiment de communauté dans sa classe ZOOM

 Avoir du plaisir à « être » ensemble  

et du plaisir à « faire » ensemble.

Cours à distance sur Zoom 2020

Université Paris Est Créteil  
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Expérimentation pédagogique au DELCIFE

… mais surtout à la maison

SERIOUS GAMING

Détournement pédagogique de jeux achetés dans 

le commerce dans le cadre des cours à distance de 

français langue étrangère

1) Novembre 2020 à Juin 2021

Début de l’expérimentation à distance

- 20 jeux testés en classe virtuelle Zoom

- Plus de 30 heures d’expérimentations effectuées

2) Septembre 2021 à Février 2022 

- 60 nouveaux jeux testés avec le groupe de travail

- Partenariats institutionnels avec GR 19

- Présentations : Ranacles, CLIC, PNI, INSPE 93, 

festivals de jeux…

3) Mars 2022 à Décembre 2022

Poursuite de l’expérimentation en présentiel

- 54 nouveaux jeux testés avec le groupe de travail

- Partenariats institutionnels Didacto

- Présentations : IF Profs , PNI, Univ.Gustave Eiffel, 

Mission Erasmus+ à Istanbul, APLIUT, Alliance Française 

de Hong Kong, MLDS Rectorat de Créteil

4) A partir de février 2023

Adaptation du projet pour l’éducation aux médias et à 

l’information pour le compte du CLEMI National et 

Réseau Canopé.

Création du jeu E.M.Issaire (Print and Play )

https://www.clemi.fr/ressources/jeux-

deducation-aux-medias-et-

linformation/emissaire-0

https://www.clemi.fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-linformation/emissaire-0
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ACTEURS

1) Groupe de travail enseignants international

France – Italie – Portugal – Turquie - Japon

- Echanges en visio sur les pratiques ludiques des membres

- Test, validation et évaluation des jeux chaque semaine

- 10 à 15 Enseignants de langues (Lycées, Université, IUT) et 

médiatrices ressources Canopé.

2) Groupe de réflexion 

GR 19 « Le jeu en éducation et en formation » 

à l’INSPE de Saint Denis (UPEC)

- Analyse de la diversité des pédagogies par le jeu

- Potentialités éducatives

- Limites

Expérimentation pédagogique au DELCIFE

… mais surtout à la maison



 Etudier l’intérêt des jeux de loisir du 

commerce grand public dans 

l’enseignement supérieur depuis 2016.

 Mettre à disposition de toutes et tous 

des dispositifs ludopédagogiques

de serious gaming (détournement des jeux 

de loisir) expérimentés et testés en 

conditions réelles

 2500 références de jeux sélectionnés

 Dotation de 1300 euros pour financement 

de nouveaux jeux de société pour JADE 

(AAP Transformation pédagogique 2022)

 Responsable du projet :

Philippe Lépinard

https://eduteam.fr/

3) Groupe de recherche

https://eduteam.fr/
https://eduteam.fr/


Partenariats : Ludothéque à Bonneuil sur Marne (94) 

et Boutique de jeux à Vitry/sur Seine (94) 
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 Emprunt des jeux pour test en classe

 Conseils et expertise par des 

professionnels ludothécaires

https://mediatheques.sudestavenir.fr/

 2500 références de jeux sélectionnés

 100 éditeurs de jeux du monde entier

 Des catalogues actualisés

 Un blog et des webinaires

https://www.didacto.com/

https://mediatheques.sudestavenir.fr/
https://www.didacto.com/
https://www.didacto.com/


Dossier FDLM N°464

Se prendre au jeu : 

pratiques ludiques en FLE

https://www.fdlm.org/blog/2026/04

/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-

ludiques-en-fle/

Dossier // JEUX EN CLASSE : Apprendre autrement
Le Français dans le Monde Mai Juin 2026

https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-ludiques-en-fle/


Interview Guillaume Garçon

Plato Magazine, n°146, 

Septembre 2022, pp.20-21  

https://bit.ly/3xyew83

L’expérience JADE, vue par un mensuel du jeu de société

https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf
https://bit.ly/3xyew83


• Développer la compréhension orale

• Développer l’écoute de l’autre

• Développer la compréhension écrite

• Réactiver et enrichir son vocabulaire

• Argumenter

• Décrire

• Raconter

Intérêts en classe de langues

Mai 2026



• Maitriser son stress

• S’exprimer en improvisant

• Prendre des décisions : 

s’entraider et coopérer

• Être dans une situation de langage 

authentique

• Interagir en intelligence collective

• Respecter les règles et les partenaires 

de jeux 

• Maîtriser des outils numériques

Intérêts en classe de langues

Mai 2026
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Et puis

On débriefe



Des jeux à tester et à évaluer ce matin
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Prix constatés le 24 Mai 2026 sur philibert.com 
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€
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OLE GUACAMOLE

L’anti « petit bac », excellent jeu de vocabulaire et rapidité

DESCRIPTION :

À tour de rôle :

1) donnez un mot qui ne contient aucune des 

lettres visibles sur la table

2) et qui correspond au thème donné par le mot 

précédent

…et qui est lié au mot précédent! 

On ajoute une lettre à chaque tour!

Exemple de parties :

Je viens de dire “Langue”, trouvez un mot lié à ce 

thème et qui ne contient pas les lettres :

P . R . D . K 

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579
https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579


DESCRIPTION :

Dans un temps limité (90 secondes) le joueur/l’équipe de 

joueurs indique sur leur feuille les associations auxquelles ils 

pensent :

- soit une image pour la boite rouge

- soit une thématique pour la boiet verte

Toutes les réponses unanimes (répétées par un autre joueur) 

sont validées. Le nombre de point gagné est celui de réponses 

répétées.

Intérêt pédagogique:

 Activer ou de réactiver le vocabulaire de base

 Travailler sur les champs lexicaux.

 Coopérer et s’entraider

 Décider et négocier collectivement

 Niveaux recommandés : A2 – C2  

UNANIMO et UNANIMO PARTY

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs
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UNANIMO et UNANIMO PARTY

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs


Captures de la discussion d’une 

session avec un groupe A2  

le 17 Mars 2021

Mai 2026

UNANIMO et UNANIMO PARTY

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs
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UNANIMO et UNANIMO PARTY
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UNANIMO et UNANIMO PARTY



Capture de la discussion d’une 

session avec un groupe A2  

le 17 mars 2021

Mai 2026

UNANIMO et UNANIMO PARTY



DESCRIPTION :

Trouvez le plus rapidement possible des mots 

correspondant au thème en y intégrant le plus de 

lettres apparaissant sur les dés.

Mai 2026

DJAM – Jeu type « Petit bac »

https://www.myludo.fr/#!/game/djam-5198
http://www.youtube.com/watch?v=ifigmT71Rz8
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• Compréhension rapide des règles

• Adaptation et détournement facile en classe

• Accessibilité et prix (moins de 20 euros)

• Testés, évalués et sélectionnés par l’équipe JADE :

- 148 boîtes de jeu validées en mars 2026

- 27 séances de travail en visioconférence 

(de nov.2020 à novembre 2023 – Près de 40 heures de réunion) 

Critères de sélection de ces jeux

Source: Chat GPT Images
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Improviser un plateau de jeux à distance 

avec les moyens du bord à la maison (2020)

1) Capsules ludiques  

en cours « classique » à distance  ou en présentiel 

Grammaire et Expression écrite 

(20 min pour un cours de 3 heures )

2) Option « Projets semestriels »

Pédagogie de projet pour niveaux A2 et B1 (1,5 h.)

3) Club « Jeux de société »

4) Evènementiel : Game Jam – Journée Jeux

Usages des jeux en classe



Penser l’intégration dans les cours

4 étapes d’une séance ludopédagogique réussie :

Etape 1 - Contextualisation : 

- Consignes de bonne conduite

- Règles : 

Donner à l’ écrit /à l’oral

par l’enseignant / par un apprenant

en amont de la partie (classe inversée) ou pas

- Outils : 

Vidéorègles 

https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/

Règles express https://ludovox.fr/fiches-resume/

Adaptation numérique des jeux 

avec Powerpoint, Padlet, Kahoot …

Explication des règles du jeu « Au creux de ma main »

pour les étudiants internationaux de l’UPEC

Mise en place pour une séance à distance sur 

Zoom

https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/
https://ludovox.fr/fiches-resume/


4 étapes d’une séance 

ludopédagogique réussie :

Etape 2 - Expérimentation ( la partie 

de jeu)

Ne pas trop intervenir mais vérifier la 

bonne compréhension des règles

Prendre des notes , si possible 

enregistrer une vidéo pour le debrief

Laisser du temps pour l’interaction 

entre joueurs

Séance découverte du jeu « Whaaat » avec les étudiants B1 de l’UPEC (2022)

Co-intervention avec Jérome Legrix Pages pour des 

enseignants de langues à l’Université de Rouen (Janv. 2023)

Penser l’intégration dans les cours



4 étapes d’une séance 

ludopédagogique réussie :

Etape 3 - Capitalisation

(ou « débriefing » à chaud) = 

DECONTEXTUALISER 

- Ecouter le vécu et les questions

- Lister les difficultés rencontrées

- Revenir sur les étapes clés du jeu

- Approfondir les objectifs

Source : Marion Forax – Canopé Cantal

Penser l’intégration dans les cours



Détournement du jeu « L’île des prédateurs » 

Clemi 2023

4 étapes d’une séance ludopédagogique réussie :

Etape 4 - Réappropriation lors d’une autre 

séance

- Faire construire des cartes de jeux

- Sélectionner les cartes les plus efficaces 

(éliminer les situations trop complexes, ou non 

conformes…)

- Lancer des défis aux étudiants

- Rédiger de nouvelles règles en équipes

- Faire un nouveau jeu avec des kits 

personnalisables

Penser l’intégration dans les cours

https://toutpourlejeu.com/fr/72-kit-jeux-personnalises


Guide pour la conception, l’animation et 

l’évaluation d’une activité ludo-pédagogique

Mai 2026

https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification

https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification
https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification
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Matériel : 

 Visualisateur flexible HUE Pro HD 70 €

OUTILS utiles pour une séance ludique sur Zoom

ou en classe avec vidéoprojecteur

 Fonction « Discussion » (clavardage/ chat)

 Fonction « Sous-groupes » (jeux en équipes)

 Fonction « Sondages » (pour feedback)
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 Padlet pour traces écrites (jeux narratifs)

 Applications de dessin en ligne

 Capsules vidéo de plusieurs parties

Diffusée sur une chaîne Youtube JADE « non répertoriée »

https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ

OUTILS utiles pour une séance ludique sur Zoom

ou en classe avec vidéoprojecteur

https://whiteboard.fi/
https://fr.padlet.com/
https://www.wooclap.com/fr/
https://answergarden.ch/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://excalidraw.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ


Myludo.fr : 

Site gratuit de gestion des collections de 

jeux

- Description rapide du jeu

- Contenu de la boîte

- Vidéorègles

- Commentaires et avis

Personnalisation de l’interface :

- Catégories

- Note sur 10

- Gestion des prêts 

- Communauté

https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-

jouons-a-distance-ensemble-

28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/*/23

4/bynotedesc

Outils utiles pour une séance ludique

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/*/234/bynotedesc


Fiche Myludo.fr : 

Site gratuit de gestion des 

collections de jeux

https://nuage05.apps.education.fr/i

ndex.php/s/RHepoknXtgYictX

Outils utiles pour une 
séance ludique à distance

https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/RHepoknXtgYictX


https://urlr.me/

9gWKQ

148 jeux testés et évalués 

par le groupe de travail JADE

(au 17 mars 2026)

Ludothèque du projet JADE

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://urlr.me/9gWKQ
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Et puis

On débriefe
avec la grille d’évaluation

https://urlz.fr/iGl9


Grille d’analyse d’un jeu de société (E.Guyonnet – G.Garçon)

Télécharger 

Grille_danalyse_dun_jeu_d

e_societe_v1_juin2022.doc

x
Mai 2026

https://urlz.fr/iGl9
https://1drv.ms/w/c/9458a61b56074013/EURV_qKR3NdGi2VUsQl-aboBN519NpOxZzl_o64iqdt3cQ?e=Ft0GKk


DESCRIPTION :

Mai 2026

Avant – Après, le jeu d’enquête d’ambiance

A TELECHARGER SUR 

https://www.fdlm.org/blog/2026/04/2

7/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-

apres-un-jeu-denquete/

https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-apres-un-jeu-denquete/


Mai 2026Mai 2026

DUPLIK – Dessiner la description entendue



Séance JADE avec Duplik le 26 mai 2021 avec un groupe A2 (avec outil numérique)

La carte Duplik à décrire 

pour la faire dessiner 

Mai 2026

DUPLIK – Dessiner la description entendue

https://whiteboard.fi/


Séance JADE avec Duplik le 12 mai 2021 avec un groupe B2 (sans outil numérique)
La carte Duplik à décrire 

pour la faire dessiner 

Mai 2026

DUPLIK – Dessiner la description entendue



DESCRIPTION :

Vous jouez ensemble pour découvrir autant de mots 

mystères que possible. 

Trouvez le meilleur indice pour aider votre coéquipier. 

Soyez unique, car tous les indices identiques seront 

annulés!

Intérêt pédagogique:

 Renforcer les champs lexicaux

 Simplicité de la règle de jeu

 Bonne ambiance, et jouabilité de toute l’équipe

 Mode Coopératif

 Niveaux recommandés : B1+ à  C2  

Mai 2026

JUST ONE – Deviner le mot à partir d’indices



DESCRIPTION :

A tour de rôle, devenez le maire de la ville et 

organisez l’espace urbain comme le souhaite les 

citoyens.

Intérêt pédagogique:

 Revoir / Apprendre les installations urbaines

 Argumenter pour remporter l’adhésion

 Mode Coopératif

 Niveaux recommandés : B1+ à  C2  

Mai 2026

Link City – Argumentez pour une ville idéale



Contenu :

80 cartes scénario

50 tuiles objets

4 joueurs et plus…

Mai 2026

3 trucs pour survivre.  Argumenter, le seul moyen de survie
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Whaaat ? Faire deviner une situation et argumenter

Contenu :

246 cartes

4 à 10  joueurs

2 équipes

Une partie de Whaaat? Etudiants DUEF B2 – UPEC - 2022
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MOMO, la bataille des mots

Contenu :

110 cartes

2 à 8 joueurs



Tentez de lier les 49 cartes 

Indices aux 50 cartes Mot 

posées sur la table.

La carte Mot restante sera la 

clé!

Mai 2026

LINKTO, le jeu coopératif de connaissances



Grille d’analyse d’un jeu de société (E.Guyonnet – G.Garçon)

Télécharger 

Grille_danalyse_dun_jeu_d

e_societe_v1_juin2022.doc

x
Mai 2026

https://urlz.fr/iGl9
https://1drv.ms/w/c/9458a61b56074013/EURV_qKR3NdGi2VUsQl-aboBN519NpOxZzl_o64iqdt3cQ?e=Ft0GKk


Source : Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022

Mécaniques de jeux (J.Legrix-pages et Leroy, UNICANE, 2022)
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Mécaniques de jeux (J.Legrix-pages et Leroy, UNICANE, 2022)

Mai 2026



Vidéos règles par QR Code

Vidéorègles de 105 jeux pour la classe

Document agrégateur de QR code

édité par Emilie Guyonnet Mas 

Atelier Canopé 19 , Tulle

Outils utiles pour une séance ludique

Mai 2026
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1) Commandes institutionnelles auprès : 

- d’un ludicaire local du GBL Groupement  des Boutiques ludiques

https://boutiques-ludiques.fr/

- d’un site spécialisé : Didacto, Esprit Jeu, Philibert…

2) Vente d’occasion entre joueurs :

- OKKAZEO (poser des alertes sur certains jeux)

- Le bon coin

- Vinted

3) Ressourceries et braderies

4) Partenariat Ludothèques et/ou ludicaires

Se fournir en jeux

https://boutiques-ludiques.fr/
https://boutiques-ludiques.fr/
https://www.okkazeo.com/


Un projet en cours de développement:

 Elargissement du groupe de travail de 8 à 20 membres, rencontre 

physique des membres dans des festivals (Cannes 2024, Serris, PEL 2023) 

promotion du projet en France et à l’étranger

 Développement de la base de données ludique JADE :

45 jeux évalués fin 2021

148 jeux évalués en 2026

 Webinaires et présentations du projet qui enclenche des contacts, 

des missions et finalement crée des envies :

Festival de Cannes, Mission de lutte contre le décrochage scolaire, Alliance 

Française Turin, formation pour enseignants à l’Université de Grenoble, 

rédaction d’un manuel de ludopédagogie…

 Poursuite des formations et autoformation : 

- adaptation et détournement ludique, 

- intégration du podcast dans le jeu de société

- création de centres ludopédagogiques

 Redéfinition du projet : ouverture aux jeux de société en présentiel et 

ouverture sur de nouveaux publics : élèves ULIS, UP2A, animation en 

médiathèques

 …mais un projet sans réel budget depuis janvier 2023 

Promotion de Jade à l’Université Laurea 

à Helsinki (Finlande) par Yannick Tréguer, 

membre du GT Jade

Plus de 1000 nouveaux jeux sortent chaque année Mai 2026

JADE, 5 ans après

https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc


Subvention 2022 GIS Jeu et Sociétés pour JADE  : 1500 €

Le GIS est rattaché au laboratoire Institut de 

Recherche Interdisciplinaire sur les enjeux 

Sociaux – IRIS (UMR 8156) CNRS – Inserm – EHESS, à 

l’UFR SMBH de l’Université Sorbonne Paris Nord.

Il réunit quatre Universités d'Île-de-France autour 

d'un intérêt scientifique commun : l'étude du 

phénomène du jeu et de ses impacts sociétaux.

Budget JADE 2020-2026

Mai 2026

https://ludocorpus.org/appels-a-projets/

https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://ludocorpus.org/qui-sommes-nous/
https://ludocorpus.org/laureats-de-l-appel-a-projets-2021-2022/
https://ludocorpus.org/laureats-de-l-appel-a-projets-2021-2022/
https://ludocorpus.org/appels-a-projets/


1) Dépenses Delcife

UPEC – DELCIFE/ LLSH

- 3 commandes de jeux : Octobre 2020-21 Mai 2021 1186 €

- Frais de mission : Congrès Ranacles à Lille Nov.2021 180   €

S/Total : 1366 €

2) Dépenses AAP Transformation pédagogique 

UPEC – CIDP / EdUTeam

- 1 commande de jeux :  Août 2022 1300 €

3) Dépenses AAP GIS « Jeux et Société » 

Université Sorbonne Paris Nord – Française des Jeux

- 2 commandes de jeux :  Mai et Septembre 2022 1254 €

4) Dépenses personnelles G.Garçon

- Jeux achetés d’ occasion 413 €

- Autres matériels (camera, palette graphique) 105 €

S/Total : 518 €

Total = 4438 €

DELCIFE

/ UPEC

31%

EdUTeam

30%

GIS 

Jeux et 

société

28%

G.Garçon

11%

Soutiens Financiers

JADE 

2020-2026

Budget JADE 2020-2026

Mai 2026



Quelques limites ou difficultés :

 Groupe restreint

Idéal entre 8 et 12 participants

 Séance 1H30 au minimum…ou alors en activités 

brise glace ou fin de séance.

 S’assurer de la bonne compréhension des régles, 

les simplifier

 Renouveler les nouveautés et mécaniques 

ludiques

 Réflexion pour un studio dédié et un budget 

d’achat de nouveaux jeux 

 Diversifier les usages :

- Capsules ludiques entre deux cours

- Mode projet : 

club jeux de société, atelier création ludique, 

café parents/élèves …

Conseils et recommandations

Mai 2026

Mise en place pour une séance à distance

sur Zoom à domicile (2020)



https://subverti.com/fr/maps/festivals/

Festivals de jeux

Mai 2026

https://subverti.com/fr/maps/festivals/
https://subverti.com/fr/maps/festivals/


 Jean-Marc Carré et Francis Debyser,

Jeux langage et créativité , Hachette, 1978

 Haydée Silva  Le jeu en classe de langues 

https://lewebpedagogique.com/jeulangue/

La créativité associée au jeu en classe de FLE https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf

Webinaire IF Brésil 2020 : Jouer pour apprendre en ligne https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I

Podcast AGITO 2020 : Le jeu en classe de langues  https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/

 Eric Sanchez, Margardia Romero

Apprendre en jouant, Retz, 2020

Haydée Silva 

Regards sur le jeu en 

didactique des langues et 

des cultures, PeterLang, 

2022

Etienne Galmiche, Claire 

Sologny, Thomas Quentin 

Jouer, Former, Embarquer

Plus de 80 jeux et serious games 

– testés et approuvés –

à utiliser pour vos formations, 

vos réunions ou vos séances 

d’intelligence collective

Ed. Amazon, Octobre 2023

Bibliographie

https://lewebpedagogique.com/jeulangue/
https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/


https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-

societe-et-apprentissage/

Ressources

https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/


 Podcast TULIP – Collection Ludopédagogie –Université de Lille 

10 épisodes pour casser certaines idées reçues sur l’utilisation du jeu dans l’enseignement supérieur

https://soundcloud.com/dapi-universite-de-lille/sets/collection-ludopedagogie

 Parcours de formation : Le jeu un atout pédagogique – Atelier Canopé 61

https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique

https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html

 Site de Lucile Soudier : Jeux Epoustoufle https://www.jeux-epoustoufle.com/

 Fiches pédagogiques :  « Un jeu dans ma classe »  https://unjeudansmaclasse.com/

 Catalogue très complet, webinaires et vente de jeux (France et International)  

https://www.didacto.com

 Gaëlle Pellon, Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur - 2020

https://www.i6doc.com/html/WYSIWYGfiles/files/100744-PUL-Kerpelts-LLL8-C1-C2-INT-

C3-C4-WEB.pdf

 Groupe d’intérêt scientifique GIS « Jeux et société » https://ludocorpus.org/

 Dossier « Jeux en classe : Apprendre autrement » FDLM°464, 2026

https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-ludiques-en-fle/

https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-apres-un-jeu-denquete/

Sitographie

https://soundcloud.com/dapi-universite-de-lille/sets/collection-ludopedagogie
https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
https://www.jeux-epoustoufle.com/
https://unjeudansmaclasse.com/
https://www.didacto.com/
https://www.i6doc.com/html/WYSIWYGfiles/files/100744-PUL-Kerpelts-LLL8-C1-C2-INT-C3-C4-WEB.pdf
https://ludocorpus.org/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-ludiques-en-fle/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-apres-un-jeu-denquete/


Chaine YOUTUBE Un Monde de Jeux :

https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
Chaine YOUTUBE Tric Trac:

https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw

Chaine YOUTUBE Le Passe Temps :

https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse Chaine YOUTUBE Ludochrono:

https://www.youtube.com/@LudovoxFr/videos

https://podcast.proxi-jeux.fr/

Podcast Homo Ludens

https://www.matthieutassetti.com/a

ccueil/podcast-homoludens/

Sitographie

https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
http://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
https://www.youtube.com/@LudovoxFr/videos
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens/
http://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens


Webinaire : Le jeu de société en classe de français en langue étrangère

https://vu.fr/onVkT

Sitographie

https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://vu.fr/onVkT


Et bien d’autres encore à tester sur la « Wichlist de JADE »

Mai 2026

Encore plus de 300 jeux à tester 

pour les membres du GT Jade

+ 1000 jeux de société sortent sur 

le marché français chaque année,

soit 4 jeux nouveaux chaque jour

https://urlr.me/W7BrXG

https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://urlr.me/W7BrXG


Mai 2021

Juillet 2021

Congrès Classes Inversées et 

pédagogies actives

Novembre 2021

28eme congrès du RAssemblement 

NAtional des Centres de Langues de 

l‘Enseignement Supérieur

Décembre 2021

Matinée formation

« Oser la ludopédagogie »

Janvier 2022

Réseau d‘études spécialisées et 

transversales en langues pour 

l'enseignement supérieur et secondaire 

Janvier 2022

14 eme forum des pratiques 

numériques pour l’éducation

Janvier 2022

Podcast LUDOMAG 

Interview 17 min. www.ludomag.com

7
Février 2021

Printemps Numérique 

International (Turquie)

Février 2022

INSPE Saint-Denis

Mars 2022

Institut Français

https://youtu.be/IHaoJH9_

Hqw?t=3345

29 présentations et références de 2021 à 2026

Février 2022

Printemps Numérique 

International (Turquie)

https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
https://inversonslaclasse.fr/
https://ranacles2021.sciencesconf.org/resource/page/id/15
https://www.onlineformapro.com/
http://restless-dijon.co.uk/
http://restless-dijon.co.uk/
https://eidos64.fr/programme-2022/
https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
http://www.clise.org/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/02/JADE_V6_INSPE_GR19_Fev2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://ifprofs.org/fr/info/URGENT-Inscrivez-vous-au-Webinaire-IFprofs-24-Ludifier-les-apprentissages-en-classe-de-FLE/621374e0ba165
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://www.sb.k12.tr/fr/printemps-numerique-international-8-pni-8/


Avril 2022

Janvier 2023

Janvier 2024

3 Journées régionales 

RANACLES 

Mai 2022

Jeux en 

FLE

Mars 2022

Mai 2025

UGE - CAPLA

Juin 2022

42 eme congrès 

APLIUT - Strasbourg

Mars 2022

Podcast sur JADE et les JDS

Avril 2022

Mission 

Erasmus+

Juin 2022

AF – Hong Kong

Septembre 2022

Rectorat de Créteil

Février 2023

AF Biella / Aoste / 

Turin

https://www.instagram.

com/p/Codff-

HLZG9/?hl=fr

Juin  2023

Juin 2024

2emes et 3emes 

Rencontres

ludopédagogiques

Février 2024

Festival international 

des Jeux de Cannes

Juillet 2024

Rencontre 

réflexo ludique

29 présentations et références de 2021 à 2026

Mars 2025

Forum des 

professeurs 

innovants

Mai 2026

SUL

Université 

Aix Marseille

https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.didacto.com/blog/webinaire-le-jeu-de-societe-en-classe-de-francais-en-langue-etrangere-n42
http://www.u-pem.fr/formations/langues/centre-dactions-pedagogiques-en-langues-capla/
https://apliut.fr/congres-2022/
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://youtu.be/1rYbRoYn-ME?t=497
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/


Julien Agaesse, Jean-Yves Badeau, 

Pauline Boivin, Vanessa Ferreira, 

Marion Forax, Lou Liégois, 

Emilie Guyonnet-Mas, Nathalie Merlin, 

Claire Sologny, Yannick Treguer,

Figuen Uyar

Membres actifs du groupe de travail JÀDE

Philippe Lépinard

Facilitateur Lego ® Serious Play ®

Fabmanager du Gamixlab

Responsable du projet en ludopédagogie EdUTeam

Maître de conférences en sciences de gestion et du management

Université Paris Est Créteil

Catherine David

Directrice du Service Universitaire des Langues 

Maître de conférence en didactique du FLE

Université Aix-Marseille

Remerciements

https://www.facebook.com/gamixlab
https://eduteam.fr/
https://eduteam.fr/


Vous voulez intégrer le groupe 

de travail LEGO™ et/ou  JADE ? 

Contactez-moi.

Merci de respecter le Creative Commons 

en cas de partage

Guillaume Garçon
Formateur FLE / Serious Gaming

g2formations.g2formations@gmail.com  

Mai 2026

mailto:g2formations.g2formations@gmail.com


Catégorie 1 – Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

Mai 2026

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs


Catégorie 2 – Les jeux « Association d’idées »

Mai 2026

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

2. Les jeux « Association d’idées »

https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5182-ricochet-a-la-poursuite-du-comte-courant-3770003715139.html?search_query=ricochet&fast_search=fs


Catégorie 3 – Les jeux de lettres et de mots 

Mai 2026

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

2. Les jeux « Association d’idées »

3. Les jeux de lettres et de mots

https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/3807-chrono-mots-3421271415916.html?search_query=chrono mots&fast_search=fs


Catégorie 4 – Les jeux de narration et d’argumentation

Mai 2026

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

2. Les jeux « Association d’idées »

3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration et d’argumentation

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/2899-comment-j-ai-adopte-un-gnou-3760285110302.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3958-meli-memo-la-ronde-des-contes-3770005517168.html?search_query=la ronde des contes&fast_search=fs


Catégorie 5 – Les jeux de dessin

Mai 2026

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

2. Les jeux « Association d’idées »

3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration

5. Les jeux de dessin



Catégorie 6 – Les jeux d’ énigmes, quizz, … et autres 

Mai 2026

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

2. Les jeux « Association d’idées »

3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration

5. Les jeux de dessin

6. Les jeux d’ énigmes, quizz, … et autres

https://www.didacto.com/jeux-de-rapidite/4952-5-secondes-3760046780782.html
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/4779-decodix-3770011579013.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs


Catégorie 1 – Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

Intérêt pédagogique:

 Activer, réactiver ou apprendre du vocabulaire

 Travailler sur la rapidité individuelle et la culture 

générale.

Niveaux recommandés : 

A2 – C1 

Utilisation en classe :

 Temps court, entre deux activités 

ou en fin de séance

 Mise en place rapide

 Mode compétitif apprécié

 Facilement adaptable aux contenus spécifiques 

de la séquence vue en classe 

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class time&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs


Class Time – La bataille des thèmes

DESCRIPTION :

Etre le plus rapide à trouver 2 mots qui commencent 

par 1 des 2 lettres données et appartiennent à un des 

54 thèmes.

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class time&fast_search=fs
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0


P comme PIZZA - Jeu de petit bac rapide

Contenu :

120 cartes

3 niveaux de 

difficulté 

croissante

Mai 2026



TEXTO! – Mospido – Autres jeux type « Petit bac »

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.myludo.fr/#!/game/mospido-24750
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/5673-texto-2-0-3421272432622.html
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI


KOKO MOTS – « Petit bac » de rapidité et de lettres

Trouver le maximum de 

mots liés au thème en 45 

secondes.

Chaque mot doit contenir 2 

lettres présentes sur la zone 

de jeu, sous le thème 

concerné.

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/kokomots-23636


LipoGram – Deviner des mots…sans la lettre interdite

Contenu :

220 cartes

1 application 

Android/Apple

Version de l’appli pour PC, 

utile pour vidéo projection en classe

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/lipogram-52087
https://www.dropbox.com/sh/uvq15mthp4g0x3e/AADG1qOI-6CgyO86JB3_CZoua?dl=0&fbclid=IwAR2S2vaYfsOJQ4Gf0wHpXSkgDZ9m4s8_7h7LGz94nDyv6Rpz16Cr5JB6Yz0


PALABRES - Jeu de lettres et de rapidité

CafetIEre

sCIE

sCIEr

CrIEr

pEnIChe

mEtICuleux

ChemInéE

ChemInEr

CapucInE

eClaIrEr

déCrIEr

EvInCer

mEtICuleuse

….

Propositions

Equipe 1

Propositions

Equipe 2

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/palabres-41047
https://www.myludo.fr/#!/game/palabres-41047


PILE POIL – Associer le nombre de syllabe et le thème d’une image

Variante : TOPIC

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/pile-poil-884


Give me five – Mécanique du petit bac et du jeu « Pyramide »

Contenu :

23 cartes 

thèmes soit 

184 thèmes

18 cartes 

lettres

Mai 2026



WORD BANK - Jeu de mots original et stratégique 

HERISSON = 4

EcHeNillOiRS = 5

ReNONcUleS = 6

Propositions

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/word-bank-33576
https://www.myludo.fr/#!/game/word-bank-33576


MIME MASTER – Le jeu de mime réinventé

DESCRIPTION :

À tour de rôle : Ne mimez plus… faites mimer les 

autres joueurs en leur donnant des instructions 

hilarantes. 

Dès 3 joueurs, et parfait pour jouer en grands 

groupes

Exemple d’expressions à faire mimer :

cowboy - Gilbert Montagné – Jul - violon ouvrir une bouteille de vin DJ une momie pistolet 

escalade ascenseur chat chenille frisbee danser le tango YMCA - Couper des oignons -

tomber dans les pommes - une tortue - tennis saute-mouton téléphone - une épée passer 

l'aspirateur faire du gainage - avoir la chair de poule des maracas la macarena

football un t-rex une vache - machine à écrire un sifflet danse du ventre

tennis de table goûter du vin passer l'arme à gauche

avoir la banane gymnastique du vernis à ongles

Michael Jackson /  faire des crêpes un crocodile

Jongler /se couper les ongles de pieds / un moulin à poivre

un coton-tige/  une trompette / de la plongée

des menottes / quand les poules auront les dents / un tambour

corde à sauter /  jamais 2 sans 3 / hula-hoop

se lisser les cheveux / un train / basketball

faire une demande en mariage/  être malin comme un singe / changer une ampoule

tricoter / loucher rire / comme une baleine

un fouet / les toilettes / une grenouille

faire pipi dans un violon / une autruche / un vélo

Mai 2026



ENDORMIS

EVENTAIL

DEVALISE

TIRELIRE

ZEBULON - Jeu de lecture rapide

Contenu :

55 cartes 

recto/verso

440 mots à 

déchiffrer

Réponses :

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/zebulon-2313
https://www.myludo.fr/#!/game/zebulon-2313


Roue de l’alphabet : 

https://wordwall.net/fr/res

ource/42874/english/alpha

bet-wheel

Perdspaslaboule – « Petit bac » vintage  (1974)

Source : Plateau du jeu 

Perdspaslaboule de Gay-Play

http://ekladata.com/TZDt0D-

6MvpkiWG5MszbIP2E6oQ.jpg

Mai 2026

Service Des Relations Internationales

Pôle Français Langue Etrangère (FLE)

https://wordwall.net/fr/resource/42874/english/alphabet-wheel
http://ekladata.com/TZDt0D-6MvpkiWG5MszbIP2E6oQ.jpg
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc


BRIN DE JASETTE Brise glace communicationnel

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/brin-de-jasette-5509


Crack List – Défaussez vos cartes au petit bac ! 

Contenu :

236 catégories

156 cartes

2 à 8 joueurs

Mai 2026



Mai 2026

Speed bac – Rapide drôle et originalité des thèmes

Description :

Être le plus rapide à se débarrasser de ses 5 lettres en 

répondant à l’un des 224 thèmes originaux

Intérêt pédagogique:

 Réactivation du vocabulaire vu en classe

 Développement du champ lexical

 Niveau recommandé : à partir du niveau B1

2 à 7 joueurs     15 min.        10 ans et +
Règle

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700


Contenu :

192 cartes

2 à 10  joueurs

Take Gem All – La rapidité du jungle speed pour un petit bac

Mai 2026



Petit bac à contraintes…successives… et qui s’accumulent avec défi argumentatif

Contenu :

116 cartes

3 à 8  joueurs

Mai 2026



Catégorie 2 – Les jeux « Association d’idées »

Intérêt pédagogique:

 Travailler sur les associations d’idées

 Elargir son champ lexical

 Coopérer, collaborer et s’entraider

 Réfléchir et décider collectivement

 Emettre des hypothèses et pratiquer la déduction

 Encourager une dynamique de groupe

 Développement de l’intelligence interpersonnelle 

Niveaux recommandés : 

B1+ /  C2 

Utilisation en classe :

 Mode coopératif

 Développer la créativité en faisant élaborer de 

nouveaux modèles aux apprenants

https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5182-ricochet-a-la-poursuite-du-comte-courant-3770003715139.html?search_query=ricochet&fast_search=fs


DESCRIPTION :

Essayez de construire des associations de mots les 

plus évidentes pour tous. Puis devinez les associations 

fléchées ! Chaque association trouvée par la majorité 

des joueurs rapporte des points au groupe.

TESTEZ LE JEU SUR  

Intérêt pédagogique:

 Elargir son champ lexical

 Coopérer, collaborer et s’entraider

 Réfléchir et décider collectivement

 Niveaux recommandés : B2 à C2

Contenu :

247 cartes Mot 

recto/verso soit 

494 mots

2 à 6 joueurs

1 classe

Perfect Words

Mai 2026



DESCRIPTION :

Stratus est un jeu d’énigmes à résoudre en posant des 

nuages sur quatre mots regroupés grâce à un mot-clé, à 

trouver aussi parmi les mots ! 

À la fin, pour valider la résolution, les mots-clés forment un 

rébus humoristique

Jeu de démonstration : https://vu.fr/NeYy

Intérêt pédagogique:

 Elargir son champ lexical

 Coopérer, collaborer et s’entraider

 Réfléchir et décider collectivement

 Niveaux recommandés : A2+   B1  

Jeu de démonstration : https://vu.fr/NeYy

Contenu :

13 plateaux 

soit 26 énigmes

7 polyominos

1 joueur…. 

À 1 classe avec 

visualisateur graphique

Jeux d’association d’idées

Mai 2026

https://vu.fr/NeYy
https://vu.fr/NeYy


Jeux d’association 

d’idées

Mai 2026



Jeux d’association 

d’idées

Mai 2026



MYSTERES – La mécanique du portrait chinois

Et si c’était……. Ce serait… !

Faire trouver un concept (un 

mot, un nom, un titre...) en 

donnant des indices dans des 

thèmes imposés

Mai 2026



DESCRIPTION :

Jeu coopératif de déduction basé sur une grille dont 

les entêtes de colonnes et de lignes possèdent un 

mot. 

L’objectif des joueurs sera de faire deviner en un 

temps limité l’intégralité des coordonnées de 

croisement entre lignes et colonnes

Règle du jeu : 

https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743

et

https://www.youtube.com/watch?v=6z6eS1A3elo

Intérêt pédagogique:

 Véritable casse tête coopératif 

 Concertation, argumentation et 

prise de décision entre joueurs

 Niveaux recommandés : B1+ à  C2  

Mai 2026

2 à 6 joueurs     10 min.        7 ans et +
Règle

Mot Malin - Systématiser le lexique, 

travailler des familles de mots

https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743
https://www.youtube.com/watch?v=6z6eS1A3elo
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743


3 niveaux de difficulté :

- 9 cases   (3X3) EXPRESS

- 16 cases (4X4) FAMILLE

- 25 cases (5X5) EXPERT 

Mot Malin - Systématiser le lexique, 

travailler des familles de mots

https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289


3 niveaux de difficulté :

- 9 cases   (3X3) EXPRESS

- 16 cases (4X4) FAMILLE

- 25 cases (5X5) EXPERT 

Mai 2026

Mot Malin - Systématiser le lexique, 

travailler des familles de mots

https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289


Marseillaise 

Encyclopédie 

Véhicule 

Globule

Mao 

Anniversaire 

Pasteur 

Concorde 

Misérables

Pandémie 

Rafale

Plan

Canadair  

Vomir

Berline 

Règles



Des jeux de société 

pour l’inclusion des

élèves allophones 

Editions 

plurilingues :

Français / Anglais  

Allemand / 

Espagnol  

Portugais / 

Ukrainien

Polonaishttps://vu.fr/ZEjW

https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5544-mot-malin-3664824001208.html
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://vu.fr/ZEjW


Rafale   – Canadair   – Concorde   - véhicule

Pandémie   – Globule     – Pasteur      - vomir

Anniversaire   – Règles  – Marseillaise - Berline

Encyclopédie   – Mao  – Misérables     - Plan



Mot Malin – Détournement & Variante 

PROJET en cours :

Inventer de nouvelles cartes du jeu et les adapter 

pour une version du jeu Mot Malin :

Travail d’équipe à distance :

 Enseignante Biotechnologies (Hauts-de-France)

 Coordinatrice Qualité aux cadres de santé (Belgique)

 Enseignante Economie Sociale et Familiale (Bretagne)

 Enseignant Français (Paris)

 Manager éditorial de Blue Orange

Avec l’autorisation de l’auteur : Gregory Grard

Santé / Biotechnologies/ Inclusion

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289


Mot Malin – Détournement & Variante 

PROJET en cours :

Inventer de nouvelles cartes du jeu et 

les adapter pour une version du jeu Mot Malin :

Travail d’équipe au CLEMI :

Pratiquer les 3O mots de l’EMI

Donnée(s), data, RGPD, traces, vie privée, droit à l’oubli, media, médias, EMI, journal, blog, 
webradio, webtv, cyber, droit, internet, réseaux sociaux, magazine, madmagz, information, 

désinformation, fake news, éducation aux médias, CLEMI, écriture journalistique, publication, 
journalisme, identité, subjectivité, subjectif, journaux, critique

Avec l’autorisation de l’auteur : Gregory Grard

Education aux Médias et à 

l’Information (EMI)

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289


JUST ONE – Faire deviner un mot mystère

Mai 2026



SO CLOVER – Essayez de comprendre les indices des autres pour gagner le jeu 

Mai 2026



ILLICO – Le point commun entre 2 mots

Contenu :

54 cartes

1 sablier

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/illico-3318


Tandem – Trouver un lien entre 2 mots

Mai 2026



Match 5  – Trouver un lien entre 2 dés

Mai 2026



Match 5  – Trouver un lien entre 2 dés

Mai 2026



Ricochet  – Associer des mots pour trouver un rebus final

DESCRIPTION :

30 énigmes basées sur des associations d’idées,

à résoudre seul ou à plusieurs en collaborant.

A partir des 2 mots de départ, trouver les ricochets 

possibles et le seul chemin qui permet d’accéder au 

rébus final !

Intérêt pédagogique:

 Travailler sur les associations d’idées

 Elargir son champ lexical

 Coopérer, collaborer et s’entraider

 Réfléchir et décider collectivement

 Niveaux recommandés : B2 / C1  

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/ricochet-39759
https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
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3 autres grilles à compléter (DEMO) : 

https://www.flipflapeditions.fr/wp-content/uploads/2020/04/ricochet-A4.pdf

5 grilles en vidéo Entre Joueurs avec l’auteur Cyril Blondel sur : 

https://www.youtube.com/watch?v=ve3Jxl5fcCE

Ricochet 2 et 3 – Associer des mots pour trouver un rebus final

Mai 2026

https://www.flipflapeditions.fr/wp-content/uploads/2020/04/ricochet-A4.pdf
https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=ve3Jxl5fcCE


Ricochet… adapté pour les mathématiques

Détournement avec associations mathématiques sur 

https://view.genial.ly/6050ea8b9380b60d3473600b

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
https://view.genial.ly/6050ea8b9380b60d3473600b
https://www.desmaths.fr/2021/03/18/ricochons-pour-la-semaine-des-maths/


Ricochet… détourné ………et à réutiliser

Modèle Genial.ly à réutiliser (autorisé par FlipFlap Editions)  sur

https://view.genial.ly/604e68b8289c2b0d3579a45a

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
https://view.genial.ly/604e68b8289c2b0d3579a45a
https://www.desmaths.fr/2021/03/18/ricochons-pour-la-semaine-des-maths/


Association 10 dés

DESCRIPTION :

Trouver des mots/des noms  à partir d’une 

association de mots avec 10 dés

Intérêt pédagogique:

 Renforcer le vocabulaire

 Emettre des hypothèses et pratiquer la 

déduction

 Mode Compétitif OU Coopératif

 Niveaux recommandés : B2 à  C2  

https://www.association10des.online/association-10-des-partie-de-demo/

https://www.association10des.online/wp-content/uploads/2020/10/Fiche-

pedagogique-Association-10-Des.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=mgaMOUpEog8&t=530s

Mai 2026

https://www.association10des.online/association-10-des-partie-de-demo/
https://www.association10des.online/wp-content/uploads/2020/10/Fiche-pedagogique-Association-10-Des.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=mgaMOUpEog8&t=530s
https://www.didacto.com/jeux-de-des/5009-association-10-des-5430001592047.html?search_query=association 10 des&fast_search=fs


Code Names – En ligne 

https://codenames.game/room/code-casino-jam

Mai 2026

https://codenames.game/room/code-casino-jam


Concept – Trouver un mot à partir d’icônes

DESCRIPTION :

Trouver des mots/des noms  à partir d’une association 

d’icônes

DETOURNEMENT :

Distribuer les icônes aux étudiants

Leur demander de préparer une manche

Proposer l’association aux autres joueurs

Intérêt pédagogique:

 Renforcer le vocabulaire

 Emettre des hypothèses et pratiquer la déduction

 Encourager une dynamique de groupe

 Développement de l’intelligence interpersonnelle 

 Niveaux recommandés : A2 à  C2  

Mai 2026

2 à 10 joueurs     30 min.        4 ans et +
Règle

https://concept-the-game.com/concept/files/HELPSHEET/CONCEPT-HELPSHEET-FR.pdf
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2346-concept-5425016921463.html
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1073
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1073


Concept – Trouver un mot à partir d’icônes

Mai 2026

https://digiboard.

app/b/845a1caf2

2f32

https://digiboard.app/b/845a1caf22f32


Concept – Trouver un mot à partir d’icônes

https://digiboard.app/b/845a1caf22f32

Mai 2026

https://www.enseignons.be/preparations/apprendre-en-jouant-a-concept/

https://digiboard.app/b/845a1caf22f32
https://www.enseignons.be/preparations/apprendre-en-jouant-a-concept/


Concept – Trouver un mot à partir d’icônes

Mai 2026



Concept – Trouver un mot à partir d’icônes

Mai 2026



https://print-and-play.asmodee.fun/files/concept/concept_pnp_fr.pdf

Parties sur YT https://www.youtube.com/watch?v=DyvckqXUW7A

Concept – Trouver un mot à partir d’icônes

Mai 2026

https://print-and-play.asmodee.fun/files/concept/concept_pnp_fr.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=DyvckqXUW7A


C’est un objet utilisé à la…

… car il donne de la… à partir du…
C’est typiquement un… 

Réponse:

C’est une bougie!

…qui est dangereux pour les…

…et qui en en français est du genre…

Proposition de Vanessa Ferreira

Concept – Trouver un mot à partir d’icônes

Mai 2026



Concept – Détournement pour le distanciel

Envoi de la matrice d’icônes par mail 

https://cdn.svc.asmodee.net/production-

rprod/storage/downloads/games/concept/helpsheet/concept-helpsheet-fr-1607964685ipwgQ.pdf

Mai 2026

https://cdn.svc.asmodee.net/production-rprod/storage/downloads/games/concept/helpsheet/concept-helpsheet-fr-1607964685ipwgQ.pdf


« Devoir maison »

Les étudiants utilisent l’outil capture d’écran sur la matrice envoyée

et collent les icônes dans un traitement de texte

Pour la prochaine séance, ils proposent leurs concepts en partageant 

leur écran via ZOOM pour le faire deviner à leurs camarades

Trang et Vladislav - A2 – 24 mars 2021

Concept – Détournement pour le distanciel

Mai 2026



Pinocchio 

Productions étudiantes : 

Fuat - A2 – 24 mars 2021

Un pique nique

Quynh - A2 – 24 mars 2021

Concept – Détournement pour le distanciel

Mai 2026



Double Mot – Trouver un lien entre 2 images

DESCRIPTION :

9 cartes sur la table faces découvertes

Tous les joueurs observent les cartes. 

Il faut être le premier à faire un lien entre 2 

illustrations et à annoncer un proverbe, un titre de livre 

ou de chanson, un nom….

OU Règle détournée pour réviser masculin et féminin

Intérêt pédagogique:

 Travailler le genre A1 et A2

 Travailler l’association d’idées et la créativité

 Niveaux recommandés : A1 à C2

Mai 2026

https://www.didacto.com/10-ans-et-/3288-double-mot-3421272413416.html?search_query=double m&fast_search=fs


PIOCHE

PLATEAU de jeu

Double Mot – Trouver un lien entre 2 images

Mai 2026



13 mots – Partager, c’est gagné !

Mai 2026

Contenu :

224 cartes

2 à 8  joueurs



Topic – Associer thème et syllabes

Contenu :

72 cartes

2 à 6  joueurs

Mai 2026



3 chouettes mots – Un unanimo compétitif et malin 

Contenu :

106 cartes

4 à 12  joueurs

Mai 2026



Mai 2026

Contenu :

112 cartes 

recto-verso

4 à 8  joueurs

Jeu de déduction : 

Entre « Just One » et « le loup garou »



Contenu :

125 cartes

2 à 10  joueurs

Ensemble – Coopératif sur assos. d’images

Mai 2026



Catégorie 3 – Les jeux de lettres et de mots 

Intérêt pédagogique:

 Elargir son champ lexical

 Coopérer, collaborer et s’entraider

 Réfléchir et décider collectivement

 Emettre des hypothèses et pratiquer la déduction

 Encourager une dynamique de groupe

 Développement de l’intelligence interpersonnelle 

Niveaux recommandés : 

B1+ – C2 

Utilisation en classe :

 Mode coopératif ou compétitif

 Développer la créativité en faisant élaborer de 

nouveaux modèles aux apprenants

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/3807-chrono-mots-3421271415916.html?search_query=chrono mots&fast_search=fs


Cachamot – Rebondir de mots en mots

Contenu :

100 cartes Mots

(300 mots)

3 à 8 joueurs

Mai 2026

À chaque manche, le joueur Cachamot tire une carte et inscrit le mot de 

départ sur l'ardoise. Il pense ensuite à un 2e, par association d'idées avec 

le 1er, et l'écrit également sur l'ardoise. Enfin, il fait une nouvelle 

association d'idée avec ce 2e mot, qu'il inscrit également secrètement, 

sous les 2 premiers mots. Une fois refermée, l'ardoise ne laisse plus 

apparaître que le mot de départ et les premières lettres des 2 autres !

Chaque autre joueur et joueuse dispose d'une (et une seule) proposition 

pour trouver le 3e mot, en devinant d'abord secrètement le 2e. 

Il faut donc imaginer des associations d'idées logiques, mais pas trop 

faciles à trouver !



Maudit mot dit - jeu de déductions de mots épatant

Contenu :

110 cartes Mots

(880 mots)

3 à 6 joueurs

Mai 2026



Dictopia – Jeu de lettres efficace, rapide et tactique

Combiner les 16 lettres proposées et 

marquer le maximum de points en 5 

manches de 1 minute 30 : 

Objectifs :

- 1 point par lettre posée

- 3 points bonus si le nombre d’œil 

correspond a celui de la pioche

- 2 ou 3 points bonus si la consigne 

donnée par une carte mission est 

suivie.Contenu :

60 cartes Lettres

20 cartes Missions

1 à 7 joueurs

Mai 2026



Dictopia – Jeu de lettres efficace, rapide et tactique

Contenu :

60 cartes Lettres

20 cartes Missions

1 à 7 joueurs

Mai 2026



Dictopia – Jeu de lettres efficace, rapide et tactique

Exemples de cartes 

Missions

Mai 2026

https://soundcloud

.com/otoradio/1-

chronique-dictopia

https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia
https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia


SPEED LETTERS – Jeu de rapidité et de mémoire

Speed Letters est une course 

de lettres où le but est de 

recréer un mot dévoilé au 

début du tour. 

Le joueur cherche dans son 

alphabet de 26 cartes un max 

de lettres faisant partie de ce 

mot pour les déposer dans le 

coffre et gagner le mot-trésor 

Contenu :

50 cartes Mots

130 cartes Lettres

2 à 5  joueurs

Mai 2026



Bresk ! – Créer sa propre grille de mots croisés

Contenu :

1 grille

2 dés

2 à 5  joueurs

Mai 2026

https://www.jumbo.eu/scorecard/19784_ScoreSheet_HR.pdf


DESCRIPTION :

Soyez le plus rapide à repérer le mot de la même famille que le premier mot 

qui vous est donné !

Grâce à un code couleur, les joueurs doivent trouver un mot au recto et trouver 

le mot de la même famille au verso.

Intérêt pédagogique:

 Elargir son champ lexical

 Niveaux recommandés : A2  - B1  

Les familles
PRÉNOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET 

LÉGUMES

MÉTIERS

SPORTS

PARTIES DU 

CORPS

2 à 8 joueurs     10 min.        8 ans et +
Règle

Mai 2026

Jeu de vocabulaire et de catégorisation

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1611
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1611


Les familles

PRÉNOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LÉGUMES

MÉTIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS

Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Mai 2026



Les familles

PRÉNOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LÉGUMES

MÉTIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS

Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Mai 2026



Partie 1

Les familles

PRÉNOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LÉGUMES

MÉTIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS

Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Mai 2026



Partie 2

Les familles

PRÉNOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LÉGUMES

MÉTIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS

Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Mai 2026



Partie 3

Les familles

PRÉNOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LÉGUMES

MÉTIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS

Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Mai 2026



Class Time des lettres – Jeu coopératif

Combiner des lettres 

proposées par les 

cartes avec une lettre 

choisie par un joueur

Variantes :

- Trouver le plus de 

mots en 30 secondes

- Trouver le mot le plus 

long

Mai 2026



DESCRIPTION :

Découvrir les 3 lettres secrètes de l’adversaire en 

proposant des mots sur différentes thématiques. 

Combien de lettres s'y retrouvent ? Une, deux, trois ? 

MECANIQUE du MASTER MIND

Intérêt pédagogique:

 Travailler la concentration et l’orthographe

 Se montrer stratège

 Réactiver du vocabulaire

 Niveaux recommandés : A2 à C2  

CHECK LIST  – Jeu de déduction rapide

Mai 2026



CHECK LIST  – Jeu de déduction rapide

Mai 2026



FUSEE 0

ROUEN 1

LYS 0

VALISE 1

..

CHECK LIST  – Jeu de déduction rapide

Mai 2026



MASTER Word – Jeu coopératif

MECANIQUE du MASTER MIND

Mai 2026



Word - Whiz - La course des voyelles

Contenu :

55 cartes consonnes

4 plateaux pour 4 équipes

But du jeu :

Amener le plus rapidement possible 

ses 5 pions « voyelle » en haut du 

plateau

Comment jouer?

Proposer un mot avec les 3 cartes 

consonnes retournées

- soit le joueur le plus rapide répond 

- soit au tour de chaque équipe

La bonne stratégie est de monter les 

voyelles de manière homogène…car 

en fin de partie une voyelle qui a 

déjà atteint la ligne d’arrivée ne 

peut plus être utilisée dans une 

réponse!

Mai 2026



DESCRIPTION :

2 étapes :

CHRONOMETRE – « Pense vite » : 

Trouver 5 mots correspondant aux lettres définies par 

le jet de dé le plus rapidement possible

COMPTE À REBOURS – « Devine encore plus vite » : 

Trouver 5 mots de l’équipe adverse avec le temps 

restant 

Intérêt pédagogique:

 Travailler sa concentration et la rapidité

 Se montrer stratège

 Réactiver du vocabulaire

 Niveaux recommandés : A2 à C2  

Mots à gogo ! – Les jeux de lettres (et de mots) 

Mai 2026



Recommandations :

 Se joue à au moins 4 

joueurs

 Doubler le temps de 

réflexion

 Pas encore testé en 

distanciel

Mots à gogo ! – Les jeux de lettres (et de mots) 

Mai 2026

https://www.youtube.com/watch?v=LT6Z4MkB7XQ


Mot pour mot

https://www.scorpionmasque.com/fr/mot-pour-mot

Mai 2026

https://www.scorpionmasque.com/fr/mot-pour-mot


EQUIPE 1

EQUIPE 2



Mot pour Mot – Tir à la corde en équipes

Vidéo YT de la ludothèque

« Le Passe Temps » (Toulouse)

Mai 2026

https://www.youtube.com/watch?v=mkxNOsEOA3s


Détournement 

possible

avec les cartes 

d’un autre jeu 

comme 

UNANIMO Party

Mot pour Mot – Tir à la corde en équipes

Mai 2026



Chrono-Mots - L’union fait le fun

DESCRIPTION :

Règles originales spécifiques….mais détournées, 

simplifiées et adaptées pour le distanciel.

Les cartes servent pour créer des devinettes

Démo du jeu  

http://www.gigamic-adds.com/game/chrono-mots

Intérêt pédagogique:

 Maîtriser les tournures interrogatives

 Réactiver du vocabulaire

 Niveaux recommandés : A2 à  B2  

Mai 2026

http://www.gigamic-adds.com/game/Chrono-mots
http://www.gigamic-adds.com/game/chrono-mots
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/3807-chrono-mots-3421271415916.html?search_query=chrono mots&fast_search=fs


Chrono-Mots - L’union fait le fun

Mai 2026



EXTRAIT VIDEO :

Dans une salle dédiée, un étudiant choisit un 

mot sur une carte et le révèle à l’enseignant 

pour un accompagnement éventuel

Chrono-Mots - L’union fait le fun

Mai 2026

https://www.youtube.com/watch?v=voMkl0yDgXU
https://www.youtube.com/watch?v=voMkl0yDgXU


Catégorie 4 – Les jeux de narration et d’argumentation

Intérêt pédagogique:

 Encourage l’expression écrite ou orale

 Décoder une image, l’interpréter

 Aider à la construction du schéma narratif

 Utiliser des connecteurs logiques et 

respecter une cohérence

 Développer les personnages/les décors

 Facilite le travail en binôme, l’improvisation 

et la coopération

Niveaux recommandés : 

B1 à C2 

Utilisation en classe :

 Mode coopératif

 Développer la créativité en faisant écrire et 

réécrire les histoires

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/2899-comment-j-ai-adopte-un-gnou-3760285110302.html


Contenu :

80 cartes scénario

50 tuiles objets

4 joueurs et plus…

Jeu argumentatif : le seul moyen de survie

Mai 2026



Club des aventuriers - Vivre une aventure avec une mécanique de majorité

Contenu :

110 cartes

12 histoires à lire

1 sablier

2 à 5 joueurs

Mai 2026

DESCRIPTION :

Jeu coopératif avec 12 aventures à lire et au cours desquelles on devra en 

équipe répondre à des questions-missions en sélectionnant 5 cartes 

objets permis les 10 de sa main. 

Les autres joueurs doivent trouver les 2 bons objets choisis pour 

poursuivre l'aventure (un gout de Dixit)

Intérêt pédagogique:

 Travailler la lecture

 Proposer l’écriture collective d’un scénario écrit

 Revoir le schéma narratif

 Favoriser la prise de parole et de décision

 Niveaux recommandés : B1 à C2



Trou Story - Faire deviner 5 mots aux autres joueurs en répondant à une mise en 

situation farfelue 

Contenu :

120 situations

800 mots

3 à 7  joueurs

Mai 2026



Pour la Reine – Construction d’histoires à l’aide de 46 cartes

Laissez-vous guider en 

répondant aux cartes 

Question afin de tisser 

ensemble un récit empli 

d’amour et d’héroïsme, mais 

aussi de trahisons et de 

doutes !

Tester cette 

mécanique en ligne 

https://www.forthedrama.com/

Mai 2026

https://www.forthedrama.com/
https://www.forthedrama.com/


For the Story - Jeu de cartes et de rôle coopératif basé sur la narration

Contenu :

80 cartes

3 à 6  joueurs

Imaginez entièrement vos personnages 

grâce aux vêtements et accessoires 

des 8 cartes Casting recto-verso et 

rejoignez l’un des Lieux de tournage 

proposés (île déserte, villa, loft, yacht) ou 

de votre invention, puis laissez-vous 

guider en répondant aux questions des 

cartes.

Vous êtes une équipe spécialisée dans les braquages de haut-vol. Lors de 

votre dernier coup, tout ne s’est pas passé comme prévu...

Vous jouez des personnages qui viennent de réussir un braquage très risqué. 

Vous avez fui avec votre butin mais, moins de 48 heures après, vous avez été 

coffrés par les flics. Quelqu’un vous a balancés, c’est sûr !

Choisissez vos personnages parmi les 10 proposés (le Hacker, l’Experte en 

démolition, l’Infiltré...) et laissez-vous guider en répondant aux questions des 

cartes.

Mai 2026



Histoires 100 fins – Raconter une histoire avec des cartes

Contenu :

55 cartes

1 dé

1 sablier

2 à 5  joueurs

Mai 2026



Mai 2026

Structurer la phrase et le récit, utiliser les connecteurs

1 à 10 joueurs     20 min.        7 ans et +
Règle

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/e9/ac/6e-comment-jai-adopte-un-dragon-regle.pdf


Travailler le vocabulaire, improviser ou écrire un récit

4 à 10 joueurs     30 min.        8 ans et +
Règle

Mai 2026

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/fc/bf/3b-when-i-dream-regle.pdf


Raconter une histoire, utiliser les temps et les marqueurs du passé.

3 à 5 joueurs     45 min.        10 ans et +
Règle

Mai 2026

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/0c/f1/ad-il-etait-une-fois-regle.pdf


Injonctif, argumentatif et expression orale : 

un jeu pour travailler la recette de cuisine en classe

Activité d’improvisation d’une recette :

1) avec un thème imposé : 

Végétarien, sur le grill, sans les dents, avec les mains… 

2)  avec 4 ingrédients tirés au hasard (système de draft parmi 60)

Description de la préparation à l’oral

Vote du jury pour le  meilleur chef 

3 à 5 joueurs     30 min.        8 ans et +
Règle

Mai 2026

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108


Sur la même thématique : Alimentation

Mécaniques : Créativité, argumentation, rapidité

3 à 8 joueurs     20 min.        7 ans et +
Règle

Mai 2026

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.tikieditions.com/wp-content/uploads/2021/09/Sandwich_MC-Regle-HQ.pdf


Remember, une nouvelle version du jeu 

Farben

Attention ce jeu est vendu maintenant sous 

le nom REMEMBER 

3 à 5 joueurs     30 min.        8 ans et +
Règle

Association, mémorisation ... Et émotions !
Farben

Mai 2026

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=3082


Mai 2026

Contenu :

54 cartes

3 à 6  joueurs

DESCRIPTION :

Vous apercevrez le coupable pendant 5 secondes précisément…

Arriverez-vous à mémoriser et à transmettre les informations correctement et 

rapidement à votre coéquipier enquêteur ? 

Intérêt pédagogique:

 Champ lexical du portrait et de la description physique

 Niveaux recommandés : A2  - B1  

Règle du jeu sur 

https://vu.fr/FQWqV

Jeu de vocabulaire en binôme 

https://vu.fr/FQWqV


444 choses à faire (ou pas) – Apprendre à mieux connaitre ses amis

Mai 2026



ReMEmber ou Farben – Communication et mémoire

https://unjeudansmaclasse.com/spip.php?page=article&id_article=53&lang=f

r

Mai 2026

https://unjeudansmaclasse.com/spip.php?page=article&id_article=53&lang=fr
https://unjeudansmaclasse.com/spip.php?page=article&id_article=53&lang=fr
https://www.philibertnet.com/fr/blackrock-editions/108144-remember-2100000828869.html


Intime Conviction – Vivre le huit clos d’un juré d’assise 

https://editionsfika.com/wp-

content/uploads/2018/01/L

exique-IC.pdf

https://www.youtube.com

/watch?v=3yHhwsLKLx4

Mai 2026

https://editionsfika.com/wp-content/uploads/2018/01/Lexique-IC.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=3yHhwsLKLx4


A l’heure du crime où étiez-vous?

Jeu d'enquêtes, d'imagination et 

d'ambiance à jouer en grand 

groupe.

Deux joueurs sont désignés comme 

suspect. 

Ils tirent une carte crime et une carte 

alibi, où étiez-vous à l'heure du crime.

Dans un premier temps les suspects se 

concertent pour mettre au point leur 

alibi pendant que les enquêteurs 

préparent leurs questions.

Mai 2026



CARTAVENTURA – Le livre dont vous êtes le héros

Mai 2026



Dream on / Story Box
Imaginer son rêve et se rappeler de celui des autres joueurs

DESCRIPTION :

Jeu de contes collectifs dans lequel les joueurs 

créent un rêve ensemble en 2 minutes. Ils doivent 

ensuite se rappeler ce qui s'est passé dans le rêve 

et dans quel ordre.

Intérêt pédagogique:

 Travailler la mémoire et la créativité

 Favoriser la prise de parole

 Niveaux recommandés : B1 à C2

Mai 2026



CO-MIX– Construire une planche de BD

DESCRIPTION :

Découvrir des images et les intégrer dans une histoire 

improvisée. 

Evaluer le scénario d’un autre joueur

Intérêt pédagogique:

 Raconter une histoire improvisée

 Revoir le schéma narratif

 Produire un synopsis de bande dessinée

 Utiliser des connecteurs logiques

 Niveaux recommandés : A2 à  B2  

Mai 2026

Contenu :

Planches de 6 

ou 9 vignettes

150 cartes

recto/verso



CO-MIX– Construire une planche de BD

Mai 2026



L’invasion des tentacules du monde perdu – Produire un scénarii de film Série B

Mai 2026



SPEECH- « le jeu qui se la raconte »

DESCRIPTION :

Découvrir des images et les intégrer dans une histoire 

improvisée. 

Affronter un autre joueur tantôt lors d'un débat, tantôt 

lors d'un dialogue...

Intérêt pédagogique:

 Expliciter des associations d’idées 

 Raconter une histoire improvisée

 Revoir le schéma narratif

 Utiliser des connecteurs logiques

 OU Argumenter dans un débat

 Niveaux recommandés : A2 à  B2  

Mai 2026

https://www.didacto.com/10-ans-et-/1151-speech-3760052142062.html?search_query=speech&fast_search=fs


SPEECH- « le jeu qui se la raconte »

Mai 2026



SPEECH- « le jeu qui se la raconte »

Mai 2026



Fiche pédagogique

https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2013/09/fiche-pedagogique-speech.pdf

Fiche pédagogique 

https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/NT-speech-28749-17815.pdf

SPEECH- « le jeu qui se la raconte »

Mai 2026

https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2013/09/fiche-pedagogique-speech.pdf
https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/NT-speech-28749-17815.pdf
https://www.reseau-canope.fr/agenda/ateliers.html


The BIG IDEA – Vendre son invention

Voir Antoine 

Chollet 

Enigmatik 21

DESCRIPTION :

Vanter une invention de son choix à partir des cartes 

reçues : « objets » et « qualificatifs ».

Intérêt pédagogique:

 Imaginer

 Argumenter et persuader

 Niveaux recommandés :

B1 à  C2  

Mai 2026

https://www.ludomag.com/2021/02/15/stimuler-la-creativite-avec-le-jeu-de-societe-the-big-idea-pour-lutter-contre-la-leucoselophobie/


La ronde des contes

DESCRIPTION :

Imaginer et raconter une histoire à

plusieurs à partir de cartes d’expressions.

Intérêt pédagogique :

 Développer l’improvisation

 Se divertir, « lâcher prise »

 Niveaux recommandés : A2 – C2 

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3958-meli-memo-la-ronde-des-contes-3770005517168.html?search_query=la ronde des contes&fast_search=fs


IMAGIDES – Les jeux de narration

DESCRIPTION :

Lancer les dés et laisser libre cours à la 

créativité pour construire un récit à partir 

des images révélées

Intérêt pédagogique:

 Encourager l’expression orale OU/ET écrite

 Faciliter le travail en binôme ou en groupes

 Niveaux recommandés : A2 à C2  

Mai 2026

https://www.didacto.com/des/2618-imagides-3421271401711.html?search_query=imagides&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=3w09dpRNWGQ


IMAGIDES – Les jeux de narration

Mai 2026



20 activités à télécharger sur :

https://drive.google.com/file/d/1B_m0R7OLr9

hhpqFHleAMlpvBcMrfUEan/edit

IMAGIDES – Les jeux de narration

Mai 2026

https://drive.google.com/file/d/1B_m0R7OLr9hhpqFHleAMlpvBcMrfUEan/edit
https://faust.u-pec.fr/get?k=i6nFSyVkJsp6UqB5BK4


Exemple de 

productions écrites 

rassemblées sur un 

padlet : 

https://padlet.com/

ggarcon_15/mblzwt

7sztwh

IMAGIDES

Mai 2026

https://padlet.com/ggarcon_15/mblzwt7sztwh


IMAGIDES - VARIANTES

 Mélanger deux jeux

A combiner avec « comment j’ai adopté un 

gnou » pour les connecteurs logiques

 Produire un podcast 

- Faire enregistrer l’histoire avec un micro ZOOM ou 

smartphone

- Le déposer sur un padlet

- Demander aux autres étudiants de commenter les 

histoires des pairs / Système de vote

Mai 2026



COMMENT j’AI ADOPTE UN GNOU

DESCRIPTION :

Lancez les 6 dés au fur et à mesure pour créer un 

récit qui réponde à une thématique donnée.

Intérêt pédagogique:

 Encourager l’expression orale

 Travailler l’improvisation

 Niveaux recommandés : B1 à C2  

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-langage/2899-comment-j-ai-adopte-un-gnou-3760285110302.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3169-comment-j-ai-adopte-un-dragon-3700789221524.html?search_query=comment j'ai &fast_search=fs


COMMENT j’AI ADOPTE UN GNOU

https://unjeudansmaclass

e.com/?page=article&id_ar

ticle=74&lang=fr

https://cdn.reseau-

canope.fr/archivage/valid/NT-comment-

j-ai-adopte-un-gnou-21839-15805.pdf

Mai 2026

https://unjeudansmaclasse.com/?page=article&id_article=74&lang=fr
https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/NT-comment-j-ai-adopte-un-gnou-21839-15805.pdf


COMMENT j’AI ADOPTE UN GNOU

VERSION GENIAL.LY en ligne :

view.genial.ly/6042a35fb67e9d0d42b5f6b0/interactive-content-gnou

Mai 2026

view.genial.ly/6042a35fb67e9d0d42b5f6b0/interactive-content-gnou
https://faust.u-pec.fr/get?k=i6nFSyVkJsp6UqB5BK4


STORY CUBES - VARIANTES

https://print-and-play.asmodee.fun/files/rory-story-cubes/rsc_poster_fr.pdf

https://davebirss.com/storydice/index.html

Mai 2026

https://www.storycubes.com/
https://print-and-play.asmodee.fun/files/rory-story-cubes/rsc_poster_fr.pdf
https://davebirss.com/storydice/index.html


Catégorie 5 – Les jeux de dessin

Intérêt pédagogique:

 Favorise l’attention et l’écoute

 Favorise l’observation et la compréhension orale

 Encourager une dynamique de groupe

 Développement de la créativité

 Développement de l’intelligence manuelle

Niveaux recommandés : 

A1 – C2 

Utilisation en classe :

 Mode compétitif

 Développer la créativité en faisant élaborer de 

nouveaux modèles aux apprenants

 Se familiariser avec d’autres outils numériques

Mai 2026



FORM’Z – Dessin en binôme avec 2 formes imposées

https://excalidraw.com/

Outil de dessin 

collaboratif à 

plusieurs et en ligne

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/formz-37368
https://www.myludo.fr/#!/game/formz-37368
https://excalidraw.com/
https://excalidraw.com/


PIKTO – Faire deviner avec le moins de trait

Contenu :

+ de 1100 

mots à faire 

deviner

56 cartes

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/pikto-19625
https://www.myludo.fr/#!/game/pikto-19625
https://whiteboard.fi/


What the Fake ?!  – Faire un dessin unique 

Le « Just One » 

du dessin

Mai 2026

https://www.myludo.fr/#!/game/what-the-fake-1600
https://www.myludo.fr/#!/game/what-the-fake-1600
https://www.myludo.fr/#!/game/what-the-fake-1600


DESCRIPTION :

Les joueurs tentent de faire deviner aux autres un mot, 

mais attention : ils ne disposent que de 30 secondes 

et 15 traits pour y parvenir !

Intérêt pédagogique:

 Réactiver du vocabulaire

 Travailler la dextérité manuelle

 Faire preuve d’un esprit de simplification

 Niveaux recommandés : A1 à B2  

KONTOUR – 1 CONCEPT 15 TRAITS 30 SECONDES

Outil de dessin 

collaboratif :

Mai 2026

https://cryptpad.fr/whiteboard/#/2/whiteboard/edit/g41KO5ODkMV+UMBHHjHwLnt5/


https://www.gigamic-adds.com/game/kontour

KONTOUR – 1 CONCEPT 15 TRAITS 30 SECONDES

Mai 2026

https://www.gigamic-adds.com/game/kontour
https://www.gigamic-adds.com/game/kontour
https://www.gigamic-adds.com/game/kontour
https://www.gigamic-adds.com/game/kontour


3 à 8 joueurs     30 min.        12 ans et +
Règle

Assemblez, superposez, combinez ... Devinez !
Imagine

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/e7/a7/1f-imagine-regle.pdf


Catégorie 6 – Les jeux d’ énigmes, quizz, … et autres 

Intérêt pédagogique:

 Elargir son champ lexical

 Développement de la culture générale

 Encourager une dynamique de groupe

 Développement de l’intelligence interpersonnelle 

Niveaux recommandés : 

B1+ – C2 

Utilisation en classe :

 Mode compétitif

 Développer la créativité en faisant élaborer de 

nouveaux modèles aux apprenants

Mai 2026

https://www.didacto.com/jeux-de-rapidite/4952-5-secondes-3760046780782.html
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/4779-decodix-3770011579013.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs


SIMILO – Faire deviner une carte grâce aux autres cartes 

Mai 2026



Tchat box – bâtons de communication ? 

Mai 2026



CYRANO – Composition d’un quatrain avec 4 rimes

Mai 2026



INSIDER et INSIDER Black – Jeu à identité secrète
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CONTRARIO – Découvrir l’expression cachée

Réponse 1

Réponse 3

Réponse 4

Réponse 2

Réponse 5
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MEUHTE – Jeu de majorité

La mécanique de

Unanimo Party

Mai 2026



MOI PRESIDENT – Répondre comme le président

Mai 2026



5 secondes - Les jeux de quizz

DESCRIPTION :

Jeu de « questions réponses » adapté pour les 

apprenants de français.  372 questions

DETOURNEMENT : Ne demander qu’1 réponse.

Intérêt pédagogique:

 Elargir son champ lexical et ses connaissances

 Travailler la rapidité de réflexion (et de parole?)

 Niveaux recommandés : B1 – C2  
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https://www.youtube.com/watch?v=D-bGr5h-YEA&list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ&index=1


DECODIX – Les jeux d’ énigmes

DESCRIPTION : Jeu d’énigmes, de lettres, d'association 

d'idées, de connaissances et de mémorisation

Intérêt pédagogique:

 Activer, réactiver ou apprendre du vocabulaire

 Travailler sur la rapidité individuelle 

 Développer la culture générale

 Niveaux recommandés : B1 – C2  

Niveau 
2

Niveau 
1
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https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/4779-decodix-3770011579013.html
../DECODIX/DECODIX_Serie 1_Niveau 1_JADE.mp4
https://youtu.be/frfjMRh8rds
https://youtu.be/PSMFry6s4C8


TOTEM – Développement de personnalité

DESCRIPTION :

Créer un Totem à l’aide des cartes animal et qualité en 

en argumentant ensemble sur le choix qui met en 

valeur la personnalité de chaque participant.

Intérêt pédagogique:

 Enrichir le vocabulaire lié à la personnalité

 Décider et  débattre collectivement

 Exprimer une idée de manière claire et structurée

 Parler de soi et des autres de manière positive

 Niveaux recommandés : B1 à C2  

Fiche pédagogique 

et dossier d’accompagnement
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https://unjeudansmaclasse.com/?page=article&id_article=66&lang=fr


Témoignage d’une enseignante de l’Université d’Artois 

TOTEM - Développement de personnalité

Contenu :

80 cartes

ANIMAL

80 cartes

QUALITE
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https://boutique.equipetotem.com/fr/blogs/news/using-totem-in-a-university-setting-a-testimonial-by-anne-ryslene-zaoual


Marinella , étudiante albanaise A2 

29 avril 2021 : 

« Merci pour ce jeu! 

C’était très amusant ».

Daniela , étudiante chilienne B2 

27 avril 2021 : 

« Oh !! Merci beaucoup pour cet envoi.

Ce sera une bonne journée pour moi 

avec mon totem. Merci pour ce cours il 

était très didactique et amusant »

TOTEM - Développement de personnalité

Contenu :

80 cartes

ANIMAL

80 cartes

QUALITE
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Déclic Jeu de compréhension orale et de rapidité

Intérêts:

Compréhension orale

Lecture à haute voix

Enrichissement du vocabulaire

https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2014/04/DECLIC-fiche-pedagogique.pdf
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https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2014/04/DECLIC-fiche-pedagogique.pdf


RÔLAGOGO –Jeux de rôles

DESCRIPTION :

Un atelier théâtre à transporter partout !

Le joueur peut soit annoncer la scène avant de 

commencer ou la faire deviner au public.

Intérêt pédagogique:

 Développer l’improvisation et ses talents d’acteur

 Se divertir, « lâcher prise »

 Niveaux recommandés : A2 – C2 

Contenu :

32 cartes

128 jeux de 

rôles
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs


Contenu :

32 cartes

128 jeux de 

rôles

RÔLAGOGO –Jeux de rôles
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs


Mimtoo –Jeux de mimes

Contenu :

25 cartes 

« Personnages »

25 cartes 

« Actions »

1 sablier
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https://www.myludo.fr/#!/game/mimtoo-4043


Shabada –Joute de chansons en équipes

Contenu :

110 cartes

(400 mots)
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https://www.myludo.fr/#!/game/shabada-53390

