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« On ne joue pas pour apprendre, ...on apprend parce que I'on joue »

D’aprés Jean Epstein,

Psychosociologue, Spécialiste du développement de I’enfant et de I’adolescent


https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/LEGO_SERIOUS_PLAY_V3_INSPEStDenis_Juin2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
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PLAN

1) Contexte de création du projet JADE:
- Le projet JADE
- Intéréts du jeu en classe de langue

2) Les jeux de société en classe de FLE pour favoriser 'oral et I’écrit :

- Critéres de sélection de jeux adaptables en langues
- Etapes d’une séance ludopédagogique réussie
- Outils et références

3) Grille d’évaluation d’un jeu et debrief
- Identifier les mécaniques facilement utilisables en classe
- Tour de table ... et dernieres parties

Des jeux de société pour favoriser
la production orale et écrite en FLE

Séance découverte du jeu « Whaaat » avec les
étudiants B1 de 'UPEC (2022)
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4> La pédagogie par le jeu,
terrain propice a I’apprentissage parce qu’il peut...

Source :

¢ STIMULER LE RIRE

. ET LA CREATIVITE
e CREER UNE ZONE * FAVORISER LA COHESION
DE s_ec_:umft DE GROUPE
* DIVERSIFIER LA PERCEPTION e ACTIVER LA PARTICIPATION
DE LA REUSSITE i DE TOUTE LA CLASSE
e RENDRE LES CONTENUS e RENDRE PERTINENT
PLUS INTERESSANTS LAPPRENTISSAGE DE LA LANGUE

Haydée Silva, Bien Joué 1, Guide d'animation de la communication orale en classe de langue,
Apprentissage illimité INC. 2020
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https://apprentissage.mb.ca/fr/products/bien-joue

4 Uneréponse a I'ennui, la fatigue sur Zoom pendant la COVID

Constat :
75 % des cours assurés a distance de mars 2020 a juin 2021

Problématique :

Comment favoriser la cohésion d’équipe et la
motivation des étudiants avec le maintien des cours
a distance ?

= Briser la peur du silence sur ZOOM

= Stimuler la créativité et le plaisir de chercher des idées.

= Laisser un espace de liberté ... et d’innocence parfois.

= Favoriser le travail individuel PUIS le travail en groupe

Cours a distance sur Zoom 2020 = Créer un sentiment de communauté dans sa classe ZOOM
Université Paris Est Créteil

= Avoir du plaisir a « étre » ensemble
et du plaisir a « faire » ensemble.

Mai 2026 5‘2 amU
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Expérimentation pédagogique au DELCIFE

4 mais surtout a la maison

JOUONS DISTANCE

SERIOUS GAMING

Détournement pédagogique de jeux achetés dans
Q le commerce dans le cadre des cours a distance de

francais langue étrangere
JADE

1) Novembre 2020 a Juin 2021
Début de I'expérimentation a distance

- 20 jeux testés en classe virtuelle Zoom
- Plus de 30 heures d’expérimentations effectuées

2) Septembre 2021 a Février 2022

- 60 nouveaux jeux testés avec le groupe de travail
- Partenariats institutionnels avec GR 19

- Présentations : Ranacles, CLIC, PNI, INSPE 93,
festivals de jeux...

3) Mars 2022 a Décembre 2022

Poursuite de ’expérimentation en présentiel

- 54 nouveaux jeux testés avec le groupe de travail

- Partenariats institutionnels Didacto

- Présentations : IF Profs , PNI, Univ.Gustave Eiffel,
Mission Erasmus+ a Istanbul, APLIUT, Alliance Francaise
de Hong Kong, MLDS Rectorat de Créteil

4) A partir de février 2023

Adaptation du projet pour I’éducation aux médias et a
I’information pour le compte du CLEMI National et
Réseau Canopé.

Création du jeu E.M.Issaire (Print and Play )

https://www.clemi.fr/ressources/jeux-
deducation-aux-medias-et-
linformation/emissaire-0

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.clemi.fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-linformation/emissaire-0

Expérimentation pédagogique au DELCIFE

4 mais surtout a la maison

JOUONS DISTANCE

ACTEURS
— R, 1) Groupe de travail enseignants international
UGA g |G| France - Italie - Portugal - Turquie - Japon N 1ExNIER
g'r‘;;i'g:;é‘u;s ’ \‘,3 - Echanges en visio sur les pratiques ludiques des membres
RIETS £ ATl - Test, validation et évaluation des jeux chaque semaine

4 / CéA N - 10 a 15 Enseignants de langues (Lycées, Université, IUT) et
A «‘ - BOE

i mediatrices ressources Canopé.
vt UPEC

2) Groupe de réflexion
GR 19 « Le jeu en éducation et en formation »

Institut national
m_ supérieur du professorat a I'INSPE de Saint Denis (UPEC)
b ™ Académie de Créteil - Analyse de la diversité des pédagogies par le jeu
- Potentialités éducatives
- Limites

Mai 2026 5‘2 amU
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3) Groupe de recherche

projet EdUTeam
https://eduteam.fr -

EdUTeam
Site du projet pédagogique et de recherche en Ludopédagogie EdUTeam
< START HERE = REFEREMCES COURS PERSPECTIVES DEFINITIONS GAMIXLAB MIMETEST LIENS (EXT.) w

Etudier l'intérét des jeux de loisir du
commerce grand public dans
I’enseignement supérieur depuis 2016.

Mettre a disposition de toutes et tous
des dispositifs ludopédagogiques

de serious gaming (détournement des jeux
de loisir) expérimentés et testés en
conditions reéelles

2500 références de jeux sélectionnés

Dotation de 1300 euros pour financement = Responsable du projet: hitps://eduteam.fr/

de nouveaux jeux de société pour JADE Philippe Lépinard
(AAP Transformation pédagogique 2022)

€2 amU
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Partenariats : Ludothéque a Bonneuil sur Marne (94)
et Boutique de jeux a Vitry/sur Seine (94)

Médiathagues
Ludothéques

Wsudestavenir [LUSE
Mgy R

jeux éducatifs et matériels pédagogiques

https://www.didacto.com/

= Emprunt des jeux pour test en classe

= 2500 références de jeux sélectionnés

= Conseils et expertise par des
professionnels ludothécaires = 100 éditeurs de jeux du monde entier

https://mediatheques.sudestavenir.fr/

= Des catalogues actualisés

» Un blog et des webinaires

Mai 2026 €2 am
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Dossier // JEUX EN CLASSE : Apprendre autrement

Le Francais dans le Monde Mai Juin 2026

APPRENDRE AUTREME
-

Dossier FDLM N°464
Se prendre au jeu :

pratiques ludiques en FLE
https://www.fdlm.org/blog/2026/04

/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-

ludigues-en-fle/

== DOS IER| PRATIQUE DE CLASSE |{

Lintégration des jeux de société en classe de
francais langue étrangére constitue un excellent
outil pour favoriser la participation, la prise de
parole et Facquisition naturelle de la langue. Loin
d'étre de simples activités ludiques, la sélection de
jeux de société présentée ici permet de créer des
situations de communication authentiques, ot
'apprenant devient acteur de son apprentissage.
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> L'expérience JADE, vue par un mensuel du jeu de société

B

‘A
JOUONS DISTANCE &t

Interview Guillaume Garcon

Plato Magazine, n°146,

Septembre 2022, pp.20-21

https://bit.ly/3xyew83

MAGAZINE
mensue

=JEUX |
«SOCIETE

‘objectif principal est de maintenir
du lien entre nos etudiants que
nous n'‘avons pas vus sur le campus
en 2020-2021

Guillaume Gargon clu DELCIFE
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Intéréts en classe de langues

Développer la compréhension orale

Développer I’écoute de I'autre

Développer la compréhension écrite

f . Ricochet lz;b’\‘

 JPTR N, e
D5 T— - -
&
R 1
o !
.

Réactiver et enrichir son vocabulaire

[

« Argumenter
e Décrire

« Raconter

Mai 2026 tjz amu



Intéréts en classe de langues

Maitriser son stress

S’exprimer en improvisant

Prendre des décisions :
s’entraider et coopérer

Etre dans une situation de langage
authentique

Interagir en intelligence collective

« Respecter les régles et les partenaires
de jeux

« Maitriser des outils numériques

Mai 2026 tjz amu



ALLEZ D

ON JOUE!

Et puis

On débriefe
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4 Des jeux a tester et a evaluer ce matin

Prix constatés le 24 Mai 2026 sur philibert.com



OLE GUACAMOLE

L’anti « petit bac », excellent jeu de vocabulaire et rapidité

DESCRIPTION :

A tour de role :

1) donnez un mot qui ne contient aucune des
lettres visibles sur la table

2) et qui correspond au theme donné par le mot
précédent
...et qui est lié au mot précédent!

On ajoute une lettre a chaque tour!

Exemple de parties :

Je viens de dire “Langue’”, trouvez un mot lié a ce
théme et qui ne contient pas les lettres :

A VOUS
[ DE JOUER] J

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579
https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579

DESCRIPTION :

Dans un temps limité (90 secondes) le joueur/I’équipe de
joueurs indique sur leur feuille les associations auxquelles ils
pensent :

- soit une image pour la boite rouge

- soit une thématique pour la boiet verte

Toutes les réponses unanimes (répétées par un autre joueur)
sont validées. Le nombre de point gagné est celui de réponses
répétées.

Intérét pédagogique:

Activer ou de réactiver le vocabulaire de base
Travailler sur les champs lexicaux.

Coopérer et s’entraider

Décider et négocier collectivement

Niveaux recommandés : A2 - C2

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs

kerala

De Viadislav Kucherenko a Tout le monde:

Krakow

De Tsering & Tout le mande:

pour grande fete

De Alejandra Vargas a Tout le monce;

Dormir

Do Viadislav Kucheranko a Tout le monde:

nature

De Alejandro Vargas a Tout le monde

montagne
Campaagne
Voyager
Dormir

nature

montagne
Campagne
Voyager
Dormir
nature
fete

De Viadislav Kucherenko a Tout e monde:

DE JOUER

Captures de la discussion d’une
session avec un groupe A2
le 17 Mars 2021

D& Fuat KARA & Tout le monde:

I-camping
2-dormir

3 forest
d-materiel
5-vayage

Mai 2026 €2 amU
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs

Noms de chanteur ou
de groupe de musique
en un seul mot

Ce que |'on met
dans sa poche

Races de chien

Vus dans un chateau

A des cornes

On en a au moins 3
sur le corps

v

A I'hépital

Dans la malle du
magicien

'

€a va par paire

Préenoms feminins
terminant par € A »

g0 v,

Sur la liste de
courses d'un
végéetarien

Choses qui ne
rentrent pas dans
I'ascenseur

"

Mai 2026

AnimauXx commencant
par |a lettre K C »

g0 vy,

On adorerait plonger
dans une piscine
remplie de...

Plats qui se
partagent, qui se
mangent a plusieurs

Cest jaune

€2 am
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Ce que I'on recherche
en vacances

Premieres choses que
I'on fait en rentrant
du travail

Les plus grandes
inventions de
I'Histoire

Ce dont on peut
étre fier

Comment les
étrangers qualifient
un Francais 7

Ce qu'évoque
I'Espagne

Les femmes en
voudraient
toujours plus

JE JOUER

Que |'on peut voir

mais pas toucher Cest noir et blanc

Appareils qui ne
sont (presque) plus
utilises aujourd’hui

Seul sur une
ile déserte,
on voudrait un(e) ...

A quoi reconnait-on
un touriste 7

Personnages

historiques les plus
connues au monde celébres

Oeuvres d'art les plus

Mai 2026 tj2 amU
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UNANIMO et UNANIMO PARTY

De Trang a Tout le monde: 04:52 PM

Tomate, oignon, salade, bacon,
jambon, boeuf

De Vladislav Kucherenko 3 Tout le monde: 0452 PM

tomate
salade
fromage
poulet
jambon
pain
sauce

De Quynh PHAN a Tout le monde: 04:53 PM

salad, tomate,
jambon,oeuf sauce,oignon,fromag
e,concombre

DE JOUER

Capture de la discussion d’une
session avec un groupe A2
le 17 mars 2021

Mai 2026 tjz am



DJAM - Jeu type « Petit bac »
DE JOUER

DESCRIPTION :

Trouvez le plus rapidement possible des mots
correspondant au théme en y intégrant le plus de
lettres apparaissant sur les dés.

fi% 3 VouTube

o ggpes S H eerpele 5 tene,
ST N
I T o ol

'.'“ ‘" l.: :.':‘ n. L]
PRI i
I'I-" - = - '-I ':I"-I. *
Tatusates *1 el §
i: - :i: i:: il Iii: '.i':r L) .
| fetens, 1 Qg Hhdle D uy
LT N L] - L1 ]

atald Tttt

£ 0 - i

.30 B0 gt X

LLL L L
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https://www.myludo.fr/#!/game/djam-5198
http://www.youtube.com/watch?v=ifigmT71Rz8

4 Criteres de sélection de ces jeux

Compreéhension rapide des regles

Adaptation et détournement facile en classe

« Accessibilité et prix (moins de 20 euros)

~ =

- Regle de jeu

- 5
G r BT

e Vot

« Testés, évalués et sélectionnés par I’équipe JADE :
- 148 boites de jeu validées en mars 2026

: : - 27 séances de travail en visioconférence
(de nov.2020 a novembre 2023 - Prés de 40 heures de réunion)

Mai 2026 €2 amU
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4

Usages des jeux en classe

Improviser un plateau de jeux a distance
avec les moyens du bord a la maison (2020)

ADE

NS DISTANCE

JOUONS DISTANCE

1) Capsules ludiques
en cours « classique » a distance ou en présentiel

Grammaire et Expression écrite
(20 min pour un cours de 3 heures)

2) Option « Projets semestriels »
Pédagogie de projet pour niveaux A2 et B1 (1,5 h.)

3) Club « Jeux de sociéte »

4) Evenementiel : Game Jam - Journée Jeux

Mai 2026 5‘2 amu



4 » Penserlintégration dans les cours

4 étapes d’une séance ludopédagogique réussie :

Etape 1 - Contextualisation :

- Consignes de bonne conduite

Explication des régles du jeu « Au creux de ma main »
_ Régles . pour les étudiants internationaux de 'UPEC

Donner a I’ écrit /a I’oral

par I’enseignant / par un apprenant
en amont de la partie (classe inversée) ou pas

- Outils :
Vidéoregles
https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/

Regles express https://ludovox.fr/fiches-resume/

Adaptation numérique des jeux

avec Powerpoint, Pad|et, Kahoot ... Mise en place pour une séance a distance sur
Zoom


https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/
https://ludovox.fr/fiches-resume/

4 » Penserlintégration dans les cours

4 étapes d’une séance
ludopédagogique réussie :

N,

Séance découverte du jeu « Whaaat » avec les étudiants B1 de 'UPEC (2022)

Etape 2 - Expérimentation ( la partie
de jeu)

Ne pas trop intervenir mais vérifier la
bonne compréhension des regles

Prendre des notes , si possible
enregistrer une vidéo pour le debrief

Laisser du temps pour I'interaction
entre joueurs

= ~ *’ .p-':. : ."‘
Co-intervention avec Jérome Legrix Pages pour des
enseignants de langues a I’'Université de Rouen (Janv. 2023)

FORMATIZME L Laras  Lraeow



) » Penser lintégration dans les cours

4 étapes d’une séance
ludopédagogique réussie :

Etape 3 - Capitalisation
(ou « débriefing » a chaud) =
DECONTEXTUALISER

- Ecouter le vécu et les questions

- Lister les difficultés rencontrées

_ Revenlr sur |es étapes CléS du jeU Source : Marion Forax - Canopé Cantal

- Approfondir les objectifs

::::::::::



2 Penser l'integration dans les cours

4 étapes d’une séance ludopédagogique réussie :

Etape 4 - Réappropriation lors d’une autre
séance

- Faire construire des cartes de jeux

- Sélectionner les cartes les plus efficaces

(éliminer les situations trop complexes, ou non
conformes...)

- Lancer des défis aux étudiants
- Rédiger de nouvelles regles en équipes

- Faire un nouveau jeu avec des kits
personnalisables

¢ he 3 Un°

rap

S

1 ne“‘a':::aq T o
perso

ge\é
ns un \ac
y A O

se
s.ahs
3 Passe\‘ “ \e n‘\\"°‘r
rega’

oter - UPEC C 2022

K

da
1e dee «44 »aa
Car

de lantement

Lire un tait O Vérdier ce fait I Organiser la réunioa !

b ‘g" A"‘:‘:‘r

Qal ipé
| Al
AN
Croisement des
Fil Twitter sources Choix des Suiets
anchaine 21374 orchaine 314)5
Cotte care g Pt Dépiaces 1 care Ueptarer :
SO o autie Catte

ERTE L |
I.

Se documenter
Bustrer 5 Relire 6 vatider 1a publication ’
| & 't ~ A

':. v \v. ! #'?

Lecteur

Dessinateur Comité de rédaction

Photographe Correcteur restreint

ecchalnent 6/7 18 __enchaine 7189 enchaine 8181 10
Diascecy e e —— frervarises:

Cemplacernarrt de 2 catten

Détournement du jeu « L’ile des prédateurs »
Clemi 2023 ]


https://toutpourlejeu.com/fr/72-kit-jeux-personnalises

Guide pour la conception, ’'animation et
) ’évaluation d’une activité ludo-pédagogique

, , , tg%ﬁw‘e inspire du modele CEPAJe de Julian Alvarez et Pascal Chaumette
LAB = 3 = = = = Y
i tion i i . j
B UCLouvain §°"°‘?P : Introduction : Pu—————
par @vgpascal et @zmotte | e | dujeu ) ! au | e

i
les objectifs

§;

Rejouer les Adéquation entre
apprentissages
etjeu?

Présenter Reguler
le jeu le jeu

Scénariser
le jeu

etapes cles

PN —=-=Mr>PC--XmMm=-20nN
Z20==-D>PUV=rPCAXM-A20NnmMmo

Revenir surles  Adequation entre

difficultes apprentissages et
(technos ntmt) environnement ?

Faire decounrir Stimuler
l'environnement et cadrer
dejeu la progression

Penser a
lergonomie et
a la facilitation

Prendreen 7| Expliquerla Stimuler et
oompte =3 pﬂ:ﬁ. I dynamique rég uler les
desjouers O entre joueurs joueurs

IND ,
Définir le role Annoncer Observer, Atterrir Adéquation entre

de l'animateur le réle de animer en douceur s
, l'animateur animation ?

Ecouter le véecu Adéquation entre

etles questions apprentissages et
dynamique ?

e >4

httns://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-quide-ludification

Mai 2026 tjz amU

FORMATIOHS Urhersse


https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification
https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification

OUTILS utiles pour une séance ludique sur Zoom
ou en classe avec videoprojecteur

5. ) . JOUONS A DISTANCE

Matériel :

» Visualisateur flexible HUE Pro HD 70 €

= Fonction « Discussion » (clavardage/ chat)

= Fonction « Sous-groupes » (jeux en équipes)

= Fonction « Sondages » (pour feedback)

Mai 2026 5‘2 amU
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OUTILS utiles pour une séance ludique sur Zoom
ou en classe avec videoprojecteur

. JOUONS A DISTANCE

Sioerek bond-diosm 'k‘g JW

AnswerGarden % E)(Q.ALI:DR AW

= Padlet pour traces écrites (jeux narratifs)
s e e s = Applications de dessin en ligne

= Capsules vidéo de plusieurs parties
Diffusée sur une chaine Youtube JADE « non répertoriée »

Videos JADE b4
FR
n "uuT“ he a yidéos + 12 vues » Mise 3 Jour aujoard hul
@
-3 https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ

Mai 2026 5‘2 amu


https://whiteboard.fi/
https://fr.padlet.com/
https://www.wooclap.com/fr/
https://answergarden.ch/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://excalidraw.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ

4 > Outils utiles pour une seance ludique

Myludo.fr :

Site gratuit de gestion des collections de
jeux

- Description rapide du jeu
- Contenu de la boite

- Vidéoregles

- Commentaires et avis

Personnalisation de 'interface :
- Catégories

- Note sur 10

- Gestion des préts

- Communauté

sEEH
P tli ¥ https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-
i =~Z-,;f'§§1 s jouons-a-distance-ensemble-
.’:;:...:': / E : 8 .::h.: 28869/c0||ection/z':/:‘.-/:\:/:\:/:\:/-:.—/-:.—/-:.—/-::/23
AR oy
@i 4/bynotedese

Mai 2026


https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/*/234/bynotedesc

Outils utiles pour une
séance ludique a distance

Fiche Myludo.fr :
Site gratuit de gestion des
collections de jeux

0

https://nuage05.apps.education.fr/i
ndex.php/s/RHepoknXtgYictX

®a

Myludo.fr est une plateforme en ligne gratuite francophone dédiée aux jeux de société.
Créée en 2019 par Yann Van de Sype, elle offre une variété de fonctionnalités pour les particuliers ou les professicnnels, leur
permettant de s'informer sur les jeux, de gérer leur collection et de participer 3 une communauté de passionnés.

Services Intéréts
proposés
GESTION DE + Référencer et conserver en mémoire les différents titres d'une ludothéque en
COLLECTIONS utilisantla b ées Myludo.fr (22800 titres en avril 2024).
Collection o Evaluer les jeux: note /10 et commentaires des membres,
¢ Organiser ses jeux par catégories paramétrables.
VEILLE o Sinformer sur I'actualité ludique grace & un agrégateur de sites externes, un
INFORMATIVE agenda des prochains festivals, les derniéres vidéos ludiques publiées.
LUDIQUE ) o o ) )
* Découvrir un jeu sur une seule page : descriptif, fiche technigue, note et avis
B Actusités des joueurs, vidéos de présentation et de parties, lien d’achat d'occasion
Okkazeo.fr
LISTE D’ENVIES e Mémoriser les jeux que I'on désire acquérir ou tester
et ainsi les avoir sous la main en ludothéque, en festivals, en boutigues ...
W wishlist
THEMATIQUES ® Rechercher un jeu en sélectionnant une catégorie, une mécanique,un
théme particulier parmi ceux proposés, un nombre de joueurs.
B et ey okt
b o Explorer [aludographie d'un auteur, d’un éditeur.
- réateur
PRETS o Faciliter I'emprunt pour un centre de ressources ludopédagogiques.

B P

Statistiques et graphiques de la ludothéque personnelle :
Nombre de boites, valeur de la collection en euros, poids et encombrement

Exportation de la ludothéque au format CSV (compatible tableur).
Autres supports : Applications I0S et Android, Chaines Twitch et YouTube Prp—

€2 am
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https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/RHepoknXtgYictX

y Ludothéque du projet JADE

Collecton wiahbst AIQUMEN
e
1] 16.0 -
v
>
’ £
? Ol Gmacamole Mot Maln
a 2N
3.0 G .
-
wahvesn

AADE

NS A DISTANCE

Dessn LeTves armant Porn Bac

=, Collection

@ wishlist

148 jeux testés et évalués
par le groupe de travail JADE
(au 17 mars 2026)

3 Choustion Mots

https://urlr.me/

9gWKQ

Mai 2026
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https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://urlr.me/9gWKQ

ALLEZ )

ON JOUE!

Et puis

S T
On debriefe —=E===n

avec la grille d’évaluation

s G2 amy


https://urlz.fr/iGl9

4

£

S

Télécharger
Grille_danalyse dun jeu d
e _societe vl juin2022.doc
X

Grille d’analyse d'un jeu de SOCiété cuonmet—c.carcon

Nombre de joueurs Age préconisé

Durée d’une partie Type de jeu Compétitif — Collaboratif - Individuel — En équipes
Matériel Cartes — Dés — letons — Tuiles — Plateaux — Chronométre — Flgurines — Matériel créatif - Autres
Mécanique(s)

Voir Grllle de J.Pages

Thémes - Univers

Niveau exigé ou Role de
prérequls nécessaires I'enseignant
pour e groupe Autonomie
des joueurs

Ressources / contenus Compétences
/ notions valorisées développées
au cours du jey
Détournement
Variante{S}
Evaluation Intérét Jouabilité en | Amusement - | Facilité d'accés Matériel

pédagogique classe [ & Convivialité - | Régles simples Esthétique Total

distance Interactivité Graphisme
1.2.3.4.5)]|1.23.4.5 1.2.3.4 123 1:2:3
[20
Mai 2026

€2 am
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https://urlz.fr/iGl9
https://1drv.ms/w/c/9458a61b56074013/EURV_qKR3NdGi2VUsQl-aboBN519NpOxZzl_o64iqdt3cQ?e=Ft0GKk

Avant - Apres, le jeu d’enquéte d’ambiance

JE JOUER

DESCRIPTION :

DISCUTEZ LIBREMENT
DE CE QUE VOUS VOYEZ
ET REPONDEZ ENSEMBLE
AUX QUESTIONS.

Un groupe voit

‘i ... tandis que l'autre
ce qu'il se passe 3 '
Avant. groupe voit ce qu'il

se passe Apreés.

le francais

= le monde

OBJECTIFS LINGUISTIQUES OBJECTIFS COMMUNICATIFS

i at ®  Alterner les temps du présent et ceux du passé ®  Observer et décrire a l'oral une situation

FOLM N* 464 MAI - JUN 2026 m  Utifiser Jes verbes au présent de l'indicatif selon ®  Poser des questions

S les activités quotidiennes présentes. B Suggérer, faire des hypotheses

upinikalsy oo 4 ARSI B Faire des hypothéses par différentes expressions ®  Communiguer pour faciliter des déductions

o (présent conditionnel, subjonctif) ®  Comprendre ia chronologie des événements
A TELECHARGER SUR SRR

https://www.fdlm.org/blog/2026/04/2
7/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-

apres-un-jeu-denquete Mai 2026 tjz a‘,_,_, u
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https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-apres-un-jeu-denquete/

DUPLIK - Dessiner la description entendue

Ao
|':/'.’- .

Q) Vonetts

1 Pronez sccréetement

une carte comprenant
AS D'OR ¢ ~ wune illustration
JEU DE 'ANNEE .
CANNES rigolote ¢‘. Les joueurs
~ Décrivez cette image. examinent ensuite

A lours croquis, Plus

los dessing des participants

comportent de détails
a‘ Pendant ce temps, vos mentionnés sur ka carte, plus

adversaires dessinent, ils remportent de points !

Mai 2026 tj2 am
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yl’.':-‘oo” ey

La carte Duplik a décrire
pour la faire dessiner

z ] l l Nguyen Ma Quinny

o —| =
‘Al > :./‘ -
& 0 7} ra P
— - v i
\ e
! i [ 8
Y e o

Séance JADE avec Duplik le 26 mai 2021 avec un groupe A2 (avec outil numérique)

Mai 2026

0
N ~
> 5
£ . \
¥
0
V¥
N,
C = oG
tayedeh “
—
4
anT

a Kahoot! company
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https://whiteboard.fi/

JE JOUER

L& dbouche de I'homme est ¢
< U yades bandes sur le chapeau de I'homme.

_. —=ux aiguilles ressemblant a des fleches sont
v bles sur le cadran de la balance.

~ 4 2un ressort a droite de la balance.

t, LY dpme corqent

La carte Duplik a décrire
pour la faire dessiner

Séance JADE avec Duplik le 12 mai 2021 avec un groupe B2 (sans outil numérique)

Mai 2026 5‘2 amu



DESCRIPTION :

Vous jouez ensemble pour découvrir autant de mots
mystéres que possible.

Trouvez le meilleur indice pour aider votre coéquipier.
Soyez unique, car tous les indices identiques seront
annulés!

Intérét pédagogique:

Renforcer les champs lexicaux

Simplicité de la regle de jeu

Bonne ambiance, et jouabilité de toute I’équipe
Mode Coopératif

Niveaux recommandés : B1+a C2

Mai 2026 5‘2 amU

FORMATIDMG ~ ®¢  Vames  Lraow



Link City - Argumentez pour une ville idéale

JE JOUER

DESCRIPTION :

A tour de réle, devenez le maire de la ville et
organisez I’espace urbain comme le souhaite les
citoyens.

Intérét pédagogique:

= Revoir / Apprendre les installations urbaines
= Argumenter pour remporter I’adhésion
= Mode Coopératif

= Niveaux recommandés : B1+a C2

Mai 2026 tj2 amu



Ton bateau vient de
chavirer dans des eaux
infestées de requins.

Trouve 3 trucs pour survivre.

Contenu :

80 cartes scénario
50 tuiles objets

4 joueurs et plus...

Mai 2026 tjz amU



Fo §'-‘ goo }’Z
o .lf—‘;,runeh ) ¥
| déserte en plein

1| Une soirée .|
|| romantique aux |
o chandelles |

/ =)

Une partie de Whaaat? Etudiants DUEF B2 - UPEC - 2022

Contenu :

246 cartes : P

Mai 2026 €2 amU
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4 a 10 joueurs
2 équipes



JE JOUER

Dans MOMO, on cherche,

‘Za/ Ba'aille le plus vite possible,
DES MOTS

un mot qui contient

Mais n'allez

pas trop vite :

un mot gde travers,
etc'est perdu!

£a BATAILLE “
DES MOTS Shimagere
W~ quipeuvent faire

tout basculer !

ANTSINL Y
ey W

Derriére des régles simplissimes, ce jeu d’esprit
est un bijou de tension, hilarant et addictif.
A savourer en famille ou entre amis !

M

15 2-8 SMARI

Contenu : 1oveum:

110 cartes

2 a 8 joueurs Mai 2026 €2 amu
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Tentez de lier les 49 cartes
Indices aux 50 cartes Mot
posées sur la table.

La carte Mot restante sera la
clé!

DE JOUER

J Un jeu de Joél Gagnon & M.eve
me e e e
Contenu : 50 cartes Mot, 49 cartes Indices

1 carte Réponses et les régles du jeu

Tous ensemble, tentez de lier la carte Indices a la
bonne carte Mot parmi les 50 posées sur la table.

Les vaches en sont. Immense récif. Boise.

FORET FLEUR MAMMIFERES GRANDE BARRIERE

U DE CORAIL

iy

A\ A =

3\_./:" u“ -
>
13804 ¥N314 SIUFAbIVI WHOD 30

IV JONVED

Réunissez ainsi les 49 cartes Indices aux 50 cartes
Mot. La carte Mot restante sera la clé!

Facile? Passez a travers les 5 niveaux de difficulté
pour mettre vos connaissances a I'épreuve.

Wow! Toutes les illustrations ont été découpées & la main dans du papier!
J
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Télécharger
Grille_danalyse dun jeu d
e _societe vl juin2022.doc
X

Grille d’analyse d'un jeu de SOCiété cuonmet—c.carcon

Nombre de joueurs Age préconisé

Durée d’une partie Type de jeu Compétitif — Collaboratif - Individuel — En équipes
Matériel Cartes — Dés — letons — Tuiles — Plateaux — Chronométre — Flgurines — Matériel créatif - Autres
Mécanique(s)

Voir Grllle de J.Pages

Thémes - Univers

Niveau exigé ou Role de
prérequls nécessaires I'enseignant
pour e groupe Autonomie
des joueurs

Ressources / contenus Compétences
/ notions valorisées développées
au cours du jey
Détournement
Variante{S}
Evaluation Intérét Jouabilité en | Amusement - | Facilité d'accés Matériel

pédagogique classe [ & Convivialité - | Régles simples Esthétique Total

distance Interactivité Graphisme
1.2.3.4.5)]|1.23.4.5 1.2.3.4 123 1:2:3
[20
Mai 2026
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https://urlz.fr/iGl9
https://1drv.ms/w/c/9458a61b56074013/EURV_qKR3NdGi2VUsQl-aboBN519NpOxZzl_o64iqdt3cQ?e=Ft0GKk

Mécaniques de jeux

Adresse et dextérité
Plus le joueur est adroit plus il 3 de chance de remporter,

Arbre de technologie

Au coursdu jeu, de nouvelles actions ou améliorations d'effet
d'actionssont débloquées pour des joueursspécifiques.

Asymétrie

Les joueurs ont des objectifs différents. Soit le joueur joue des
actions spédfiques, soit son role est différent des autres joueurs.

Bluff

Vousdevez tromper vos advect:aira en leur faisant croire quelque
ose.

Collection

Vous devez collecter des éléments semblables pour gagner des
points.

Combinaison

Vaous assodez des éléments pour maximiser votre score.

Construction

Vous pouvez développer ou construire votre jeu en dépensant des
fessources,

Contréle de territoire

Vous devez prendre le contréle de positionssur le plateau de jeu
pour gagner des points,

Coopération

L'ensembie des joueurs jouent contre le jeu ou en quéte d'un
objectif commun,

Course

Le premier arrivé a gagné.

(J.Legrix-pages et Leroy, UNICANE, 2022)

e, Deck building
“/ Vous achetez des éléments de jeu (cartes, dés...) pour les utiliser ou
réutiliser plustard.
T Défi
* Inl Vous devez réaliser des défis pour lemporter : mimes, dessing, pite
a modeler, agilité..,
ono Draft

Ici chacun choisit un élément de jeu parmi d'autres et laisse les
autres joueurs cholsir parmiles éléments restants.

. \ Duel
11, Le joueur gagne si |l est plus fort que son adversaire

Enchére

Les joueurs enchérissent tour & tour pour rempaorter des
affrontements ou gagner des points.

Enquéte/déduction

Vous collecter des indices sous différentes Formes pour résoudre
des énigmes.

Evéenement

Des actions se produisent en dehors du contrdle des joueurs ce qui
provoque un effetimmédiat ou modifie I'état du jeu.

Expression

La mécanique d'expression demande aux joueurs de faire preuye
d'imagination et/ou d'inventer des histoires.

Gestion de main

Vous avez un main de carte, vous devez vous en débarrasser le plus
rapidement possible ou bien les échanger.

* 2

Identité secréte
* Les joveurs disposent d'identités connues d'eux seuls et dowent
atteindre un objectif spécifique en fonction de leur identité.

Source : Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022

Mai 2026 €2
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Mécaniques de jeux

Jeu de plis
Vous jouez des cartes, les plis remportés vous mpportent des points,

Jeuderdle

Intégration d'éléments du jdr. Ex: un joveur contrdle un personnage qui
s'améliore avec le temps ou le jeu encourage la narration

Lancer de dés

Un lancer de désvous offre des actions ou mouvements.

Mémoire

Vous devez retenir des éléments visibles ou invisibles du jeu pour
progresser.

Modification du plateau

Le plateau est modifié au cours du jeu par rotation ou décalage.

Négociation

Le joueur ruse et négocie pour amiver 3 ses fins. La négociation est
également tréssouvent autorisée dans les jeux en paralléle des ragles.

Objectif secret
Chaque joueur dispose d'objectifssecrets qu'il est le seul & connaitre

Observation
Ls bonne observation des élémentsdu jeu augmente vos chancesde
victoire.

Pierre-papier-ciseau

Ily a trofs options possibles, et ellessont cyciquement supérieures (A bat
B, B bat C et Cbata).

Placement de tuiles

On place des tulles en respectant des ragles de connectivité, et on gagne
des points selon nos placements.

(J.Legrix-pages et Leroy, UNICANE, 2022)

* % * %
B S G @

I I

© [© »»

Placement d'ouvriers

Vous devez positionner des pions sur le plateau pour réaliser des actions
spécifiques

Points d'action

Un joueur regoit un certain nombre de paints d'action & son tour. Il peut
les dépenser parmi une liste d'actions possibles.

Programmation

Vous devez planifier vos actions dans le temps avec astuce, parmicelles
disponibles, pour arriver & vos fins.

Quiz / deviner

Vous devez répondre & des questions ou faire deviner des réponses pour
gagner des points.

Silence
Ii, Il est demandé aux joueurs de coopérer mais sans échanger aucun
mot.

Stop ou encore

Vous décidez soit de continuer ou d'arréter de jouer pour gagner plus de
points; mals vous prenez davantage de rsque.

Take that / agression

Manceuvres quilimitent directement la progression d'un adversaire vers
la victoire, mais n'éliminent pasdirectement ses ressources.

Temps réel

Il n'y a pas de tours. Les joueurs jouent le plus rapidement possible, sous
réserve de certaines contraintes, jusqu'a la fin de {a phase,

Tug of war /tir a la corde

Un marqueur est déplacé vers le haut et vers le bassur une piste qui
identifie une position neutre de départ.

Vote

Les joueurs votent pour savoir siune action proposée se produiraou non.

Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022

Mai 2026 €2
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Outils utiles pour une séance ludique

Vidéos regles par QR Code

Vidéoregles de 105 jeux pour la classe

Document agrégateur de QR code
édité par Emilie Guyonnet Mas
Atelier Canopé 19, Tulle

Ricochet

a partir de 14 ans

Topic

O 'I}T.EEI

a partirde 7 ans

&—-'ny

Histoire de
raconter

o & pamr de 4405

i When | dream

"‘-"v

%s

. apartirde 8 ans

‘Une patate a vélo

#

\,

Fiesta de los
muertos

et 0]
E]?L 0]
.-‘é“;

@1%!'5?

a partir de 10 ans

Perfect word

a partir de 9 ans

Enw 1

i

0 panlf de 3 ans

Dixit

s

5%
.A' *.h

& partir de 8 ans

a partir de 8 ans

Mots a gogo
s

SR miNn

«

X
- "
=

a partir de 8 ans

Les contes
émerveillés
(8] b

"vE‘.-_. 20 M
o 2268

. apartirde Sans

}pammec.ans
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a partir de 8 ans

Concept kids

a partirde 4 ans

Imagidés
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Se fournir en jeux

\«J\zE 0

RO‘ Réseau
National

des Ressourceries

AL

1) Commandes institutionnelles aupres :

- d’un ludicaire local du GBL Groupement des Boutiques ludiques

https://boutiques-ludiques.fr/

- d’un site spécialisé : Didacto, Esprit Jeu, Philibert...

2) Vente d’occasion entre joueurs :
- OKKAZEO (poser des alertes sur certains jeux)
- Le bon coin

- Vinted

3) Ressourceries et braderies

4) Partenariat Ludotheques et/ou ludicaires

Mai 2026 €2 amU
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https://boutiques-ludiques.fr/
https://boutiques-ludiques.fr/
https://www.okkazeo.com/

4 > JADE, 5 ans apreés

Un projet en cours de développement:

Promotion de Jade a I’Université Laurea
a Helsinki (Finlande) par Yannick Tréguer,
membre du GT Jade

Plus de 1000 nouveaux jeux sortent chaque année

Elargissement du groupe de travail de 8 a 20 membres, rencontre
physique des membres dans des festivals (Cannes 2024, Serris, PEL 2023)
promotion du projet en France et a I’étranger

Développement de la base de données ludique JADE :
45 jeux évalués fin 2021
148 jeux évalués en 2026

Webinaires et présentations du projet qui enclenche des contacts,

des missions et finalement crée des envies :

Festival de Cannes, Mission de lutte contre le décrochage scolaire, Alliance
Francaise Turin, formation pour enseignants a I’'Université de Grenoble,
rédaction d’un manuel de ludopédagogie...

Poursuite des formations et autoformation :
- adaptation et détournement ludique,

- intégration du podcast dans le jeu de société

- création de centres ludopédagogiques

Redéfinition du projet : ouverture aux jeux de société en présentiel et
ouverture sur de nouveaux publics : éleves ULIS, UP2A, animation en
médiatheques

...mais un projet sans réel budget depuis janvier 2023 ®

Mai 2026 €2 amU
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https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

p: Budget JADE 2020-2026

\ Appel
projets

202172022

—

' ‘ﬁLAPRSJ%D!lg&) (‘é’) ?4

13 = (F \

Lauréatside 1'appel a
projets 20212022

JADE - Jougns A Distance
Ensemble - une expérimentation
de serious gaming & distance & Université Paris Est
Créreil Val de Marne (Paris
internationaux apprenant le X1

. S . Langues - Francais 9
Guillaume Gargon destination des étudiants E

Langue Etrangére mois

francais dans les centres
universitaires de langues.

. , N
I Unarens | e Tﬂ sobos G timas
« Fotis Narrterte "\ de P Poris Nord

GROUPEMENT
D'INTERET
SCIENTIFIQUE

Jeu et Sociétés

Le GIS est rattaché au laboratoire Institut de
Recherche Interdisciplinaire sur les enjeux
Sociaux - IRIS (UMR 8156) CNRS - Inserm - EHESS, a
I’UFR SMBH de I'Université Sorbonne Paris Nord.

Il réunit quatre Universités d'lle-de-France autour

d'un intérét scientifique commun : I'étude du
phénomeéne du jeu et de ses impacts sociétaux.

Subvention 2022 GIS Jeu et Sociétés pour JADE : 1500 €

https://ludocorpus.org/appels-a-projets/

Mai 2026 €2 amU


https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://ludocorpus.org/qui-sommes-nous/
https://ludocorpus.org/laureats-de-l-appel-a-projets-2021-2022/
https://ludocorpus.org/laureats-de-l-appel-a-projets-2021-2022/
https://ludocorpus.org/appels-a-projets/
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1)

2)

3)

4)

Budget JADE 2020-2026

Dépenses Delcife
UPEC - DELCIFE/ LLSH

- 3 commandes de jeux : Octobre 2020-21 Mai 2021 1186 €
- Frais de mission : Congres Ranacles a Lille Nov.2021 180 €
S/Total: 1366 €

Dépenses AAP Transformation pédagogique
UPEC - CIDP / EdUTeam

- 1 commande de jeux : Aolt 2022

1300 €

Dépenses AAP GIS « Jeux et Société »
Université Sorbonne Paris Nord - Francaise des Jeux

- 2 commandes de jeux : Mai et Septembre 2022 1254 €
Dépenses personnelles G.Garcon
- Jeux achetés d’ occasion 413 €
- Autres matériels (camera, palette graphique) 105 €
S/Total: 518 €
Total = 4438 €

Soutiens Financiers
JADE
2020-2026

G.Gargon

11% DELCIFE
/ UPEC
31%

GIS
Jeux et
sociéteé

28%

EdUTeam
30%

Mai 2026



4 > Conseils et recommandations

Mise en place pour une séance a distance
sur Zoom a domicile (2020)

Quelques limites ou difficultés :

= Groupe restreint
Idéal entre 8 et 12 participants

= Séance TH30 au minimum...ou alors en activités
brise glace ou fin de séance.

= S’assurer de la bonne compréhension des régles,
les simplifier

» Renouveler les nouveautés et mécaniques
ludiques

= Réflexion pour un studio dédié et un budget
d’achat de nouveaux jeux

» Diversifier les usages :
- Capsules ludiques entre deux cours
- Mode projet :
club jeux de société, atelier création ludique,
cafée parents/éleves ...

Mai 2026 tj2 amU
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Festivals de jeux

%“ﬁvd dujou ¥

e

30-31
¥ ADOT

Floraisons Ludiques Festivat des jeux de Vichy Le Val des Jeux

CANNES =2
FESTIVAL

INTERNATIONAL

L
o
. R
ationpl des Jeu

Festival Intern

Cannes 06

Paris 75 Parthenay 79

Fontenay-aux-Roses 82 Vichy 03 Serris 77

Mai 2026 5‘2 amu


https://subverti.com/fr/maps/festivals/
https://subverti.com/fr/maps/festivals/

Bibliographie

Haydée Silva

Regards sur le jeu en
didactique des langues et
des cultures, PeterLang,
2022

den, 1asgage ot * Jean-Marc Carré et Francis Debyser,

créativité

Jeux langage et créativité , Hachette, 1978

» Haydée Silva Le jeu en classe de langues
https://lewebpedagogique.com/jeulangue/

La créativité associée au jeu en classe de FLE https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
Webinaire IF Brésil 2020 : Jouer pour apprendre en ligne https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I
Podcast AGITO 2020 : Le jeu en classe de Iangues https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/

'&, = Eric Sanchez, Margardia Romero Etienne Galmiche, Claire

APPRENDRE Apprendre en jouant, Retz, 2020 Sologny, Thomas Quentin

i JOUANT Jouer, Former, Embarquer

Skt .1e JOUER j Plus de 80 jeux et serious games
e}

@, FORMER - testés et approuveés -
‘ EMBARQUER a utiliser pour vos formations,
VOS réunions ou vos séances
d’intelligence collective
Ed. Amazon, Octobre 2023



https://lewebpedagogique.com/jeulangue/
https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/

Ressources

Par Céline Arqué et Paul-Henri Argiot
En collaboration avec Blue Orange

@) @)
Jeu de société Il edfibir?
et apprentissage “’@ﬁ'iﬁ:ﬁ: £ el

FICHES PEDAGOGIQUES

societe-et-apprentissage/

‘ | https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-
.1.‘1' r\-."[".,.


https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/

Sitographie

* Podcast TULIP - Collection Ludopédagogie -Université de Lille
10 épisodes pour casser certaines idées recues sur l'utilisation du jeu dans I’enseignement supérieur
https://soundcloud.com/dapi-universite-de-lille/sets/collection-ludopedagogie

* Parcours de formation : Le jeu un atout pédagogique - Atelier Canopé 61

mmﬁ@ https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
» Site de Lucile Soudier : Jeux Epoustoufle https://www.jeux-epoustoufle.com/

‘m
- * Fiches pédagogiques : « Un jeu dans ma classe » https://unjeudansmaclasse.com/

dg OC“O = Catalogue trés complet, webinaires et vente de jeux (France et International)
Jouix dcucots of matirials pédogogiquss https://www.didacto.com

LOUVA i . . -
,,, LEARNING = Gaélle Pellon, Jouer pour apprendre dans I'enseignement supérieur - 2020
LAB https://www.i6doc.com/html/WYSIWYGfiles/files/100744-PUL-Kerpelts-LLL8-C1-C2-INT-
C3-C4-WEB.pdf

corpus et Ae i
Lubo w T * Groupe d’intérét scientifique GIS « Jeux et société » https://ludocorpus.org/

* Dossier « Jeux en classe : Apprendre autrement » FDLM°464, 2026

https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-ludiques-en-fle/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogigue-avant-apres-un-jeu-denquete/

J EN CLASSE :

=
APPREN


https://soundcloud.com/dapi-universite-de-lille/sets/collection-ludopedagogie
https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
https://www.jeux-epoustoufle.com/
https://unjeudansmaclasse.com/
https://www.didacto.com/
https://www.i6doc.com/html/WYSIWYGfiles/files/100744-PUL-Kerpelts-LLL8-C1-C2-INT-C3-C4-WEB.pdf
https://ludocorpus.org/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-ludiques-en-fle/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-apres-un-jeu-denquete/

Sitographie (@3 YouTube ™

Chaine YOUTUBE Un Monde de Jeux :

https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux Chaine YOUTUBE Tric Trac:
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2IBKqTT4RbOpBzCinrw

Chaine YOUTUBE Le Passe Temps :
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse Chaine YOUTUBE Ludochrono:
https://www.youtube.com/@LudovoxFr/videos

B / [{
Proxi-Jeux Podcast Homo Ludens Home f“, e
https://www.matthieutassetti.com/a ‘
Le podcast qui vous parle de jeux de société ccueil/podcast-homoludens/ ff

https://podcast.proxi-jeux.fr/ Lidres fe potmntiel i jou



https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
http://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
https://www.youtube.com/@LudovoxFr/videos
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens/
http://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens

Sitographie (@3 YouTube ™

i ACYO webinaire : Le jeu de société en classe de francais en langue étrangére

Jaid dduzaifs o moadriels pddopegigens

Weébinaire grat

Vous pouvez

Le Jeu de Societe en classe de
Francais Langue étrangere

:
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https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://vu.fr/onVkT

Et bien d’autres encore a tester sur la « Wichlist de JADE »

5]
8
a Préts
=

Tinristy

.: NOUs soutenis

JADE =

JOUONS DISTANCE A Tendances
Sortisy
v
@ Wwishlist 294

https://urlr.me/W7BrXG

Encore plus de 300 jeux a tester
pour les membres du GT Jade

+ 1000 jeux de société sortent sur
le marché francais chaque année,
soit 4 jeux nouveaux chaque jour

Collection Wishilist Argumentatit Ass0S D'idées

D /29

J¢& Mal X258 N Avwr 2028

AlLaLetire | Crack List - Lo Récré

I Mary 2075

10 10

T Mavs 2025 4 Fowr 2035

Tic Tac Top o

Communication Des Dessin |ettres Narratif F»

e

s

J7 Marg 2025 12 Mars J025 13 Mars 2025

Le Gourdineur One Rourd?

15 Jours En France

T Mus 2008
Avant Aprés - Drble
De Competition
Nems



https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://urlr.me/W7BrXG

29 présentations et références de 2021

-9~ PRINTEMPS 7

= IRNBEREDNRENE

Février 2021
Printemps Numérique
International (Turquie)

h Y
JOUONS DISTANCE
: cl
N

XXVIIIEME CONGRES

Novembre 2021
28eme congreés du RAssemblement
NAtional des Centres de Langues de

I‘Enseignement Supérieur

Le Départomant fes Pyrendes Atlantigues siyg

=1D0S64]

o.o g

1ur| N des &
Janvier 2022

14 eme forum des pratiques
numériques pour I’éducation

Janvier 2022
Podcast LUDOMAG
Interview 17 min. www.ludomag.com

a 2026

P
PRI NTE ™M 8
n\rerSOns
. la classes
“
Février 2022
Printemps Numérique Mai 2021
Juillet 2021

International (Turquie)
Congreés Classes Inversées et

pédagogies actives

!! ' RESTLESS

Janvier 2022
Réseau d‘études spécialisées et
transversales en langues pour
I'enseignement supérieur et secondaire

ONLINE

F ORMAWPAR BRDO

Décembre 2021
Matinée formation
« Oser la ludopédagogie »

IFprofs

Mars 2022
Institut Francais
https://youtu.be/IHaoJH9_
Hgw?t=3345
2 YouTube

Insttut national
supenieur du peofessarat
B ] ot de Néducation
A ™ Academie de Creteil

Février 2022
INSPE Saint-Denis



https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
https://inversonslaclasse.fr/
https://ranacles2021.sciencesconf.org/resource/page/id/15
https://www.onlineformapro.com/
http://restless-dijon.co.uk/
http://restless-dijon.co.uk/
https://eidos64.fr/programme-2022/
https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
http://www.clise.org/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/02/JADE_V6_INSPE_GR19_Fev2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://ifprofs.org/fr/info/URGENT-Inscrivez-vous-au-Webinaire-IFprofs-24-Ludifier-les-apprentissages-en-classe-de-FLE/621374e0ba165
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://www.sb.k12.tr/fr/printemps-numerique-international-8-pni-8/

29 présentations et références de 2021
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Mars 2022
Mai 2025
UGE - CAPLA

Mars 2022
Podcast sur JADE et les JDS
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Avril 2022
Janvier 2023

A
JOUONS DISTANCE
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Mai 2022
Jeux en

23 YouTube

Juin 2022
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APLIUT - Strasbourg
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Sroupement restifLE

.c: ;4:::';.;‘y';’a.;:§;':;?c»:m:aamu:: YET FORMATIONS
Juin 2023 Février 2024
Juin 2024 Festival international
2emes et 3emes des Jeux de Cannes
Rencontres

ludopédagogiques

Janvier 2024
3 Journées régionales
RANACLES

MISSION DE ®

iy‘ AllianceFrancaise
& Ak o X iy LUTTE conrme
' Hong Kong DECROCHAGE
SCOLRIRE
Juin 2022
AF - Hong Kong

Septembre 2022
Rectorat de Créteil

- ”
Le cajé
pedagogique

LEMIDIA EDOCATION

AL

ILE-" E-FRANCE

Juillet 2024 Mars 2025
Rencontre Forum des
réflexo ludique professeurs
innovants

Avril 2022
Mission
Erasmus+

-
af
-

Alliancel rangoize

Torne

Février 2023
AF Biella / Aoste /
Turin
https://www.instagram.

com/p/Codff-
HLZG9/?hl=fr
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https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.didacto.com/blog/webinaire-le-jeu-de-societe-en-classe-de-francais-en-langue-etrangere-n42
http://www.u-pem.fr/formations/langues/centre-dactions-pedagogiques-en-langues-capla/
https://apliut.fr/congres-2022/
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://youtu.be/1rYbRoYn-ME?t=497
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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‘Gamiz:lab

mU

Marseille

Université

EdUTeam

Remerciements

Julien Agaesse, Jean-Yves Badeau,
Pauline Boivin, Vanessa Ferreira,
Marion Forax, Lou Liégois,
Emilie Guyonnet-Mas, Nathalie Merlin,
Claire Sologny, Yannick Treguer,

Figuen Uyar rEnn i

Membres actifs du groupe de travail JADE

Philippe Lépinard
Facilitateur Lego ® Serious Play ®
Fabmanager du Gamixlab
Responsable du projet en ludopédagogie EdUTeam
Maitre de conférences en sciences de gestion et du management
Université Paris Est Créteil

Catherine David

Directrice du Service Universitaire des Langues
Maitre de conférence en didactique du FLE
Université Aix-Marseille


https://www.facebook.com/gamixlab
https://eduteam.fr/
https://eduteam.fr/

Merci de respecter le Creative Commons
en cas de partage

Vous voulez intégrer le groupe =
de travail LEGO™ et/ou JADE? e Gui"aume Gargon

Contactes ol | . ,
ontactez-moi ’ Formateur FLE / Serious Gaming

g2formations.g2formations@gmail.com
FORMATIONS Mai 2026



mailto:g2formations.g2formations@gmail.com

Catégorie 1 - Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

Mai 2026 §2 amu



https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs

Catégorie 2 - Les jeux « Association d’idées »

Ricochet

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

2. Les jeux « Association d’idées »

Mai 2026 tjz am


https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5182-ricochet-a-la-poursuite-du-comte-courant-3770003715139.html?search_query=ricochet&fast_search=fs

Catégorie 3 - Les jeux de lettres et de mots

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac
2. Les jeux « Association d’idées »

3. Les jeux de lettres et de mots

Mai 2026 tj2 amu


https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/3807-chrono-mots-3421271415916.html?search_query=chrono mots&fast_search=fs

Categorle 4 — Les jeux de narration et d’argumentation

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac
2. Les jeux « Association d’idées »

3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration et d’argumentation

Mai 2026 €2 amU

FORMATIONS  &¢


https://www.didacto.com/jeux-de-langage/2899-comment-j-ai-adopte-un-gnou-3760285110302.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3958-meli-memo-la-ronde-des-contes-3770005517168.html?search_query=la ronde des contes&fast_search=fs

Catégorie 5 — Les jeux de dessin

o
7
=
Z
~
=

1. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac
2. Les jeux « Association d’idées »

3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration

5. Les jeux de dessin

Mai 2026 5‘2 am



Categorie 6 — Les jeux d’ énigmes, quizz, ... et autres

s
=
~
=
<
3
@
s
3
s
=

Mol Pllfsln""

. Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac
. Les jeux « Association d’idées »

. Les jeux de lettres et de mots

. Les jeux de narration

. Les jeux de dessin

. Les jeux d’ énigmes, quizz, ... et autres

Mai 2026 5‘2 am


https://www.didacto.com/jeux-de-rapidite/4952-5-secondes-3760046780782.html
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/4779-decodix-3770011579013.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs

Catégorie 1 - Les jeux d’ambiance, brise-glace , petit bac

Intérét pedagogique:

= Activer, réactiver ou apprendre du vocabulaire

= Travailler sur la rapidité individuelle et la culture
générale.

Niveaux recommandés :
A2 - CI

Utilisation en classe :

= Temps court, entre deux activités
ou en fin de séance

= Mise en place rapide

= Mode compétitif apprécié

= Facilement adaptable aux contenus spécifiques
de la séquence vue en classe

2
Q
e
)
[
“d
N

Mai 2026 tj2 am
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class time&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs

Class Time - La bataille des thémes

DESCRIPTION :

Etre le plus rapide a trouver 2 mots qui commencent
par 1 des 2 lettres données et appartiennent a un des
54 themes.

Mai 2026 tjz amu


https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class time&fast_search=fs
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0

P comme PIZZA - Jeu de petit bac rapide

Contenu :

woup.y
< i
$ \ 5
i So
15 Sl
' Accessoire

120 cartes

3 niveaux de
difficulté
croissante

Mai 2026 5‘2 amU
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TEXTO! - Mospi
O! MOSpldO - Autres jeux type « Petit bac »

Une lettre, un théme, un mot, xllxco

T »Kt@?

Oul.stltl |

K

1 é l‘{JDUUEsR f
2 YouTube

A VOUS
DE JOUER/ uYBlITlIbE
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https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.myludo.fr/#!/game/mospido-24750
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/5673-texto-2-0-3421272432622.html
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI

KO KO M OTS — « Petit bac » de rapidité et de lettres

Trouver le maximum de
mots liés au theme en 45
secondes.

Chaque mot doit contenir 2
lettres présentes sur la zone
de jeu, sous le theme
concerne.

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.myludo.fr/#!/game/kokomots-23636

Li -
pOG ram — Deviner des mots...sans la lettre interdite

,,;'..'- “ = .,..\ {‘{ " v,—fs,—_;- e :’“
- .
- Ne perdez pas de temps®
Faites deviner des mots
3 yotre équipe.
Contenu : Mais attention, vous i€ P°“V;f‘_2;g:;%",°mer
trel .
e mots contenant jalet
220 cartes d
ot e ({1
1 application e ] o )
Android/Apple 0 $20% 4 jouer avec (appli!
\ \ A~ ; Nécessalre pour jouer \ /7,“

Version de 'appli pour PC,

utile pour vidéo projection en classe /) Pl Aaffronter-vous
: dans des duels

sans pitie’

Mai 2026 €2 amU
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https://www.myludo.fr/#!/game/lipogram-52087
https://www.dropbox.com/sh/uvq15mthp4g0x3e/AADG1qOI-6CgyO86JB3_CZoua?dl=0&fbclid=IwAR2S2vaYfsOJQ4Gf0wHpXSkgDZ9m4s8_7h7LGz94nDyv6Rpz16Cr5JB6Yz0

PALABRES - Jeu de lettres et de rapidité

_,.-""“-“ b 1o o —~—
—s ] N N e

j// I)/ o

—J.’__)J

/ -muumum
N 4 '-' o T e Nﬂ) i

iy,

- /

Propositions

Propositions \\\\um// 57 .
Epui el 3\\\“ //’"/2 Equipe 2
%, S &
/”’Ilmm\\\‘\\

MOTS REFUSES
Pluriels en S, verbes conjugués, homonymes

(COURT/COURS) lorsque l'un des homo-
nymes a deja été dit, noms propres, noms de

marque, sigles et abreviations.

Mai 2026 t‘2 amU
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https://www.myludo.fr/#!/game/palabres-41047
https://www.myludo.fr/#!/game/palabres-41047

PI LE POI L — Associer le nombre de syllabe et le theme d’'une image

Variante : TOPIC

Mai 2026 §2 amU


https://www.myludo.fr/#!/game/pile-poil-884

G |Ve m e flve — Mécanique du petit bac et du jeu « Pyramide »

La Profession que je ne volbrais
vraiment pas faire

? Yitice e S seComd,
= es ¢
Pour trouver ie gon oo

: A contenant au moins une

23 cartes 2

P2l seul sur une dle béserte,
Rl je vobrais unAme...

thémes soit

184 théemes
18 cartes 51 réconseilé aux mineurs |
lettres G vétement ou accessoire be mode

2@l e moins de 10 cm
Al Au festival be cannes i

Mai 2026 5‘2 amU
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WORD BAN K - Jeu de mots original et stratégique

A VOUS
DE JOUER

o

Propositions

Mai 2026 §2 amu


https://www.myludo.fr/#!/game/word-bank-33576
https://www.myludo.fr/#!/game/word-bank-33576

MIME MASTER = Le jeu de mime réinventé
DESCRIPTION :

o phe s el @uir 8 |
bunacniet :

FAIS MIMER LE MOT INSCRIT
SUR LA CARTE EN DICTANT
DES INSTRUCTIONS !

A tour de role : Ne mimez plus... faites mimer les
autres joueurs en leur donnant des instructions

hilarantes.

Des 3 joueurs, et parfait pour jouer en grands
groupes

Exemple d’expressions a faire mimer:

-

A VOUS

DE JOUER

Mai 2026



ZEBULON - Jeu de lecture rapide

FLIP
FLvP

2
Q
~
S
@
W
N
1

Contenu :

55 cartes ré ]
recto/verso eponses .

440 mots a
déchiffrer

Mai 2026 tjz amu


https://www.myludo.fr/#!/game/zebulon-2313
https://www.myludo.fr/#!/game/zebulon-2313

Perdspaslaboule - «retit bac » vintage 1974

PRECIRUSES

-
I
&
g
)
L
-
Y
-
3
-
|
2

P I o

Roue de l'alphabet :
https://wordwall.net/fr/res
ource/42874/english/alpha

bet-wheel

.3
2
8

-r‘:-'js.‘,
E )

SINDICOIOMAAN A8 ®

'_‘ PERSONNAQGES BIBLIQUES

Source : Plateau du jeu
Perdspaslaboule de Gay-Play
http://ekladata.com/TZDtOD-
6MvpkiWG5MszblIP2E60Q.jpg

)‘.‘< Université ,’ e]2 .

~" Gustave Eiffel £ | Mai 2026 Cjz al I l
Service Des Relations Internationales J A D E FORNATICHS EORMATIONE ~ M¢  Vames  Uraeam
Pdle Francais Langue Etrangeére (FLE)


https://wordwall.net/fr/resource/42874/english/alphabet-wheel
http://ekladata.com/TZDt0D-6MvpkiWG5MszbIP2E6oQ.jpg
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

BRIN DE JAS ETTE Brise glace communicationnel

Mai 2026 t‘2 amU
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https://www.myludo.fr/#!/game/brin-de-jasette-5509

Crack List - Défaussez vos cartes au petit bac!

e Odeurs
qui puent

Contenu :

236 catégories
156 cartes

2 a 8 joueurs

Mai 2026 €2 amU

FORMATIONS  &¢



Speed bac - Rapide dréle et originalité des thémes

Description :

a Etre le plus rapide a se débarrasser de ses 5 lettres en
il répondant a I'un des 224 themes originaux

Intérét pédagogique:

= Réactivation du vocabulaire vu en classe
» Développement du champ lexical
* Niveau recommandeé : a partir du niveau B1

Puis on change de théme.

.o e
W

IR =5 .
A2R of E‘l
2 a7joueurs 15 min. 10 anset + Régle

Mai 2026 '_-':2 amU


https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700

Take Gem All - La rapidité du jungle speed pour un petit bac

Contenu :
192 cartes

2 a 10 joueurs

Mai 2026 tjz am



Petit bac a contraintes.. successives... et qui s’accumulent avec défi argumentatif

[eupsizap

Contenu :

116 cartes

3 a 8 joueurs

plus grand
que moi

1ol Inb
pueag snid

avec du noyr

JIOU NP SIAL

Mai 2026 €2 amU
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Catégorie 2 - Les jeux « Association d’idées »

Intérét pedagogique:

» Travailler sur les associations d’idées

Elargir son champ lexical

Coopérer, collaborer et s’entraider

Réfléchir et décider collectivement

Emettre des hypotheses et pratiquer la déduction
Encourager une dynamique de groupe
Développement de l'intelligence interpersonnelle

\
L.
\-
)

Niveaux recommandeés :
B1+ / C2

12

g
o !

i

Utilisation en classe :

Mode coopératif
Développer la créativité en faisant élaborer de
nouveaux modeles aux apprenants


https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5182-ricochet-a-la-poursuite-du-comte-courant-3770003715139.html?search_query=ricochet&fast_search=fs

4> Perfect Words

DESCRIPTION :
iig Trouvez les mots parfaits |
Essayez de construire des associations de mots les
3 plus évidentes pour tous. Puis devinez les associations
flechées ! Chaque association trouvée par la majorité
E des joueurs rapporte des points au groupe.
{ TESTEZ LE JEU SUR
b

BOARD
D SBGAME
U OF L asnix ARENA

| s S W] CANNES 2024

B NeMME Al s L
Intérét pédagogique: G
- B 15 e B I
= Elargir son champ lexical o P o
. ’, . R T S T A
Contenu : = Coopérer, collaborer et s’entraider :?fzi’zg?;;fa‘;?:;
)= P . o . o3 i, *Wete
247 cartes Mot » Réfléchir et décider collectivement Wi TPy
recto/verso soit = Niveaux recommandés : B2 a C2 ”:.s,;?;,:’;j:?;:
494 mots R T = o
T S Tt X
LR Rar D 3 ey

2 a 6 joueurs
1 classe

Mai 2026 512 amU
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s> Jeux d’association d’idées

DESCRIPTION :

Stratus est un jeu d’énigmes a résoudre en posant des
nuages sur quatre mots regroupés grace a un mot-clé, a
trouver aussi parmi les mots !

A la fin, pour valider la résolution, les mots-clés forment un
rébus humoristique

} S ) )
- ‘ Jeu de démonstration : https://vu.fr/NeYy
;- e g.“/
e > - -
N
Intérét pédagogique:
Contenu = Elargir son champ lexical
» Coopérer, collaborer et s’entraider
13 plateaux = Réfléchir et décider collectivement

soit 26 énigmes ) ,
9 Niveaux recommandés : A2+ BI

7 polyominos

1 joueur....
A 1 classe avec

visualisateur graphique @ Jeu de démonstration : https://vu.fr/NeYy

Mai 2026 G2 amU
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https://vu.fr/NeYy
https://vu.fr/NeYy

4> Jeux d’association
d’idees ok

Démo 1 JB

I ~ Alors, avec ce jeu Stratus, tu en es ou ?

L

N

Protéger | Lard

Froid ! Hasard

R

vai206 &2 amuU
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4> Jeux d’association
d’idées

Ko Wares  Lraomw



MYSTERES — La mécanique du portrait chinois

Et si C’était....... Ce serait...!

Faire trouver un concept (un
mot, un nom, un titre...) en
donnant des indices dans des
thémes imposés

A VOUS
DE JOUER!

Mai 2026



Mot Malin - Systématiser le lexique,
travailler des familles de mots

DESCRIPTION :

Jeu coopératif de déduction basé sur une grille dont
les entétes de colonnes et de lignes possedent un
mot.

L’objectif des joueurs sera de faire deviner en un
temps limité 'intégralité des coordonnées de
croisement entre lignes et colonnes

e
=

T RS
Y\ &
()

; 4,::

'.. N
(’ k l“ = < .
y o) = Régle du jeu:
N ._/' https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743
_... SR et

https://www.youtube.com/watch?v=6z6eS1A3elo

Intérét pédagogique:

EDUCA
= Véritable casse téte coopératif
= Concertation, argumentation et
prise de décision entre joueurs
236joueurs 10min.  7ansets = Niveaux recommandés : B1+a C2

Regle

Mai 2026 ?:2 amU


https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743
https://www.youtube.com/watch?v=6z6eS1A3elo
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743

Mot Malin - Systématiser le lexique,
travailler des familles de mots

- 16 cases (4X4) FAMILLE ..
- 25 cases (5X5) EXPERT

3 niveaux de difficulté : 2 : y j ] |
- 9 cases (3X3) EXPRESS = A /


https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289

Mot Malin - Systématiser le lexique,
travailler des familles de mots

3 niveaux de difficulté :
- 9 cases (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT

1.2 3 4

VACANCES BUITARE OURS DRANGE

/| B)(A
=
=

RAPIDE

|

D
>,
9.

Ex: “Vétérinaire” pour faire deviner la position B3 (Ours /Docteur).

Mai 2026 5‘2 amu


https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289

/ bl \ i 4
cartes Coordonnées




@ = Niveau classique (grille 4x4 coordonnées)
:1 Limite de temps : 5 minutes.

Bluc Sranogg

Editions
plurilingues :
Francais / Anglais
Allemand /
Espagnol ”

DémMo ¢ 4 v
Ve;f::tn&mq '(%m .

Sacasuenmnn [ oz

Fin de partie
La partie peut prendre fin de deux facons :

® Le temps imparti est écoulé. _ :
® Lapioche est vide et les joueurs n’ont plus de carte en main.

Les joueurs comptent alors le nombre de cartes Coordonnées placée
dans la grille et se référent au tableau des scores :

.-"

Oups, Vous vous Unec Vous avez
visiblement, comprenez | cc a développé de
VOus nevous mieux, c’est véritables
étespasdu  unefforta entrevous!  donsde
tout compris. prendre en télépathe !

compte!

Variante : Silence radio
A présent, les joueurs ne peuvent plus communiquer afin d’échanc

leurs opinions. J
Un seul joueur doit se lancer et proposer une seule réponse.



https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5544-mot-malin-3664824001208.html
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://blueorangegames.eu/wp-content/uploads/2022/02/MotCalin-PnP-FR.pdf
https://vu.fr/ZEjW

: A = PTG TS Y
25 i 4
I" ak‘ PR 2 5, 2
Répon

cartes Coordonnées

Rafale -|Canadair - Concorde { véhicule
Pandémie - Globule | - Pasteur| -vomir
A nniversaire - Régles -|Marseillaise|- Berline
Encyclopédie - Mao -| Misérables| - Plan



Mot Malin - pétournement & Variante

PROJET en cours :

Inventer de nouvelles cartes du jeu et les adapter

— pour une version du jeu Mot Malin :
. Santé / Biotechnologies/ Inclusion

Travail d’équipe a distance :

- —_

- ‘._.. ( 2

Enseignante Biotechnologies (Hauts-de-France)
Coordinatrice Qualité aux cadres de santé (Belgique)
Enseignante Economie Sociale et Familiale (Bretagne)
Enseignant Francais (Paris)
Manager éditorial de Blue Orange

Avec I'autorisation de 'auteur : Gregory Grard

Mai 2026 ?:2 amu


https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289

Mot Malin - pétournement & Variante

PROJET en cours :

Inventer de nouvelles cartes du jeu et
les adapter pour une version du jeu Mot Malin :

Education aux Médias et a
Information (EMI)

Travail d’équipe au CLEMI :

Pratiquer les 30 mots de I’EMI
Donnée(s), data, RGPD, traces, vie privée, droit a I'oubli, media, médias, EMI, journal, blog,
webradio, webty, cyber, droit, internet, réseaux sociaux, magazine, madmagz, information,
désinformation, fake news, éducation aux médias, CLEMI, écriture journalistique, publication,
journalisme, identité, subjectivité, subjectif, journaux, critique

\.I |-V|

La cemtre pour I'édueation
nex neéciing ot & Pmformation

Avec I'autorisation de 'auteur : Gregory Grard

Mai 2026 ?:2 amu


https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289

JUST ON
E Ca:
Faire deviner un mot m
ystere

Trouvezle meilleur indice pour aider yotre

gquipier et soyez original car tous les indices
identiques seront annulés!

e —

A CuR

e o ol o

X% 3=7 00 Az
(ontmu:110<mes7 e o
, T chevalets, 7 feutres effagables, 1livret de rigl
g rigles.

Mai 2026 -



SO CLOVER — Essayez de comprendre les indices des autres pour gagner le jeu

Francois Romain
Jeu d’ambiance coopératif

Trouver les meilleurs indices pour refier vos mots-ciés.
Les autres joveurs tenteront de les retrouver,
mais vous pourriez étre surpris par leurs assodiations !




ILLICO - Le point commun entre 2 mots

Contenu :

54 cartes
1 sablier

A VOUS
DE JOUER!

Mai 2026



https://www.myludo.fr/#!/game/illico-3318

Tandem - Trouver un lien entre 2 mots

55
cartes

Des mots a profusion !
Qui fera la bonn

c'Z
3E.
2%
-9

Téte + Air = Téte en l'air
Prendre + Poids = Prendre du poids !
Soyez le plus rapide a créer une expression
en associant deux mots.

Mai 2026 €2 amU
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Match 5 - Trouver un lien entre 2 dés

Trouvez un lien entre 2 dés et essayez
d‘avoir la méme réponse qu‘un auire joueur!

1. Lancez

2. Ecrivez .

gl %
- %
L&4 o
L2
3. Comparez! = 3
# CARL BREERE E: 2
% SILLYELLIE o : A
o CROCODI 2 ¥nd
Matériel:
10 Dés uniques g 3
10 Tules mots ‘ ‘
1 Sablier | REOM d,. )
1 Livret de régles YNy

Mai 2026 tjzm am



Match 5 - Trouver un lien entre 2 dés

PARTIE #|
MANCHE #1

PERSONNAGE

Ny

BOIS

COMMENCE
PAR A

TOTAL #I

Mai 2026




RI COC h Et — Associer des mots pour trouver un rebus final

DESCRIPTION :

M|

30 énigmes basées sur des associations d’idées,
a résoudre seul ou a plusieurs en collaborant.

A partir des 2 mots de départ, trouver les ricochets
possibles et le seul chemin qui permet d’accéder au
rébus final !

i e S S
ZDUYDOIR

Intérét pédagogique:

Ricoche:’

ﬂ‘
f =

Travailler sur les associations d’idées
Elargir son champ lexical

Coopérer, collaborer et s’entraider
Réfléchir et décider collectivement

Niveaux recommandés : B2 / C1

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.myludo.fr/#!/game/ricochet-39759
https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs

Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composés,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Mailson

¥
ig‘ > -
i§ o Mois Professeur Lumiére Etre Poivre
]!
&
[ % £
Fee Début Mer Fleur Hercule
Année Pauvre Savoir L ITEY Conte
A vYOouUus ;‘)
DE JOUER 79
' Douze Mythe Logis Sel Tournesol
A
Baie Gardien Phare Mare Riche

@ :‘4 .
)

14




Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composés,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Maison

=N Mois Professeur Lumiére Etre Poivre

&
v
)
N

[\ .
Fee Début Mer Fleur Hercule
Année Pauvre Savoir L ITEY Conte
Douze Mythe Logis Sel Tournesol
"
o)
-t
Baie Gardien Phare Mare Riche



Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,

Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,

5 Mois Professeur Lumiére

q)

P

Mer

Année Pauvre Savoir

\ B

Douze Mythe Logis

Baie Gardien Phare

Poisson

Maison

Etre

Fleur

Quai

Sel

Mare

les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poivre

Hercule

Conte

Tournesol

Riche

14



Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Maison

- ~
™ = \ =
~ Mois Professeur Lumiére Etre Poivre

&

1 \\ Fleur Hercule

s - N

\ =
Année Pauvre Savoir L ITEY Conte
Douze Mythe R | = Sel Tournesol
e
Baie Gardien Phare Mare Riche

14




Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Maison

= ~
™ = \ =
~\4 Mois Professeur Lumiére Etre Poivre
&
1 \ Fleur Hercule
a - N
\\ =
Année Pauvre Savoir L ITEY Conte
4 ~ Fe ~
N SES Sk \ N S
Douze Mythe 1 Sel Tournesol
o7
Gardien Phare Mare Riche

14




Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Maison

Mois Professeur Lumiére Etre

Q

1 \ Fleur Hercule
== ~
Année Pauvre Savoir L ITEY
\ —
4 ~ Fe ~
N SES Sk \ N S
Douze Mythe 1 Sel Tournesol
o7
Gardien Phare Mare Riche

14




Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Mailson

Mois Professeur Lumiére Etre

\ —

R -
1 \ Fleur Hercule
== ~
Année Pauvre Savoir L ITEY
\ o
.. s g
I 4 \ / v B B \ = S
: 1 \ Tournesol
- " R ‘/ N £
Gardien Phare Mare Riche

14




Ricochet 1

Q

Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,

les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,

les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

M e

Poisson - Mailson

&
N

- =
Mois Professeur Lumiére Etre
\ —
=
— ~
Année Pauvre Savoir L ITEY
\ o
v e g
/ 1 \ Tournesol
Gardien Phare Mare Riche

14



Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Mailson

W\, A&"" 2 Eg. d |-."~"‘:‘!—“:
& p !\Ew}ﬂ?ﬂ @ N

Mois Professeur Lumiére Etre

{zj

b =

Année Pauvre Savoir L ITEY
) SR
l:"u
7.
=y

2 = # ~ ot A 2 =
' , i — —
"-3"’" - e ~ —/ . =
‘.;9 [ — e -— —

Gardien Phare Mare Riche
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Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Mailson

cb .
N =
y

= =

n Pauvre Quai
\ —
2 = (4 ™~ P 2 =

N ).] \ & =
3= N T \ _/ & 54 L2
oy
Gardien Phare Mare Riche
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Ricochet 1

Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Mailson

ch A
N =
<y

-, =
n Pauvre Quai
— 5
- \ - \ / y - . = \\
N ).] \ & =
E = = i R N 5 =
D L S P (N
Gardien Phare Mare Riche
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Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Mailson

ch A
N =
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Pauvre
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Q

Gardien Phare Mare Riche

<
5 N
v




Pour ricocher d'un mot a l'autre, utilisez les synonymes, les contraires,
Ricochet 1 les expressions du langage courant ou littéraires, les catégories, les mots composes,
les personnes célébres ou les titres d'ceuvres (livres, films, chansons...).

Poisson - Mailson

ch A
N =
<y

Pauvre
F At e B \
5 =

Q

P
Gardien I1C Mare
\

<
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IS GSosa & AW

e

A ’tﬁ‘iu radio, ils disaient que le club allait changer ?
Ouais j'ai entendu. Ils ont décidé de frapper fort cette année.

Ils vont faire quoi ?

Rébus de 3 mots. Départ : Poisson - Maison

Au fait, 8 la radio, ils disaient que le club allait changer ?
Quais j’ai entendu. Ils ont décidé de fbapper fort cette année.
Ils vont faire quoi ?

Rebus de 3 mots. Départ @ Poisson - Maison

\ ]

Z

Mare

14




i N

e usooies

Au fait, a la radio, ils disaient que le club allait changer ?
Ouais j'ai entendu. Ils ont décidé de frapper fort cette année.

Ils vont faire quoi ?

Rébus de 3 mots. Départ Polisson - Maison




| |
RI coc h e t 2 et 3 — Associer des mots pour trouver un rebus final

R_icqc_;h_et

- A'; anm : ~_“_
, 3 autres grilles a compléter (DEMO) :

https://www.flipflapeditions.fr/wp-content/uploads/2020/04/ricochet-A4.pdf

5 grilles en vidéo Entre Joueurs avec I'auteur Cyril Blondel sur :

https://www.youtube.com/watch?v=ve3]xI5fcCE

Mai 2026 5‘2 am


https://www.flipflapeditions.fr/wp-content/uploads/2020/04/ricochet-A4.pdf
https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=ve3Jxl5fcCE

Ricochet... adapté pour les mathématiques

Ricochet Ricochet  meochst  micocne
\_ s © Hip Flap Editions - NEy "

par @DesmathskFr

C'est quoi ce niveau inedit du jeu Ricochet ?
Un truc amateur pour la semaine des maths.., é Résultat Probléme
Oula, tu m'as pris pour qui la ?

Rébus de 3 mots. Départ: Semaine - Mathématique Se'x.age- Algorithme
decimal

Babylonien Euclide

Reésolution Soixante

Détournement avec associations mathématiques sur

https://view.genial.ly/6050ea8b9380b60d3473600b

Mai 2026 tj2 amU
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https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
https://view.genial.ly/6050ea8b9380b60d3473600b
https://www.desmaths.fr/2021/03/18/ricochons-pour-la-semaine-des-maths/

Ricochet... détourne ......... et a reutiliser

Ricochet | Ricochet  mcots micochn

A © Flip Flap Editions - Wi » ? -

ey 3

Texte

Texte

Texte

Rébus de 3 mots. Départ Mot 1 - Mot 2

Modéle Genial.ly a réutiliser (autorisé par FlipFlap Editions) sur

https://view.genial.ly/604e68b8289c2b0d3579a45a

Mai 2026 tj2 am
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https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5536-ricochet-le-profil-de-l-homme-sans-visage-3770003715146.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
https://view.genial.ly/604e68b8289c2b0d3579a45a
https://www.desmaths.fr/2021/03/18/ricochons-pour-la-semaine-des-maths/

Association 10 des

&
%
2
2
S
o
)
°
®
&

TG HVAGHL

DESCRIPTION :
Trouver des mots/des noms a partir d’une
association de mots avec 10 dés

Intérét pédagogique:

= Renforcer le vocabulaire

= Emettre des hypothéses et pratiquer la
déduction

= Mode Compétitif OU Coopératif

» Niveaux recommandés : B2 a C2

RAEY  https://www.association10des.online/association-10-des-partie-de-demo/

https://www.association10des.online/wp-content/uploads/2020/10/Fiche-

pedagogique-Association-10-Des.pdf

® 4

RY:
81,&»-1"?: https://www.youtube.com/watch?v=mgaMOUpEog8&t=530s

Mai 2026 5‘2 amu


https://www.association10des.online/association-10-des-partie-de-demo/
https://www.association10des.online/wp-content/uploads/2020/10/Fiche-pedagogique-Association-10-Des.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=mgaMOUpEog8&t=530s
https://www.didacto.com/jeux-de-des/5009-association-10-des-5430001592047.html?search_query=association 10 des&fast_search=fs

Code Names -Enligne ®

Donnez un indice a votre équipe.

NEIGE

| FONTAINE I
-

Mai 2026 ¢j2 amu


https://codenames.game/room/code-casino-jam

Concept - Trouver un mot a partir d’icénes

]
\ ..
v
% A
\ S
|"
v
\ g e
g
.
AS D'OR
JEU DE LANNEE
2 a10joueurs 30 min.

]
£0
®L

4 anset+

DESCRIPTION :
Trouver des mots/des noms a partir d’'une association
d’icones

DETOURNEMENT :

Distribuer les icones aux étudiants

Leur demander de préparer une manche
Proposer I’association aux autres joueurs

Intérét pédagogique:

Renforcer le vocabulaire

Emettre des hypotheses et pratiquer la déduction
Encourager une dynamique de groupe
Développement de l'intelligence interpersonnelle

Niveaux recommandeés : A2 a C2

gl

Rele wizoe €2 amU


https://concept-the-game.com/concept/files/HELPSHEET/CONCEPT-HELPSHEET-FR.pdf
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2346-concept-5425016921463.html
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1073
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1073

Concept - Trouver un mot a partir d’icénes

‘ Ewm EM La o W

| GO ()8 LAJfW CBFY HBiw

\ sl T 8 A oz W

T £ [ DE Ce W
. e EE Ax =

HE A
@E As

iy ol te
o

e }

https://digiboard.
app/b/845alcaf?
2132



https://digiboard.app/b/845a1caf22f32

Concept - Trouver un mot a partir d’icénes

i o
\ it
\ "G
{ X
e

DE JOUER

Protection

https://digiboard.app/b/845alcaf22f32

Enseignons be

https://www.enseignons.be/preparations/apprendre-en-jouant-a-concept/

Mai 2026 §2 amu


https://digiboard.app/b/845a1caf22f32
https://www.enseignons.be/preparations/apprendre-en-jouant-a-concept/

Concept - Trouver un mot a partir d’icénes

| 55
e
\ R
\ . ‘,\3‘
AT
\ A
[
i

Mécanique (ouper

Mai 2026



Concept - Trouver un mot a partir d’icénes

‘ o
\ A
\ =
AL,
\ A
T
i

JE JOUER!

Mai 2026



Concept - Trouver un mot a partir d’icénes

Grand

DE JOUER

Nourriture Mauve

https://print-and-play.asmodee.fun/files/concept/concept_pnp_fr.pdf

-2
Zg Le Pa.sse'ﬁmps Parties sur YT https://www.youtube.com/watch?v=DyvckgXUW7A

Mai 2026 ¢j2 amu


https://print-and-play.asmodee.fun/files/concept/concept_pnp_fr.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=DyvckqXUW7A

Concept - Trouver un mot a partir d’icénes

C’est un objet utilisé a la...

...qui est dangereux pour les...

1

C’est typiquement un...

Proposition de Vanessa Ferreira

hd .
a Alliancelrancaise
3 Porto

Réponse:

C’est

Mai 2026 €2 amU
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oncept - pétournement pour le distanciel

Envoi de la matrice d’icones par mail
https://cdn.svc.asmodee.net/production-

rprod/storage/downloads/games/concept/helpsheet/concept-helpsheet-fr-1607964685ipwgQ.pdf

M)
Objet Famille el
Paguet Seciétd Histori
Carton Groupe i
Femme Homme Enfant - Bébé
Féminin Masculin Jeune
Femelie Méile Nouveau
Travail ;‘”"‘

Métier g

Activité

Fiore
Plante
Nature

Faune
Animal

Littérature Musique
Chanson

Note

Ecriture
Uvre

Gnéma
Filn
Caméra

Arts
Sculpture - Peinture
§ Dessin - Bande dessinde

Titre
Marque
Nom

Téiévision
Emission
Série

Expression
Dialogue - Citation
Mot

Bitiment
Construction
Ville

Date
Evénement |§
Jour

Fétes
Anniversaire

Véhicule volant
Aédrien
Voler

Véhicule marin
Maritime
Nager

Véhicule routier
Voiture

Infarmatique

Argent
Riche
Cher

Temps
Durée

Religion
Mythe
Croyance

Pauvoir
Politique

Sclences Médical

Mathématique

Oreille Nez
son [} ¥) Odeur
Entendre |3 Sentir
Bouche

Golt
Manger

Nusge
Mo
Wewge - deald

LD
Gow

Mt
Coeuttiat

Cyposd

Cotrane

Bresribe

Ondabeon

) Chamenin

Nietrm

Mai 2026
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https://cdn.svc.asmodee.net/production-rprod/storage/downloads/games/concept/helpsheet/concept-helpsheet-fr-1607964685ipwgQ.pdf

Concept - bétournement pour le distanciel

|
\ i
\ o
\ ;%f’ « Devoir maison »
Les étudiants utilisent Poutil capture d’écran sur la matrice envoyée
‘g et collent les icbnes dans un traitement de texte

Pour la prochaine séance, ils proposent leurs concepts en partageant
leur écran via ZOOM pour le faire deviner a leurs camarades

Trang et Vladislav - A2 - 24 mars 2021

Mai 2026 €2 amU
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Concept - bétournement pour le distanciel

-

Productions étudiantes :

Fuat - A2 - 24 mars 2021

Quynh - A2 - 24 mars 2021

Mai 2026




Double Mot - trouver un lien entre 2 images

DESCRIPTION :

9 cartes sur la table faces découvertes

Tous les joueurs observent les cartes.

Il faut étre le premier a faire un lien entre 2
illustrations et a annoncer un proverbe, un titre de livre
ou de chanson, un nom....

OU Reégle détournée pour réviser masculin et féminin

Intérét pédagogique:

= Travailler le genre AT et A2
= Travailler I’association d’idées et la créativité
= Niveaux recommandés : A1 a C2

Mai 2026 ?:2 amu


https://www.didacto.com/10-ans-et-/3288-double-mot-3421272413416.html?search_query=double m&fast_search=fs

Double Mot - trouver un lien entre 2 images

PIOCHE

PLATEAU de jeu

Mai 2026 5‘2 amu



13 mots - Partager, c’est gagné!

A\ PR 46 .@g
= A\

Contenu :
224 cartes

2 a 8 joueurs



TopicC - Associer théme et syllabes

Contenu :

72 cartes

2 a6 joueurs

Mai 2026 tjz amu



3 ChOUEtteS mOtS - Un unanimo compétitif et malin

OO

CHOUETTES
MOTS +a
CHOU
MOTS®
)
Contenu :
106 cartes

4 a 12 joueurs

Mai 2026 ¢



4> Jeu de déduction :

Entre « Just One » et « le loup garou »

PECRIVEZ USEMENT

—

VOTRE MOT—ScCl).?S‘ECRET SANS
TROP LE REVELER...

Iy
==
.

SUSPiCIOUS

J

PEMASQUEZ L'ESPION ET VOTEZ
MAIS... SI C’ETAIT VOUS LESPION 7

Contenu :

112 cartes
recto-verso

Mai 2026 €2 amU

4 a 8 joueurs (



Ensemble - Coopératif sur assos. d’images
g
3\_.&/;‘7 Kmmomite, s e srcer s i e

copoble de franchir toutes les éprauves du jeu

e‘ o
$ w,.m"‘" Et plus vous avancerez, plus ke défi sera difficis..
ot A <
W Combien de niveaux
/

=«
Z P pourrez-vous surmonter ?
/// e | Révélez
K & | cimultanément vos
| choix.

s e T

Contenu : w »H e @‘@

125 cartes
'tt.ﬁ A
Bertles SR

2al0 joueurs : rﬁh’,;;‘;

Mai 2026 €2 amU
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Catégorie 3 - Les jeux de lettres et de mots

Intérét pedagogique:

= Elargir son champ lexical

Coopérer, collaborer et s’entraider

Réfléchir et décider collectivement

Emettre des hypothéses et pratiquer la déduction
Encourager une dynamique de groupe
Développement de I'intelligence interpersonnelle

Niveaux recommandeés :
B1+-C2

Utilisation en classe :

= Mode coopératif ou compétitif
= Développer la créativité en faisant élaborer de
nouveaux modeles aux apprenants

Mai 2026 €2 amU
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https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/3807-chrono-mots-3421271415916.html?search_query=chrono mots&fast_search=fs

Cachamot - Rebondir de mots en mots

A chaque manche, le joueur Cachamot tire une carte et inscrit le mot de
départ sur l'ardoise. Il pense ensuite a un 2e, par association d'idées avec
le 1er, et I'écrit également sur 'ardoise. Enfin, il fait une nouvelle
association d'idée avec ce 2e mot, qu'il inscrit également secretement,
sous les 2 premiers mots. Une fois refermée, I'ardoise ne laisse plus
apparaitre que le mot de départ et les premieres lettres des 2 autres !

Chaque autre joueur et joueuse dispose d'une (et une seule) proposition
pour trouver le 3e mot, en devinant d'abord secretement le 2e.

Il faut donc imaginer des associations d'idées logiques, mais pas trop
faciles a trouver !

( OEVINEZ LE DEUXIEME MOT
ol TROER LE TROiEg 1 ONGLE!

OREILLE! | peyR!

. T AVEC UNE LETTRE
| 0 <

“UE S0 RSSO0 TON TPREES

Mai 2026 t‘2 amU
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Contenu :

100 cartes Mots
(300 mots)

3 a 8 joueurs



Maudit mot dit - jeu de déductions de mots épatant

Contenu :

110 cartes Mots
(880 mots)

3 a 6 joueurs

Cartes Mot (r/verso) '

(&) Rose )
) Grame
ORI
CECTIS
ORI D
) Moustache
OET D
ORI

&) Fonme )
OECTTHED
ONEIED
CECTTEED
ONC S
OIS
T e
ORI

Mai 2026 5‘2 amU
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DiCtOpia — Jeu de lettres efficace, rapide et tactique

Combiner les 16 lettres proposées et
marquer le maximum de points en 5
manches de 1 minute 30:

=7 Ob|ect|fs
7”1 e Trophea FllP 2022
ey UL waqu 1 point par lettre posée
Ny - 3 points bonus si le nombre d’ceil
correspond a celui de la pioche
- 2 ou 3 points bonus si la consigne

donnée par une carte mission est
Contenu : suivie.

60 cartes Lettres
20 cartes Missions

1 a 7 joueurs

Mai 2026 5‘2 amU
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DiCtOpia — Jeu de lettres efficace, rapide et tactique

%,  Trophée FUP 2022
ﬂ Laurdat sco-dudique

Contenu :

60 cartes Lettres
20 cartes Missions

1 a 7 joueurs

Mai 2026 5‘2 amU
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DiCtOpia — Jeu de lettres efficace, rapide et tactique

https://soundcloud

.com/otoradio/1-
chronique-dictopia

| Finir par une

L ¢ consonne

\' La faim justitie les moyens.,
\ SR

| o'est deja se pebellen,

Ir ’
‘l Avoir le son d'une note de
!

Jmi, entegdr-tu 1
son do, re, =i
sal,

Judo, cadeau, réve, terminer, phare, etc.

——

i
}
| voyelles & | ;
| consonnes ,_/(\l

Propono; des alt’o' nativolg-.‘;yl.

< e

'
L, 1a, ol ou l?’Ie
ut dape mon mot ?

.Alterner“

TR T

AMUSIQUE

Cogq, véto, farine, manipule, etc,

Exemples de cartes
Missions

4

Avoi?ie E_gj

du dico

par rappoi't auxrautroah

Zébre bat arbre, mais arbre bat dne |

{. U
& o -
N i
oy
- iy

v ez une carte lettre.

‘ ?fveé:t interdit d'utiliser
L 1es deux: lettres de cette
I ‘carte dans votre mob. |
L La disparition.
- 2 s

s S U

Exemple sans R ni E : joli, publia, clapotis, elc.

!
|
|

| Interdit 4
| deux fojg la méme

} _;LETTRE

fofes diffirence o

Utilisep

'indifedr,,

Fois, pacte, slogan, hamster, etc.

Mai 2026 €2 amU
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https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia
https://soundcloud.com/otoradio/1-chronique-dictopia

SPEED LETTE RS — Jeu de rapidité et de mémoire

Speed Letters est une course
de lettres ou le but est de
recréer un mot dévoilé au
début du tour.

Le joueur cherche dans son

alphabet de 26 cartes un max
de lettres faisant partie de ce
mot pour les déposer dans le
coffre et gagner le mot-trésor

Contenu :

50 cartes Mots
130 cartes Lettres

2a5 joueurs

Mai 2026 €2 amU
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Bresk ! - Créer sa propre grille de mots croisés

=) =]<] - ”
N zespcces BI%
¢M ZRPECOEE .

wlwl Sclo ol e _ﬁ

ewlnnmmﬁlm .
=\ EEpREREE2E ,
EEEEEEED
Hzsacsans

6GE600GOOE
e0co00LER
00 ea0ECoH
COCeUBEOeE
CO006C00%

Contenu :

rille

2 dés

1

2a5 joueurs



https://www.jumbo.eu/scorecard/19784_ScoreSheet_HR.pdf

47 Jeu de vocabulaire et de catégorisation

DESCRIPTION :
Soyez le plus rapide a repérer le mot de la méme famille que le premier mot
qui vous est donné !

Grace a un code couleur, les joueurs doivent trouver un mot au recto et trouver
le mot de la méme famille au verso.

Les familles
PRENOMS
ANIMAUX
PAYS
CAPITALES
FRUITS ET
LEGUMES
METIERS
SPORTS
PARTIES DU
CORPS

=y :
222, o0 =l

2 a8joueurs 10 min. 8anset+ Régle

Intérét pédagoqgique:

= Elargir son champ lexical
= Niveaux recommandés : A2 - Bl

Mai 2026 tj2 amu


https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1611
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1611

» Jeu de vocabulaire et de catégorisation

A VOUS
DE JOUERS

Les familles
PRENOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS
Mai 2026 52." gmg




» Jeu de vocabulaire et de catégorisation

A VOUS |
DE JOUER!

Les familles
PRENOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS Y-
Mai 2026 52." amg




)) Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Partie 1

A VOUS
DE JOUER]

Les familles
PRENOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS
Mai 2026 tjz.u gm




)) Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Partie 2

| AaPYD

(o, ) % sy
(PHeIRoIug 2

Les familles
PRENOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS
Mai 2026 tjz.u ma.....mL..J.




)) Jeu de vocabulaire et de catégorisation

Partie 3

A VOUS
DE JOUER]

Les familles
PRENOMS

ANIMAUX

PAYS

CAPITALES

FRUITS ET LEGUMES
METIERS

SPORTS

PARTIES DU CORPS
Mai 2026 tjz.u ma.....mL..J.




Class Time des lettres - Jeu coopératif

Combiner des lettres
roposées par les

DE JOUER! prop p

cartes avec une lettre

choisie par un joueur

Variantes :

- Trouver le plus de
mots en 30 secondes

- Trouver le mot le plus
long

Mai 2026 tjz amu



CH ECK LlST - Jeu de déduction rapide

DESCRIPTION :

Découvrir les 3 lettres secretes de 'adversaire en
proposant des mots sur différentes thématiques.

Combien de lettres s'y retrouvent ? Une, deux, trois ?

MECANIQUE du MASTER MIND

Intérét pédagogique:

= Travailler la concentration et I'orthographe
= Se montrer stratege

= Réactiver du vocabulaire

»= Niveaux recommandés : A2 a C2

Mai 2026 5‘2 amU
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CH ECK LlST - Jeu de déduction rapide

\ )euiovneuio'

OYﬂEu"‘VﬂElll

"N\'TRI CSPNBLG

Mai 2026 e‘2 mU
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CH ECK LlST - Jeu de déduction rapide

<
A VOUS
DE JOUER#

3 cartes :

2 consonnes
1 voyelle

Mai 2026 5‘2 amu



MASTER Word - Jeu coopératif

MECANIQUE du MASTER MIND

v o

=
=> =
T o ’
TN S gt
s> TRl < |
Alamimtsfore Tervestre
~ e
@ O / /
S e ,” Tach es /
7o / Rayures

1 \E GUIDE

Travaillez tous ensemble
pour retrouver le MAITRE-MOT.

Chaque joueur Le guide indique combien sont
formule une piste. bonnes, sans dire lesquelles!
| e Discutez. déduisez ot
ERCHE o ouvez la réponse !
=
o — 2

Mammifere \‘ Terrestre (:)

OM A DEUX BONNES
PISTES | L EST SANS DOUTE
MAMMTY ERE « TERRESTRE

> T ( \ CENEST DAS UM LIOW
1 \ Peil !D SINOM DN AIRATT 3 JETOMS
imid idateur | w = PEUT-LTRE UM RUTRE
I Criniere | Prédatedr | Pl "iswon o
e | s L st}

Taches / b

e B
<, | e " Rayures Jungle; (\:) ON VA TROUNER!
r [" I I 77\‘77 5 I\D

: \T' -
7/ '_9 -

*

*
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Word - Whiz- La course des voyelles

Contenu :

55 cartes consonnes
4 plateaux pour 4 équipes

But du jeu :
Amener le plus rapidement possible

ses 5 pions « voyelle » en haut du
plateau

Comment jouer?

Proposer un mot avec les 3 cartes
consonnes retournées

- soit le joueur le plus rapide répond
- soit au tour de chaque équipe

La bonne stratégie est de monter les
voyelles de maniére homogene...car
en fin de partie une voyelle qui a
déja atteint la ligne d’arrivée ne
peut plus étre utilisée dans une
réponse!

Mai 2026

€2 amU

FORMATIONS  &¢



Mots a gogo ! - Les jeux de lettres (et de mots)

§
)
Y
A
N
\
\

DESCRIPTION :

2 étapes :

CHRONOMETRE - « Pense vite » :

Trouver 5 mots correspondant aux lettres définies par
le jet de dé le plus rapidement possible

COMPTE A REBOURS - « Devine encore plus vite » :
Trouver 5 mots de I’équipe adverse avec le temps
restant

Intérét pédagogique:

» Travailler sa concentration et la rapidité
= Se montrer stratege

= Réactiver du vocabulaire

= Niveaux recommandeés : A2 a C2

Mai 2026 5’2 amu



Mots a gogoO ! - Les jeux de lettres (et de mots)

Recommandations :

= Se joue a au moins 4
joueurs

= Doubler le temps de
réflexion

= Pas encore testé en
distanciel

Mai 2026 5‘2 amU


https://www.youtube.com/watch?v=LT6Z4MkB7XQ

En équipe, trouvez
o vite un mot dans la
catégorie imposée!

Tirez chacune de ses
lettres d'une case
Vers vous.

La premiére équipe qui
amene 6 lettres de son
coté gagne!

Qeil pour oeil et mot pour mot !

/ lllustré par Matt Roussel
Qcowwﬂ . et Manuel Sanchez

a},quﬁ : . o 2
(m @ scorpionmasque.com Explication vidéo u @ f’ '3

¥ f # scorpionmasque scorpionmasque.com

htts:www.scorionmasue.comfr mot-pour-mot

Mai 2026 €2 amU
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https://www.scorpionmasque.com/fr/mot-pour-mot

EQUIPE 1

EQUIPE 2




Mot pour MOt - Tir 4 1a corde en équipes

0'4.’.
oy
szMOTiMPS
~~ Vidéo YT de la ludothéque
« Le Passe Temps » (Toulouse)

’—_, — A
L
!

Quelque chose
qu'on LANCE

- Quelgue chose ge .3

I'on trouve dans
un FOYER POUR

PERSONNES AGEES

Une MER
ou un OCEAN

Quelque chose
qui vient
DANS UN TUBE

Un METIER
li¢ ala santé

Quelque chose
que l'on peut LOUER

Qilé,lque choseou -
quelqu‘un que I'on
~ trouve a 'ECOLE

| Une chose
dont il ne faut
pas ABUSER

Quelqgue chose
que l'on trouve
dans un MUSEE

_UnMOYEN -
DE TRANSPORT
utilisé en ville

‘alimenté par
DES PILES

Quelque chose
_que l'on BROLE
Intentionnellement

Un CRUSTACE
OuUUn MOLLUSQUE

Un type D’EPIC
ou DE FINES
HERBES

Quelque chose
guicréeune
DEPENDANCE

¥

Mai 2026 tjz am


https://www.youtube.com/watch?v=mkxNOsEOA3s

Mot pour MOt - Tir 4 1a corde en équipes

Détournement
possible
avec les cartes
d’un autre jeu
comme
UNANIMO Party

Ce que I'on recherche
en vacances

Premieres choses que
I'on fait en rentrant
du travail

Les plus grandes
inventions de
I'Histoire

Ce dont on peut
étre fier

Comment les
étrangers qualifient
un Francais 7

Ce qu'évoque
I'Espagne

Les femmes en
voudraient
toujours plus

Oeuvres d'art les plus
connues au monde célébres

Que I'on peut voir
mais pas toucher

Appareils qui ne
sont (presque) plus
utilises aujourd’hui

Seul sur une
ile déserte,
on voudrait un(e) ...

A quoi reconnait-on
un touriste ?

Personnages
historiques les plus

Mai 2026 €2 amU
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Chrono-Mots - L’union fait le fun

DESCRIPTION :

Regles originales spécifigues....mais détournées,
simplifiées et adaptées pour le distanciel.

Les cartes servent pour créer des devinettes

Démo du jeu

http://www.gigamic-adds.com/game/chrono-mots

Intérét pédagogqgique:

= Maitriser les tournures interrogatives
= Réactiver du vocabulaire

= Niveaux recommandés : A2 a B2

Mai 2026 5‘2 amU
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http://www.gigamic-adds.com/game/Chrono-mots
http://www.gigamic-adds.com/game/chrono-mots
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/3807-chrono-mots-3421271415916.html?search_query=chrono mots&fast_search=fs

Chrono-Mots - L’union fait le fun

8o : ._:‘:- =
! GHRONGHROL S G
I Electricite

\ how
'\;‘2’}"‘,‘ .l:-:."

\a(Ee R

Mai 2026



Chrono-Mots - L’union fait le fun

EXTRAIT VIDEO :

Dans une salle dédiée, un étudiant choisit un
mot sur une carte et le révéle a P’enseignant
pour un accompagnement éventuel

2 YouTube

Mai 2026 5‘2 amu


https://www.youtube.com/watch?v=voMkl0yDgXU
https://www.youtube.com/watch?v=voMkl0yDgXU

Categorle 4 — Les jeux de narration et d’argumentation

Intérét pédagogique:

Encourage I’expression écrite ou orale
Décoder une image, 'interpréter

Aider a la construction du schéma narratif
Utiliser des connecteurs logiques et
respecter une cohérence

Développer les personnages/les décors
Facilite le travail en bindme, I'improvisation
et la coopération

Niveaux recommandés :
Bl aC2

Utilisation en classe :

= Mode coopératif
= Développer la créativité en faisant écrire et
réécrire les histoires

Mai 2026 mU
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/2899-comment-j-ai-adopte-un-gnou-3760285110302.html

27 Jeu argumentatif . le seul moyen de survie

Ton bateau vient de

chavirer dans des eaux
| infestées de requins.
Y/
Trouve 3 trucs pour survivre.
? ;.‘\ AN . s
d ¥y

A VOUS
DE JOUER!

Contenu :

80 cartes scénario
50 tuiles objets

4 joueurs et plus...

Mai 2026 tjz amU



CI u b de S ave ntu rie I'S - Vivre une aventure avec une mécanique de majorité

DESCRIPTION :

Jeu coopératif avec 12 aventures a lire et au cours desquelles on devra en

équipe répondre a des questions-missions en sélectionnant 5 cartes
objets permis les 10 de sa main.

Les autres joueurs doivent trouver les 2 bons objets choisis pour
poursuivre l'aventure (un gout de Dixit)

Intérét pédagogique:

Travailler la lecture

Proposer I’écriture collective d’un scénario écrit
Revoir le schéma narratif

Favoriser la prise de parole et de décision
Niveaux recommandeés : BT a C2

Contenu : e

110 cartes
12 histoires a lire
1 sablier

2 a 5 joueurs

Mai 2026 5‘2 amu
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I rO u Sto ry - Faire deviner 5 mots aux autres joueurs en répondant a une mise en

situation farfelue

Contenu :

120 situations
800 mots

3 a7 joueurs

Mai 2026 512 am‘u

FORMATIONS  &¢



PO u r Ia Re I n e — Construction d’histoires a I’aide de 46 cartes

)
"
4
l‘A

n
9
U\

- = P -3 )
- / ~
Vous
Sus; . .
ce pér_gledez Que Un jour, la Reine
ipla A
PAs qu/yn . Test vous a puni.
- Onge
dlp[OmOﬁqUe 8 YA
: Pourquoi cet épisode
Que se frame..j restera-t-il foujours
S .
utre, selon vous presen’1 dqns votre
® pourgye; 2 mémoire ¢
=3
( 5
. C =t
. v

Laissez-vous guider en
répondant aux cartes
Question afin de tisser
ensemble un récit empli
d’amour et d’héroisme, mais
aussi de trahisons et de
doutes !

FOR THE DRAMA

Tester cette

mécanique en ligne
https://www.forthedrama.com/

UNE HISTOIRE D’AMOUR
UN ROYAUME EN DANGER

@S

206 joueurs / 14 ans et plus / Durée : a partir de 30 min.

Rassembler quelques omis et inventer tous
ensemble une histoire pleine de rebondissements,
on toute simplicite !

Choisissez votre Reine parmi les 14 illustrations
proposées (ou imoginez la votre) ef laissez-vous
guider en répondont o tour de réle o I'une des

46 cartes Question.
« Quelle est cotto puissance éloignée
vers laquelle vous faites route ? »

« Que vous a promis la Reine avant
d'entreprendre cette expédition ? »

« A la cour royale, cerfains jalousent votre
relation avec la Reine. Pourquoi ? »

En quelques fours de jew, vous aurez raconté un récit
mélant amour, héroisme, doutes et trahisons, jusgu’a
V'opparition de la plus importante des questions ;

LA REINE EST ATTAQUEE.
LA DEFENDREZ-VOUS ?

-#E

Mai 2026
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https://www.forthedrama.com/
https://www.forthedrama.com/

FO I the StO I‘y - Jeu de cartes et de role coopératif basé sur la narration

Vous étes une équipe spécialisée dans les braguages de haut-vol. Lors de
votre dernier coup, tout ne s’est pas passé comme preévu...

Vous jouez des personnages qui viennent de réussir un braquage tres risqué.
Vous avez fui avec votre butin mais, moins de 48 heures aprés, vous avez été
coffrés par les flics. Quelgu’un vous a balancés, c’est sir !

S

Choisissez vos personnages parmi les 10 proposés (le Hacker, 'Experte en

démolition, l'Infiltré...) et laissez-vous guider en répondant aux questions des
cartes.

X
S
o
™ S

Imaginez entiéerement vos personnages
grace aux vétements et accessoires
des 8 cartes Casting recto-verso et
rejoignez I'un des Lieux de tournage
proposes (ile déserte, villa, loft, yacht) ou
de votre invention, puis laissez-vous
guider en répondant aux questions des
cartes.

Contenu :
80 cartes

3 a6 joueurs

Mai 2026 5‘2 amU
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H i StOi Fres ] OO fi NS - Raconter une histoire avec des cartes

Contenu :

55 cartes
1 dé
1 sablier

2a5 joueurs

Mai 2026 tjz amu



> Structurer la phrase et le récit, utiliser les connecteurs

SOUPE
ROYALE

B :
225, G Bl
1310 joueurs 20 min. 7 ans et +

Regle

Mai 2026 €2 amU
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https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/e9/ac/6e-comment-jai-adopte-un-dragon-regle.pdf

Travailler le vocabulaire, improviser ou écrire

Sa :
222 & B
4310 joueurs 30 min. 8anset+

un récit

Mai 2026



https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/fc/bf/3b-when-i-dream-regle.pdf

Raconter une histoire, utiliser les temps et les marqueurs du passé.

DER @%3 ,_1
R2A R ]
3ab5joueurs 45 min. 10 anset +

Regle

Mai 2026



https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/0c/f1/ad-il-etait-une-fois-regle.pdf

Injonctif, argumentatif et expression orale :

un jeu pour travailler la recette de cuisine en classe

SUPpRSE
dv Chef!

Je commence
par me laver Je coupe ce
crossant en deus,
s Je mets ka
saucisse gniide

ail mifiest

¥

2. CUISINEZ

CHOISISSEZ
VOu ingrodenth | vObre rocebhe |
Mais

(8 Ned -
Bty Test poy fini
L enGUe fa toes ke

fitntle > fu criry G
Sotisce o ._,' ma
7 2 GO

| o 7 PR coyy
sauisse, rappé de chacolot qie je safsis pendunt o
3 : < ' e doux
Origingl, et sats doute — ‘,i:"’,“t'r' S lo geill nant

um grand succés d venir ! S i€ it glisser dans |

e trovss
Sympa, mon ? vsant,

Activité d’improvisation d’une recette :
1) avec un theme imposé :

Végétarien, sur le grill, sans les dents, avec les mains...

2) avec 4 ingrédients tirés au hasard (systéme de “-2ft parmi 60)

@ Description de la préparation a I’oral @
20 -1 Vote du jury pour le meilleur chef
i

3a5joueurs 30 min. 8anset+
Regle

Mai 2026 5‘2 amU

FORMATIOMS — ™¢ »  Lraon


https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108

Sur la méme thématique : Alimentation
Mécaniques : Créativité, argumentation, rapidité

Vite | ATTRAPEZ LES MEILLEURS INGREDIENTS
ou GarpE-MancER :

|
o=

(=Yg
: ,é’éégf;;%z_

\ A2 A

Er w'ousuez pag 1A MastenCiass 0o Jour o =
POUR DEVENIR LE MEILLEUR CHEF DE

SANDWiCH

Master{lass =~

3a8joueurs 20 min. 7 anset+
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https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.tikieditions.com/wp-content/uploads/2021/09/Sandwich_MC-Regle-HQ.pdf

Association, mémorisation ... Et émotions !
Farben

i
%

Chague couleur raconte une histoire v@

Farben

& S Do T 77

|
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b 3
REM, BE
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Remember, une nouvelle version du jeu
;0.5 Farben
Attention ce jeu est vendu maintenant sous

G.m}‘

S
le nom REMEMBER
%D% L1
222 it H
3ab5joueurs 30 min. 8anset+

Regle
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https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=3082

4> Jeu de vocabulaire en binome

QUIAPOUSSEMEME 9
- DANS LES ORTIES?

= @
- St

AN
~l \e/f

Regle du jeu sur

https://vu.fr/FQWqgV

Contenu :

54 cartes

3 a6 joueurs

DESCRIPTION :

Vous apercevrez le coupable pendant 5 secondes précisément...
Arriverez-vous a mémoriser et a transmettre les informations correctement et
rapidement a votre coéquipier enquéteur ?

Intérét pédagogqgique:

= Champ lexical du portrait et de la description physique
= Niveaux recommandés : A2 - Bl
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https://vu.fr/FQWqV

444 choses a faire (ou pas) — Apprendre a mieux connaitre ses amis
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ReMEmber ou Farben - communication et mémoire
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https://unjeudansmaclasse.com/spip.php?page=article&id_article=53&lang=f
r
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https://unjeudansmaclasse.com/spip.php?page=article&id_article=53&lang=fr
https://unjeudansmaclasse.com/spip.php?page=article&id_article=53&lang=fr
https://www.philibertnet.com/fr/blackrock-editions/108144-remember-2100000828869.html

I n t i m e CO nV i Ct i O n = Vivre le huit clos d’un juré d’assise

L'AFFAIRE DES
POISSONS DE CHINE

Fi
"
«Le corps d’une femme est retrouvé .
au milieu d’un aquarium brisé... Un
crime passionnel ? Que s’est-il 0 5 \
L'AFFAIRE passé ce soir-la ?» Jurés, ES Z

Des Poissons de Chine

Prendrez-vous la bonne décision ?

CAYEALRE ! N
AT

oEl POISSONE OR CHISE

https://editionsfika.com/wp- oy

whb
et i

%
v content/uploads/2018/01/L
0 1 Nt eXiCIUE"C.Ddf
ditions

F: https://www.youtube.com
(5 /watch?v=3yHhwsLKLx4
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https://editionsfika.com/wp-content/uploads/2018/01/Lexique-IC.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=3yHhwsLKLx4

A I’heure du crime ou etiez-vous?

Jeu d'enquétes, d'imagination et
d'ambiance a jouer en grand
groupe.

Deux joueurs sont désignés comme
suspect.

Ils tirent une carte crime et une carte
alibi, ou étiez-vous a I'heure du crime.

Dans un premier temps les suspects se
concertent pour mettre au point leur
alibi pendant que les enquéteurs
préparent leurs questions.
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CARTAVENTURA - ...

An 985. Vous &es Leif Erikson, fils
ainé d'Erik Thorvaldson dit «Erik le rouge»-

voila plusieurs jours quavec votre jeune frére,
orstein, vous aves quitté Brattahlid, votre colonie
du Groenland. Bientdt vous accosterez sur 1es cotes de
I'Islande. Votre venue est annoncée & I'Althing, la grande
assemblée. Votr¢ pere, Erik, comme votre gran

avant lui, a €€ injustement accusé dassassinal etaété

JOR ol (BN panni pour de sombr
secret. Yous devez maintenant laver et re

de votre famille aux yeux de tous les clans.
péril. La mort,

candinavie.

CANNES
2022 & :
seront les dangers et YOUS SAVEZ YOS VICS en
ici, a tant de visages différents qu'il YOUS faudra étre sur -
issent les Dieux

NOMINES i
' vos gardes de jour comme de nuit. Puis
ste! 11 est temps de les solliciter.

Thorbjorg. « Petite Voyante», YOUS accompagne. S¢S dons

de divinations seront précieux-
vous choisissieZ 2 quel Dieu elle doit porter ses ©

» PIOCHEZ 5 » PIOC
ICHELS + POCHEL §  PIOCKE
RETOURNEZ CETTE CARTE ‘:"’:fz !
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Dream on / Story Box

Imaginer son réve et se rappeler de celui des autres joueurs

DESCRIPTION :

Jeu de contes collectifs dans lequel les joueurs
créent un réve ensemble en 2 minutes. lls doivent
ensuite se rappeler ce qui s'est passé dans le réve
et dans quel ordre.

Intérét pédagogique:

= Travailler la mémoire et la créativité
= Favoriser la prise de parole
» Niveaux recommandés : B1 a C2

LT T e——

B, Qe By
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CO-MIX- construire une planche de BD

Contenu :

Planches de 6
ou 9 vignettes

150 cartes
recto/verso

DESCRIPTION :

Découvrir des images et les intégrer dans une histoire
improvisée.
Evaluer le scénario d’un autre joueur

Intérét pédagoqgique:

Raconter une histoire improvisée

Revoir le schéma narratif

Produire un synopsis de bande dessinée
Utiliser des connecteurs logiques

Niveaux recommandeés : A2 a B2

Mai 2026 5‘2 amu



CO-MIX- construire une planche de BD

LISTESDESTITRES

- Quelgue part dans la nuit !
- L2 Visiteur inattendu

- Un Mystere mystérieux

- Tout est bien qui finit bien

- L2 Vol inexplicable

- L2 Jour le plus fou de ma vie

- Amour impossible

- Or = fait de moi le coupable
ideal !

— Il ezzit moins une

— Ure Issue épique

- Ensemble 3 jamais

— Courez ! Courez !

— Je ne me souviens pas...

= Me pleurez pas

- Joyeux Anniversaire, abruti...

- Sale Journée

- La Femme fatale

- Laissez tomber

- Deux Secondes

- Donnez-moi argent !

— lls ont fait de moi un criminel
- L'hiver vient

= L'étranger

— Tentation irrésistible

~ Trop malin

— Baiser mortel

— Juste un dernier baiser
- Ma plus grande peur

- Je travaille seul

— Deux Destinées

— Le Champion

Mai 2026
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L’invasion des tentacules du monde perdu - Produire un scénarii de film Série B

PRODUISEZ DES
FILMS CULTES !
(OU DES NANARS)

En tant que scénaristes, pitchez vos meilleures idées de films aux
producteurs et tentez d’obtenir leur feu vert pour sa production.
Que vous soyez grand cinéphile ou amateur de nanars,
B Movies est parfait pour célébrer les films classiques cultes.
B Movies se joue aussi bien en compétitif qu’en coopération.

P >

CONTENU :
96 jetons Pop-corn
86 cartes Titre
20 cartes Titre de I'extension Epouvante [
18 cartes Vote '
12 cartes Studio

5 jetons Clap

1 régle du jeu

|
|
g
l
|
| |
|}
|
|
|
|
I -
|
|
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SPEECH- «1e jeu qui se la raconte »

DESCRIPTION :

Découvrir des images et les intégrer dans une histoire
improvisée.

Affronter un autre joueur tantot lors d'un débat, tantot
lors d'un dialogue...

Intérét pédagogqgique:

= Expliciter des associations d’idées
= Raconter une histoire improvisée
= Revoir le schéma narratif

= Utiliser des connecteurs logiques
= OU Argumenter dans un débat

= Niveaux recommandés : A2 a B2

Mai 2026 tjz amu


https://www.didacto.com/10-ans-et-/1151-speech-3760052142062.html?search_query=speech&fast_search=fs

SPEECH- «1e jeu qui se la raconte »
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SPEECH- «1e jeu qui se la raconte »
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SPEECH- «1e jeu qui se la raconte »

Fiche pédagogique
https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2013/09/fiche-pedagogique-speech.pdf @pﬂﬂgfl[

1.

2.

Regle de base: 4 modes de défis:

Une personne raconte une histoire a partir de 5 images piochées au
hasard, une autre fait de méme et on vote pour la meilleure histoire
Idem mais la deuxiéme personne raconte une histoire différente a
partir des 5 mémes images (I'ordre peut changer) et on vote

On pose une question avec une image et 'adversaire répond avec
une autre - 5 allers/retours puis on vote

On lance un débat a partir d’une image, puis chacun propose des
arguments, ensuite on vote

Fiche pédagogique

https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/NT-speech-28749-17815.pdf ENEE@
Adaptations du matériel

- Ne mettre en jeu que les cartes correspondant a une thématique donnée.
- Mettre les cartes en jeu a mesure que le lexique associé a €té€ vu en classe.
- Supprimer les cartes trop abstraites pour chaqgue joute.

- Réduire le nombre de cartes pour chaque joute.

Mai 2026 €2 amU
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https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2013/09/fiche-pedagogique-speech.pdf
https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/NT-speech-28749-17815.pdf
https://www.reseau-canope.fr/agenda/ateliers.html

The BIG IDEA - vendre son invention

DESCRIPTION :

Vanter une invention de son choix a partir des cartes
recues : « objets » et « qualificatifs ».

Intérét pédagogique: .
= Imaginer * ¢ &

= Argumenter et persuader m

= Niveaux recommandés :

B ] d C 2 Un bel exemple d'invention révolutionnaire !

Voir Antoine

Chollet
Enigmatik 21

Pour que vofre compagnan se souvienne avec plaisir de vas vacances a la mer !
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https://www.ludomag.com/2021/02/15/stimuler-la-creativite-avec-le-jeu-de-societe-the-big-idea-pour-lutter-contre-la-leucoselophobie/

La ronde des contes

DESCRIPTION : c‘iﬂl

comme si
Imaginer et raconter une histoire a
plusieurs a partir de cartes d’expression

Intérét pédagogique :

= Développer I'improvisation

. . A . : ur] \ieuX (‘,'es‘ au mﬁﬂ\c‘“ ‘ ) ‘\s “‘ \
= Se divertir, « lacher prise » CI.OV 51l 5y aendal grale
R | {e moins ‘““s
rouille ous v 4/

= Niveaux recommandés : A2 - C2
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3958-meli-memo-la-ronde-des-contes-3770005517168.html?search_query=la ronde des contes&fast_search=fs

IMAGIDES - Les jeux de narration

DESCRIPTION :

Lancer les dés et laisser libre cours a la
créativité pour construire un récit a partir
des images révélées

Intérét pédagogique:

= Encourager I’expression orale OU/ET écrite
= Faciliter le travail en binbme ou en groupes

= Niveaux recommandés : A2 a C2 23 Youlube

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.didacto.com/des/2618-imagides-3421271401711.html?search_query=imagides&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=3w09dpRNWGQ

IMAGIDES - Les jeux de narration

1 2 3 4 5 6 8 11 12
CIEL LIEUX NOUR- ||EMOTIONS| | ACTIONS || FANTAS- ANIMAUX VIE QUOTI{ [ HISTOIRE
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Maison Légumes Penser Pirate Oreille Oiseau Train Fleur Loupe
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Vent Montagne Viande Tristesse || Rencontrer Pied Serpent Voiture Lit Volcan
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IMAGIDES - Les jeux de narration

™, 20 activités a télécharger sur:
https://drive.google.com/file/d/1B_mOR70OLr9
hhpgFHlIeAMIpvBcMrfUEan/edit

Débutants

§
3
1
4

Livret de I'enseignant &
feuillets d’exercices de |'éleve - Tome |

Les Allitérations

Dans I"Ordre Alehabétique

« Et » & « Mais »
Assoclations d'ldées

« Parce que »

Comparer des Choses |
Comparer des Choses 2
Connecter des Phrases
Décrire des Choses

Les Adlectifs de « Ressenti »
Jeu de Devinettes

Combien de Mots ?
Comment va la Mémoire ?
Je suis ailé faire les courses...
Condition et Conséguence
Ma Chambre

Le Morpion

Désigner l'intrus

Les Contraires

Les Pronems

SIS S

SKRISISIKRINIS

SISISKISISIKSISISIS IS SIS IS

SIS

SIS

B N BN N N N S S N N N N NS S N AN S AN N

SISISK S
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https://drive.google.com/file/d/1B_m0R7OLr9hhpqFHleAMlpvBcMrfUEan/edit
https://faust.u-pec.fr/get?k=i6nFSyVkJsp6UqB5BK4

IMAGIDES

Exemple de
productions écrites
rassemblées sur un

padlet
https://padlet.com/
ggarcon_15/mblzwt

7sztwh

C @ padietcom/ggarcon_15/mt

padiet

N @

IMAGIDES LAISSEZ PARLER VOTRE IMAGINATION

A partic du 1irage des des, imaginez une watal 3 pessibld ay pas

IMAGIDES FUAT

Hier & 11 heures, fessayais de
dormir dans mon it £'elait dur pour
mo\ car |'as bu un café il y avait une
heure avant de dormer, J'a du

ane

gre mon hewr yur doomir

Une hewre aprés | ol deécidé de me

& NOTIR réyeiller pour boire et manger

quelque chase dans la cuisine. Jai

) trouvé de la viande en frigo avec du
cola. Aprés avoir mangé, ['avais mal

au ventre & cause de viande. Jal

Mai senti quelgue chose dans mon

Il €tait un fois dans une forél dy a estomac comme yolcan, J'oi du

un ami couple eat Dragon et owvrir la fenetre pour respirer Fair

Serpent. s ont rencontrés dans il frais. Soudalnement jal vu les

fait beau jour. Dragon est se reveillé arbres sombre 4 lexténieur mais il y

apres un long dormir dans voican, |l avai un pey lumiere sur les arbres

est sortl rechercher nourriture et i grace aux éoiles
voit de Serpent imite prés de des

abres. Drogon ¢

sUrprnse p.)" Lo}
que cette foret qu'il seul. Pour o
presmiare fols, &2 dragon a vu un

arwmal autre que

@ Serpent vient, la vie

de Dragon est mieux bonhew,

Dragon et Serpent ot devenus
amis. s 2 ey beaucoup de gout la
meéme : is aiment manger viande,
lls aiment chanter sous le ciel plein

des étolles,.. iz ont passé leur jours

TRANG

C'érait 2 houres mons dix A ce
moment-a, personne n'atoit dans la
forét Jal marche sous la lumiere
de |a lune et des étolles, |l y aurait
un petit bruit » Crack | » dans les

bBuse

a9 el Loul & coup, un grand
serpent est sortl et il 5 est précipite
en face de mol. Jétas surprise !
J'a ouvert mon sac 3 dos, jai eu
besoin de quelque chose pour
combattre e serpent. Mits ce que

fai trouve, c'étalt juste un crayon. «

Quel dommage ' Je sorm e repas
du mechant serpent | » [ai pense
J'ai vralment eu pew, | al pleure

plus fort et « BOUM ! ». Jai sentl

une odeur de beuléd. Le clel est

a¥. J'ai yu un volcan

en plein de fumée. Un dragon z'ent
envolé dang lo fumeée, § ma dit  «

Naiv pas gr | e 01 m' &K

o un
fer a cheval « C'est un portoloan® |
N va t'aeder a rentrer chez tol ! ». Ca

condes et

faisait saulement 3 se

quand jouvrals mese yeux, |'sl rouve
que ['‘etait sur mon it C'étalt un
cauchemar ' Jai regardé ma
poume de main droite, il y avait une

margue grise comme un fer &

cheval
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https://padlet.com/ggarcon_15/mblzwt7sztwh

IMAGIDES - VARIANTES

= Mélanger deux jeux
A combiner avec « comment j’ai adopté un
gnou » pour les connecteurs logiques

Eg=

(TES ET LA, ET LE
ALLEZ ME AUﬁTR‘E PATATRAS ! DRAME
DIRE COTE

* Produire un podcast
- Faire enregistrer I’histoire avec un micro ZOOM ou

smartphone
W - Le déposer sur un padlet
- Demander aux autres étudiants de commenter les
o padlet o . N
\ histoires des pairs / Systeme de vote

Mai 2026 '_-':2 am



COMMENT j’Al ADOPTE UN GNOU

DESCRIPTION :

Lancez les 6 dés au fur et a mesure pour créer un
récit qui réponde a une thématique donnée.

Intérét pédagogique:

= Encourager I’expression orale
= Travailler 'improvisation

= Niveaux recommandés : B1 a C2

Mai 2026 tjz amu


https://www.didacto.com/jeux-de-langage/2899-comment-j-ai-adopte-un-gnou-3760285110302.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3169-comment-j-ai-adopte-un-dragon-3700789221524.html?search_query=comment j'ai &fast_search=fs

COMMENT j’Al ADOPTE UN GNOU

B | C
41 1y aun génie dans ma cafetiére. ‘ 41 Je vous raconte mon prochain film

= s ‘ JYal passe une tres bonne soirée
S [ | :
Je n'aurais jamais do bricoler cette 42 e

42 tondeuse a gazon.
43 Crétin de perraquet, l 43 Un jour, J'ai mangé 23 ceufs durs |

45 U pn‘lmr cOmMe ¢a, mais 45 Caincoin, le vilain canard,

52 jai attague une bﬂnque
AR oiRe i 51 Tusais ce que i retrouvé dans ‘ 91 IggmpL%h:leIre,cetutt L
un nem ? |

¢'est mon coiffeur [

Hi
EE@ 54 Hier, j'ai hypnotise mon lapin. 94 fii-han; e petit dne coqum
56 C'est comme ga que Josette sest gjguztgs”gfvenu(e) President(e)

https://cdn.reseau- retrouvee enfermee dans mon frigo
canope.fr/archivage/valid/NT-comment- | 61 Comment ai sali mon {-shirt e e e

j-ai-adopte-un-gnou-21839-15805.pdf 52 Pourquol e ne prends qu'une douche 62 ;gllgas%\:f la planete, mais personne

1OUS ‘tu 51X MOIS.
163 i invents une pilule magique. GO P Re s e svates

RO https://unjeudansmaclass
by . lacdse e.com/?page=article&id_ar [ 64 Moncousin parle une langue
64 Jaiencore été virg(e) Inconnue,

ticle=74&lang=fr
L frompette du voisin.. 65 Jaidressé mon chat

Mai 2026 €2 amU
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https://unjeudansmaclasse.com/?page=article&id_article=74&lang=fr
https://cdn.reseau-canope.fr/archivage/valid/NT-comment-j-ai-adopte-un-gnou-21839-15805.pdf

COMMENT j’Al ADOPTE UN GNOU

45> VERSION GENIAL.LY en ligne :
view.genial.ly/6042a35fb67e9d0d42b5f6b0/interactive-content-gnou

etle
drame

LANCER LANCER
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view.genial.ly/6042a35fb67e9d0d42b5f6b0/interactive-content-gnou
https://faust.u-pec.fr/get?k=i6nFSyVkJsp6UqB5BK4

STORY CUBES - VARIANTES

Y

WV ‘
22| 2| o4
SEE
- » A

5
©F| £ | e e

=Y|EA
e

) (e || &F

&
&
D&
fia

X D s

U

© | ] ot
JE3}e
©

e e ] 58 5 o
¥ 03| @] @ e &

03 ol X 05 [ Q@ e
:E’"; 7 https://print-and-play.asmodee.fun/files/rory-story-cubes/rsc_poster_fr.pdf

@ davebirsscom E

=0 e

https://davebirss.com/storydice/index.html
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https://www.storycubes.com/
https://print-and-play.asmodee.fun/files/rory-story-cubes/rsc_poster_fr.pdf
https://davebirss.com/storydice/index.html

Catégorie 5 — Les jeux de dessin

7
.
%
Z
=
=

Intérét pedagogique:

= Favorise I'attention et I’écoute

Favorise I'observation et la compréhension orale
Encourager une dynamique de groupe
Développement de la créativité

Développement de lI'intelligence manuelle

Niveaux recommandeés :
Al - C2

Utilisation en classe :

= Mode compétitif

= Développer la créativité en faisant élaborer de
nouveaux modeles aux apprenants

= Se familiariser avec d’autres outils numériques

Mai 2026 FORMATIEME L Lands  Lrvnnw



FORM,Z — Dessin en binome avec 2 formes imposées

Outil de dessin , m :
collaboratif a F@& J\A. Z
plusieurs et en ligne j Dasinont cutielis

% E,Siu%'nwiw Qui sera M. FORMZ 7 ‘\

Ne EBse LT TETTE LN RIIATTE o

https://excalidraw.com/ NG

(o Oer=er oCt e GregIe ¢ 8ot
S re s mEt Gt veus shel Gezre

4 <

Pessinez |

VO G CANELTET 3 CATR OF 3 CITRDANe D ase
2 decide: et ndie f. et ) e e

Vs deves reshoer o0 dese cxmwr =
tacn d ertre Ui re pEt deTineT Gas 3
formie rE g.ve T M Tor

3

Faites vite !

% M Farm; sruuse » mor detane
AR U pEa

Tou1 w3 mmers jomt restbuas e
o reovary Wt de 2u debae

Va3 smeetes @ W eetie voe |
Corvtuw= de mots pa e wwes
devrwr pe terad ¥

N R
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https://www.myludo.fr/#!/game/formz-37368
https://www.myludo.fr/#!/game/formz-37368
https://excalidraw.com/
https://excalidraw.com/

Pl KTO — Faire deviner avec le moins de trait

' @
De 3 & 6 joueurs, a partir de 12 ans
a Kahoot! company (ssatid 10 joustirs 66 varRanie)

Défiez vos adversaires pour le dessin le plus malin !

us e méme mot simultandment pour 18 faire devings 3 un seul jousur

OUaUr qui 13 trouver le mot gagne

Trouverez-vous I bon équilibre entre ;
ne pasfaire Ie trall de trop pour passer en premiar
assurer pour gue votre dessin soit deving

Contenu :
+de 1100
mots a faire
deviner

56 cartes

% 108 5 851 tait goubler
o (19 fraits)
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https://www.myludo.fr/#!/game/pikto-19625
https://www.myludo.fr/#!/game/pikto-19625
https://whiteboard.fi/

What the Fake ?! — Faire un dessin unique

Le « Just One »
du dessin

(‘
Accessoires de SRR

A

L - A J

-

N
;
'; @ Y
I‘fi\ : 2 b\
Ao SR e football
%, -y
e &

L'équitation :

a Un jeu de

‘g g E‘l

A0 : .
00 illustré par

) De
A partir de

Réalisez
3 dessins

Marquez 1 point pour
chacun de vos dessins
qui est UNIQUE !

Mais attention ! Parmi vous,
il'y a un faussaire... qui
marque des points sl a

le méme dessin que vous!
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https://www.myludo.fr/#!/game/what-the-fake-1600
https://www.myludo.fr/#!/game/what-the-fake-1600
https://www.myludo.fr/#!/game/what-the-fake-1600

KO NTOU R — 1 CONCEPT 15 TRAITS 30 SECONDES

DESCRIPTION :

Les joueurs tentent de faire deviner aux autres un mot,
mais attention : ils ne disposent que de 30 secondes
et 15 traits pour y parvenir !

Intérét pédagogique:

Réactiver du vocabulaire

Travailler la dextérité manuelle

Outil de dessin
collaboratif :

—
QC(LJDI'

Faire preuve d’un esprit de simplification

Niveaux recommandeés : A1 a B2

Mai 2026 ?:2 amu


https://cryptpad.fr/whiteboard/#/2/whiteboard/edit/g41KO5ODkMV+UMBHHjHwLnt5/

KO NTOU R — 1 CONCEPT 15 TRAITS 30 SECONDES

KONTOUR A A < L

/// o T | ! :“ I
ey | S
?ﬂ } 1;“.1 / / I

CHNTHUE Le site werps: //www.gigamic-adds.com/game/kontour |

KONTOLIR

pe— e
Tente
Ordinatour
eaae e
r— ——on
nTombe
Mmm
A i
KONTOLIR
1 ‘w———y
“Colcmeﬂe
ol Enclumeo
s &
—= ey
Puzzle
Serveur
— —
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https://www.gigamic-adds.com/game/kontour
https://www.gigamic-adds.com/game/kontour
https://www.gigamic-adds.com/game/kontour
https://www.gigamic-adds.com/game/kontour

Assemblez, superposez, combinez ... Devinez !

Imagine
L
de |l
supenot @
TW . . ‘ .- -:..
{A‘( ~ ‘\\.C_,-.‘ O‘.).!“
‘,..—-E\ .;.A'ﬂ'v *‘ ‘, e e~ K -C})‘//‘*
5 i 50 =\ s
Ble - > - e S
% - \5‘
) <SSR "
(@)

(@]
@O |..1
222 oL
3a8joueurs 30 min. 12 anset +

Regle


https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://cdn.1j1ju.com/medias/e7/a7/1f-imagine-regle.pdf

Categorie 6 — Les jeux d’ énigmes, quizz, ... et autres

SN
3
~
=
<
S
“u
g
~
s
¥

Intérét pedagogique:

= Elargir son champ lexical

= Développement de la culture générale

= Encourager une dynamique de groupe

= Développement de I'intelligence interpersonnelle

Niveaux recommandeés :

B1+ -C2

Utilisation en classe :

= Mode compétitif
= Développer la créativité en faisant élaborer de
nouveaux modeles aux apprenants

Mai 2026 €2 amU
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https://www.didacto.com/jeux-de-rapidite/4952-5-secondes-3760046780782.html
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/4779-decodix-3770011579013.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs

SIMILO - Faire deviner une carte grace aux autres cartes

Mai 2026 tjz am



Tchat box - batons de communication ?
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CYRANO

— Composition d’'un quatrain avec 4 rimes

Dés Fime

o > X P W F Cp o
e + e ¢ i z e 4 2 5
-ale -au -able -u -ade
-ame -a -ane -ule -0l
Lés Jhéme = = aws -~ —
L ¢ Ly
;:?;Tw Bu temps contes - floge de la personne -on 'é re -0se -0re -Ol r
zu p‘lﬁ' :eur;::.:?L . de fées 4 votre gauche — —— s R AT
Amitié Amour - Erotique
' -euse -e -ille -ine -ire
loie . Tristesse . Discours politigue — > o | A e
Animaux Nature Célébritg
-i -ique -un -eu -elle
Epl
Enfantin . qsl alljr!mnma - Aublicité —= —_~= s s R 2t
/ Enfance A I'méroisme,
aTepopée
£n chanson
tomique souvenir qui parie de chanson, ou vous -eur -an -our -éne -ette
Dpouve? dédamer voine podime
on poussant la characonette @ % ’ ~ ’~
Mai 2026
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-ouille
B 7
-one
-isse

-ise

-iste

U
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|NS|DER et INSIDER Black - Jeu a identité secrete
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CO NTRARIO — Découvrir 'expression

Une Gme dasperge
'Qualiﬁmtif ! Vite amoureuy )

Un coeur dortichayt
r’fl Affranchie, défiée

j A
Chanson La Reine des neiges )

Libérée, defivmae

7
[

L'expression

2 e a retrouver .
détourne Resre-,q,”eurs
J Personnage

Les 2 indices

DE JOUER!

La solution F Les grandes Serviettes

) i
Cinéma -’Gumaumecanet J

Les petits mouchoirs

cachée

1 ¢ Les crocs du lac

Réponse 1
(i) cinéma (i) Steven Spielberg
Y1 Une parade de bas tricotage

Reponse 2

(i) Manifestation (i) Mannequins

Nous les filles

Réponse 3
(i) Chanson (i) Julio Iglesias
Quai-au-Roi
Réponse 4
(i) Géographie () Haiti
Y1 Posséder la peau du coq

Réponse 5
(i) Expression (i) Frisson

Mai 2026 tjz am



M EU HTE - Jeud .
e majorité

Ne faites pas vache a part !
lmmmwﬁmﬂ

cpz COMME
pENSEZ COMDE ==
meuhte est un jeu d'ambiance avec un objectif tr‘e‘s sirpple :

m tout e monde- posez uné question 3 voix h te...

répondre comme
Quelle est la
meilleure saveur

de chips ?

Quel s Pef'Pouvo'\r
aimerais-tu avoir

La mécanique de
Unanimo Party

- )
I 5

was €2 amU
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MOI PRESI DENT - Répondre comme le président

=~ MOI PRESIDENT [/}

MOI PRESIDENTIE),

on me demande...
Quel objet j'emmenerais
sur une ile déserte ? -I
Quel objet devrait étre envoye aux
extra-terrestres pour représenter
les humains ?
Quel objet devrait L

disparaitre de la terre ?
En quel objet j'aimerais étre
transformeéle) ?
Quel objet J'aimerais an

avoir en cadeau ? I

Quel objet ne disparaitra jamais ?
Quel objet j'aurais aime
inventer ? @

Mai 2026 tjz amu



5 secondes - Les jeux de quizz

DESCRIPTION :
Jeu de « questions réponses » adapté pour les
apprenants de francais. 372 questions

DETOURNEMENT : Ne demander qu’l réponse.

Intérét pédagogique:

= Elargir son champ lexical et ses connaissances
= Travailler la rapidité de réflexion (et de parole?)
= Niveaux recommandés : B1 - C2

A VOUS
DE JOUER

2 YouTube

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.youtube.com/watch?v=D-bGr5h-YEA&list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ&index=1

DECODIX - Les jeux d’ énigmes

DESCRIPTION : Jeu d’énigmes, de lettres, d'association
d'idées, de connaissances et de mémorisation

Intérét pédagogique:

= Activer, réactiver ou apprendre du vocabulaire
» Travailler sur la rapidité individuelle

= Développer la culture générale

= Niveaux recommandés : B1 - C2

DE JOUER

PECODIX PECODIX

Une languo Uneo catastrophoe
du monde natureile

NOPS MIS 2 YouTube 2 YouTube
AOLI ESE ]
Ni1veau Niveau
1 2

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/4779-decodix-3770011579013.html
../DECODIX/DECODIX_Serie 1_Niveau 1_JADE.mp4
https://youtu.be/frfjMRh8rds
https://youtu.be/PSMFry6s4C8

TOTEM - Développement de personnalité

DESCRIPTION :

Créer un Totem a I'aide des cartes animal et qualité en
il | en argumentant ensemble sur le choix qui met en

fit du bien! valeur la personnalité de chaque participant.

Intérét pédagogique:

» Enrichir le vocabulaire lié a la personnalité
Décider et débattre collectivement

Exprimer une idée de maniere claire et structurée
Parler de soi et des autres de maniere positive
Niveaux recommandés : B1 a C2

d -
“eveloppement
Personne|

Fiche pédagogique
et dossier d’accompagnement _—
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https://unjeudansmaclasse.com/?page=article&id_article=66&lang=fr

TOTEM - Développement de personnalité

Contenu :

80 cartes JOVIAL
ANIMAL .

80 cartes
QUALITE

Lo
Tofer‘si Témoignage d’une enseignante de I’'Université d’Artois

Mai 2026 tjz am


https://boutique.equipetotem.com/fr/blogs/news/using-totem-in-a-university-setting-a-testimonial-by-anne-ryslene-zaoual

TOTEM - Développement de personnalité

Tues trés a L aise entourd
de gens Ton esprit coopératif

i &>
Y

| EMW“‘“"“ COOPERATF
Contenu :
Daniela , étudiante chilienne B2 Marinella , étudiante albanaise A2
80 cartes 27 avril 2021 : 29 avril 2021 :
ANIMAL
80 cartes « Oh !l Merci beaucoup pour cet envoi. « Merci pour ce jeu!
QUALITE Ce sera une bonne journée pour moi C’était trés amusant ».

avec mon totem. Merci pour ce cours il
était tres didactique et amusant »

Mai 2026 tj2 am
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Declic Jeu de compréhension orale et de rapidité

1. Si je suis le frérve de votre '
mére, alors je suis votre tante,

2. Ce jeu vous appartient,

1. Je suls trés bronzé(e). W

2. Vous travailliez hier.

3. Sk dans deux jours on est
R jeudi, alors nous sommes

/4 mardi. V-

4. D'autres jeux sont visibles
dans la pi¢ce. -~

1. Votre nom de famille com- P
mence par une consonne,

2. Le texte de cette carte n'est
pas écrit en anglais. -V

3. Un manchot est un animal
S 4 un bras, -F-

4, Un seul joucur est né dans
les unnées Y0, )

* 3. Cette année n’est pas une
année paire.

Intéréts:

Compréhension orale

Lecture a haute voix
Enrichissement du vocabulaire

4. Le prénom du joucur & ma
gauche a 2 lettres en commun
avec le mien. .

@E@FLE https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2014/04/DECLIC-fiche-pedagogique.pdf
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https://leszexpertsfle.com/wp-content/uploads/2014/04/DECLIC-fiche-pedagogique.pdf

R()LAGOGO —Jeux de roles

Jeut de carty,

\ P Are
72 atelier TR ™
\ '

Contenu :

32 cartes
128 jeux de
roles

DESCRIPTION :

Un atelier théatre a transporter partout !
Le joueur peut soit annoncer la scéne avant de
commencer ou la faire deviner au public.

Intérét pédagogique:

= Développer I'improvisation et ses talents d’acteur
= Se divertir, « lacher prise »

= Niveaux recommandés : A2 - C2

Mai 2026 5‘2 amU
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs

Rf)LAGOGO —Jeux de roles

’Iidlcf&‘ygo - \\
je prendsmen€ \ et cine S ..
el wd&u \ P"Wlﬂ o ...\
| je touvre:J® | ety S
¢ (RERCHE | U evolts TS L€ % \
ﬁL""N?&' SG:( M“ﬁ MDA &
) A ayol (A T s o W O % |
? &/ 3 " harmeaned &
: o f €T RAT !
na ‘\g\@ / % 2 /
]\\'\ O}’ /
v I VENT, LAW\[’&\ :
VEVR EX(ep (HAVD,
Contenu : N 7;91' ~ \\l(‘}ﬁ &Q—"a .
Q 4&' %\ op.oﬂ RESTE &%
32 cartes §9'<° \ Je - %‘; ‘?o\\ “\orrepq, :
128 jeux de métier, e
réles S 2 ’.:;:ﬂ ELE T péuese €T)EN e & vollure \
z ! 2 SURToyT pAS ENVE suls dansma
e e = PAS BN e L pasc 3 & ,
; W/ N " /
7 / K A
derveur | B, W R/ W
g, eumﬂ”@ NCTT
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs

Mimtoo —Jeux de mimes

Contenu :

25 cartes
« Personnages »
25 cartes
« Actions »
1 sablier
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https://www.myludo.fr/#!/game/mimtoo-4043

Shabada —Joute de chansons en équipes

De 4 a 50 joueurs / A partir de 14 ans
g DA Un jeu de Sylvie Barc
9 illustré par Stivo
1

Formez 2 équipes et tirez une carte.
2

Cherchez et chantez (méme un peu faux !)

des extraits de chansons avec un mot imposé.

3

Trouvez plus d'extraits que I'équipe adverse
pour remporter le duel !

Contenu :

110 cartes
(400 mots)

A jouer a I'apéro, sur la route (de Memphis), pendant ces soirées-1a et méme
le lundi (au soleil)... Avec 10 cartes Challenge pour encore plus de fun !
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https://www.myludo.fr/#!/game/shabada-53390

