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Des jeux de société pour favoriser
la production orale et écrite en FLE

PLAN

1) Contexte de création du projet JADE:
- Le projet JADE
- Intéréts du jeu en classe de langue

2) Les jeux de société en classe de FLEpour favoriser | 0
- Criteres de sélection de jeux adaptables en langues { s
-Et apes ddu tudopésla®eginue e réussie f—cA

- Outils et références ) ) _
Séance découverte du jeu « Whaaat » avec les

®tudiants Bl de | d3UPEC (

3Grille doé®val uatdeboei ddéun jeu et
- ldentifier les mécaniques facilement utilisables en classe

-Tour de table é et derni res parties 512 amU



4~ Lapédagogie par le jeu,

terrain propice | appréenti ssage

¢ STIMULER LE RIRE

. ETLA CREATIVITE
e CREER UNE ZONE * FAVORISER LA COHESION
DE s_ét_:unrrt DE GROUPE
¢ DIVERSIFIER LA PERCEPTION e ACTIVER LA PARTICIPATION
DE LA REUSSITE i DE TOUTE LA CLASSE

e RENDRE LES CONTENUS e RENDRE PERTINENT
PLUS INTERESSANTS LAPPRENTISSAGE DE LA LANGUE
Source : Haydée Silva, Bien Joué 1, Guide d'animation de la communication orale en classe de langue
Apprentissage illimité INC. 2020
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https://apprentissage.mb.ca/fr/products/bien-joue

# Une r®ponse ° | 0ennHoompehdantlda GAVIDgue sur

Constat :
75 % des cours assurés a distance de mars 2020 a juin 2021

Problématigue

Comment favoriser | a coh®si onetdad ®q ui p
motivation des étudiants avec le maintien des cours
a distance ?

A Briser la peur du silence sur ZOOM

A Stimuler la créativité et le plaisir de chercher des idées.

ALai sser un espace de |ibert® é e

A Favoriser le travail individuel PUIS le travail en groupe

Cours a distance sur Zoom 2020 A Créer un sentiment de communauté dans sa classe ZOOM
Université Paris Est Créteil

A Avoir du plaisir a «  étre » ensemble

et du plaisir a « faire » ensemble . .
Mai 2026 :tl
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€ mai S surtout

JOUONS
SERIOUS GAMING

Expérimentation pedagogique au DELCIFE

| a mai son

DISTANCE

Détournement pédagogique de jeux achetés dans

o
@
JADE

francais langue étrangere

1) Novembre 2020 a Juin 2021

D®but de | 0exp®ri ment at
- 20 jeux testés  en classe virtuelle Zoom
-Plus de 30 heures doexp®ri

2) Septembre 2021 a Février 2022

- 60 nouveaux jeux testés avec le groupe de travail
- Partenariats institutionnels avec GR 19

- Présentations : Ranacles, CLIC, PNI, INSPE 93,
festivals de |jeuxé

le commerce dans le cadre des cours

a distance de

3) Mars 2022 a Décembre 2022

Poursuite de | 0exp®ri ment a
- 54 nouveaux jeux testés avec le groupe de travail

- Partenariats institutionnels  Didacto

- Présentations : IF Profs , PNI, Univ.Gustave Eiffel,

Mission Erasmus+ a Istanbul, APLIUT, Alliance Francaise

_ de Hong Kong, MLDS Rectorat de Creéteil
i on di stance

MeLy A Bdrtlr B tévriéri2hogc t u®es

Adaptation du projet

| 6i nformation pour | e
Réseau Canopé.

Création du jeu E.M.Issaire (Print and Play )

pour | 6®d
compte d

https:// _www.clemi.fr/ressources/jeux
deducation -aux-medias -et-
linformation/emissaire -0

Mai 2026
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https://www.clemi.fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-linformation/emissaire-0

Expérimentation pedagogique au DELCIFE

€ mai S surtout

UGA

Université
Grenoble Alpes

UMIVERSITE
RENMES 2

Institut national
supérieur du professorat
B ) ™ ot de I'éducation
A ™ Académie de Créteil

| a mai son

JOUONS DISTANCE
ACTEURS

1) Groupe de travail _enseignants international
France 0 Italie 0 Portugal o Turquie - Japon N IEENIGEH
- Echanges en visio sur les pratiques ludiques des membres

- Test, validation et évaluation des jeux chague semaine

- 10 a 15 Enseignants de langues (Lycées, Université, IUT) et
médiatrices ressources Canopé.

2) Groupe de réflexion
GR 19 « Le jeu en éducation et en formation »
| 61 NSPE de Saint Denis (U
- Analyse de la diversité des pédagogies par le jeu
- Potentialités éducatives
- Limites

Mai 2026 512 a m U
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3) Groupe de recherche

EdUTeam

Site du projet pédagogique et de recherche en Ludopédagogie EdUTeam

< START HERE = REFEREMCES COURS PERSPECTIVES
Etudier |1 0dint®r°t des
commerce grand public dans

| ensei gnement

Mettre a disposition de toutes et tous

des dispositifs  ludopédagogiques

de serious gaming (détournement des jeux
de loisir) expérimentés et testés en

conditions réelles

2500 références de jeux sélectionnés

Dotation de 1300 euros pour financement

de nouveaux jeux de société pour JADE
(AAP Transformation pédagogique 2022)

DEFINITIONS

e

Ssup®rieur

@AYy rrojet EdUTeam

¥> hitps://eduteam.fr -

GAMIXLAR MINETEST LIENS (EXT.) »

A Responsable du projet :
Philippe Lépinard

https:// eduteam.fr /

€2 amU

FORMATIONS  &¢


https://eduteam.fr/
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Partenariats :  Ludothéque & Bonneuil sur Marne (94)
et Boutique de jeux a Vitry/sur Seine (94)

Médiathogues
Ludothéques

Nsudestavenir [ < -5 5 .
sy R

jeux éducatifs et matériels pédagogiques

https://www.didacto.com/

A Emprunt des jeux pour test en classe )
A 2500 réferences de jeux sélectionnés

A Conseils et expertise par des )
professionnels ludothécaires A 100 éditeurs de jeux du monde entier
https ://mediatheques.sudestavenir.fr/ )
A Des catalogues actualisés
A Un blog et des webinaires

Mai 2026 gz a m
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Dossier // JEUX EN CLASSE : Apprendre autrement
Le Francais dans le Monde Mai Juin 2026

APPRENDRE AUTREME
-

Dossier FDLM N A464
Se prendre au jeu :

pratiques ludiques en FLE
https://www.fdlm.org/blog/2026/04

[27/se -prendre -au-jeu -pratiques -
ludiques -en-fle/

== DOS IER| PRATIQUE DE CLASSE |{

Lintégration des jeux de société en classe de
francais langue étrangére constitue un excellent
outil pour favoriser la participation, la prise de
parole et Facquisition naturelle de la langue. Loin
d'étre de simples activités ludiques, la sélection de
jeux de société présentée ici permet de créer des
situations de communication authentiques, ot
'apprenant devient acteur de son apprentissage.

e jeux de socléed s
crives parfaltemens dans
une spprocie actionnelie
0 faveeisant & motive
tioe, la ssémorisation
et développement d'interacti
spontanées, sotamment par La coo-
péracion, i sraikgie e lécome. Le
jeu en elasse de Mngues stimule i
crtativind e favorise fa colusion de
Froupe. 1l es égalessent un terrain
proplce & tssage, car  fuk

Des joux de lettres 4 des jeux
compilaxes: a chaque jeu son
obyectif

Je propese réqulitremen des pae-
ties dejea de betmves e de type « pesk
Bac » Fume durde smoyence de vings
smivaies, 0 mode Compleif 1 en
participasion Individulle, avee des
Bolies de jeux comme Class Time.
Texto , O Guasamedé, Dyuse, Koks
Mots, Lipogram, Puiafres ou Weed
Bank, Afoccasion )

Bascuder ke cours dens une stsation
authesgigue de praticos o i Langoe
et d'échanges esare appeenasas. 1
rend dose pertinent Ta

peniet i une variaate des sbyles cu
A une ertution de souvelles carses,
ce qui favursse L

un Jew coopératlf que jaime ln
wodulre en clisse pour traiter de
r s .

Tastis-évidation des appresunts.
Les jeux les plus appritciis par les
doutiants posr prariquer la langoe
cn des régles simples: Wond Whiz,
Jusst Ovne, Mot Malie, Check List, Mot
2our mot, Mystéves on Tine's Up
Mais ou-deld du lexigue o8 des jeax
de lenres, les jeux de socsdé mo
dernes propasent des sbcaniques

La eonstruction dene vile 'effe.
tue pasr assodasons dldées. On
argumente pour tomber & accoed
e preadre ds bonses décibons
par exemple, & cdaé de Tuniversied,
installera-s-0n ua dess lieu ou un
sade?

Des seances ludiques pour

Lodiles éadian & eiles que fadagee powr les cours de igr adistance
des peajets en rbalisant des acticns  langse Confrooté A s « atigee Zoom « de
Des jeux. s drudises, et ce b M sectioto-

concrétes en smade 3
sows S wn sesps

2 Clah des
, Speech oy Story Bex

de la Msgue pour poUNGIr com
presdve fes rigies o2 dchasger avec
Yes aunres. Les parties de jew activers
alnsi la paricipazion de 1 les. ap
poeSAnTs qui sk Siands de décou-
vrir chague semaine de nouvesux
timves, o1 s'empressent &e photogen
e s odies.

e et Tennul progress¥. pour catse
de au momens du

autt

foag des jesx dambisace, nanits
1 coopératifi Les jeux ressés déve.

s une

lalangue

QL

incinent & la eséatvint en emaginane
6ok, des plripisses, en ioventnt
wle

COVID, Jlavass trés vite groposé &
mes éudisns des pauses ladSuues.
Lesselgnement & distance 1 pes
mis de diversifier Pusage des outils
nuséviques comme padlee.com
pour rassembles Jes

de deus joueuss comme pour le
Jeu Furses. Le site answerparden
cuane et s flable pour expliques 4
smcanigue AU jou Lnsvimo, € velr
ains ks réponses Mentiqoes Jes plus
chbes.

Poar Mol de vidooondérence. je
priviégie le chae & Nuskge Su micro,
car il permet de vrifier Fordo.
wruphe des réposses ot s apparente
asssi b un busser qui détermine
Todre & particlpation des ré.
peges aves de nom Qo joueur; cot
asbierage est impossible svee les
v i deh de cing participants.
Tai égatement urilisé 1a foncs
Sous-groupes pour siseder dans
une slie o mener une riflexion
avec soe équipe avase de rejoindre
Tasie peincipale. Enfin, Tusage &
Toutil sandage (prisent dans Zocen
par exemple) tacdite grandement 4
séance de upialisstion e2 de naous

Comment réussir une séance
ludiquo 7

Jones et sejoues encore! Clest en
jowant gue Ton amélione les idbes

dadaptation et de détournemest
Tadique : Criguentes les festivals de
jeux, entrer dans les ludothi ques,
subve les sctualiits des jeax: plus
e 1000 e sortent chagque aanée.

des deudiants, leurs créaions de
nouvelles consigaes ou de nos

Soppent des variées
avee, comsse poiss commun, ke lan.
e et Lo communiotion. Cetusig
permet dgalement des séances de
cxpitalisarion plus siches: Qu'avez-
vouss apgris ? Quelles difficsiuis ren.
canarées? Je peux demander d'ase
semuine sur Nastre s dnutints de

des
de Mhistoire.
Je travaille égulessent Turgumen
tation ave 3 £ruecs pour ssevivee ou
ke jeu The Big Ko, un jes de canes
ol Jes joseuns doivent comwainere
gurils amt mis au polnt |s medleure
inveation. De méme, Link Caty est

Vel cartes fiest s
sl pour 1es s de dessin comme
Duplit o Pito. 1 persset sne com
puralson des productions et b vési
Nation du déroulé de b partie (et
du score) war un seal beran. Le site
Eucolulraw. com est mtéressant poar
des dessins coopéransts en équipes

58

Lo Wmeca derw s monde | #° AB4 | me-tam 2036

Selon ses meyens, il convient éa-
lement duménager son expace &
travil comme 5 staio de You
Tubeur: svec un dewxibme deran,
st talile Daaute, des lumbbres adap-
ses... La prisence Sune deuslione
webcam — de type vissalisateur
flexibile - se sévble indispenssbile
pour montrer 1s mble de jeu aux
participants

A Toccasion dateliers de forsation
Tudo-pédagogigue, fencourage &
travailles en résean svee dlauties
ERSEIENANTS Pour gartiges 325 res.

sources e des protnentes ludsgues
réussis. Tl enéd une chalne TouTlbe
pour partager aves mes collégues
des mains de cartes eu des jets de
865 i projecer en clasie

Privilégier des jeux de comte durée
€10 & 20 minses), aux réghes
simples, tacilement adapradles
Associer 58 jeu svee en obectif pé-
dugonyicgee précis. Pu exemple, [uti-
lise L jow Surprise du chef (un Jou-
conconars de culsine) poss wviles
Plsspiératil et la rédaction Tune re-

PROJET JADE:
JOUONS A DISTANCE
BGEMBLE

s ot ik

Arantaores
ey S eradre

extue de culsine. Je dessande régu-
litremess & smes Ebves de regardes
des vidéos-rigles sant la sanee
(Vidéos YouTube Ludechromy). En
classe. je fals sépéter les consignes
Y M0 AUIRS APPECRANT PO 01's-
surer de la bonne compr@ensicn
dela partie. Line webcam su cible
flexible et s pratique pous peoje-
ey utte table de jeu o2 en talre peall
ey Vensembie de b daise

La séussite dune séance ludigue
1EpOsE Sur Bhe pIéparation rigou-
reuse, une sdapestion aux objes-
1ifs linguistiques et oo animatioa
wructurée. £n iatégrant progres.
sivement ces ourds dans les pra.
tigoes, oo contribue A cider un
eavironnemens dappreatisaage
motivanl, interactll et officace.
Avorss de jouer 1o

o Pramgute cums e monds | 404 | sk 2008

 —
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Interview Guillaume Gargon
nAl46,

Plato Magazine
Septembre 2022, pp.20
https://bit.ly/3xyew83

JADE

Arience

MAGAZINE
mensue

=JEUX |
«SOCIETE

‘objectif principal est de maintenir
du lien entre nos etudiants que
nous n'‘avons pas vus sur le campus
en 2020-2021

Guillaume Gargon clu DELCIFE

-21
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https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf
https://bit.ly/3xyew83

Intéréts en classe de langues

ADévelopper la compréhension orale
AD®vel opper | 6®coute de
ADévelopper la compréhension écrite
ARéactiver et enrichir son  vocabulaire
AArgumenter

ADécrire

ARaconter

Mai 2026 gz a m L..,'!



Intéréts en classe de langues

AMaitriser son stress
AS 6 e x p r enimpmovisant

APrendre des décisions
sOoentraider et coop®r

SN~
mwﬁé‘ :

AEtre dans une situation de langage
authentique

Alnteragir en intelligence collective

ARespecter les régles et les partenaires
de jeux

AMaitriser des outils numériques

Mai 2026 qz a m L.,‘!



ALLEZ D

ON JOUE!

Et puis

On débriefe

uuuuuuuuu



4 Des jeux atester et a évaluer ce matin

Prix constatés le 24 Mai 2026 sur philibert.com



OLE GUACAMOLE

L 0 a & petit bac  », excellent jeu de vocabulaire et rapidité

JE JOUER

DESCRIPTION :

A tour de role :

1) donnez un mot qui ne contient aucune des
lettres visibles  sur la table

2) et qui correspond au theme donné par le mot
précédent
éet qui est |1 ® au mot pr ®

On ajoute une lettre a chaque tour!

Exemple de parties :

Je vienslLahgued, rter @uvez un n
théme et qui ne contient pas les lettres :

A VOUS
[ DE JOUER] J

Mai 2026 5‘2 a m L:!


https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579
https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579

DESCRIPTION :

Dans un temps | imt® (90 secondes)
joueurs indique sur leur feuille les associations auxquelles ils

pensent :

- Soit une image pour la boite rouge
- Soit une thématique pour la  boiet verte

Toutes les réponses unanimes (répétées par un autre joueur)
sont validées. Le nombre de point gagné est celui de réponses
répétees.

Intérét pédagoaqigue

A Activer ou de réactiver le vocabulaire de base

A Travailler sur les champs lexicaux.
ACoop®rer et sdentraider
A Décider et négocier collectivement

A Niveaux recommandés : A2 dC2

Mai 2026 5‘2 a m U
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs

O
CRZA, ?4.J
2

%
QL8

kerala

De Viadislav Kucherenko a Tout le monde:

Krakow

De Tsering & Tout le mande:

pour grande fete

De Alejandra Vargas a Tout le monce;

Dormir

Do Viadislav Kucheranko a Tout le monde:

nature

De Alejandro Vargas a Tout le monde

montagne
Campaagne
Voyager
Dormir

nature

Voyager
Dormir
nature
fete

montagne
Campagne

UNANIMO et UNANIMO PARTY

D& Fuat KARA & Tout le monde:

I-camping
2-dormir

3 forest
d-materiel
5-vayage

De Viadislav Kucherenko a Tout e monde:

DE JOUER

Captures

de | a di

session avec un groupe A2
le 17 Mars 2021

Mai 2026
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs

Noms de chanteur ou
de groupe de musique
en un seul mot

Ce que |'on met
dans sa poche

Races de chien

Vus dans un chateau

A des cornes

On en a au moins 3
sur le corps

v

A I'hépital

Dans la malle du
magicien

'

€a va par paire

Préenoms feminins
terminant par € A »

g0 v,

Sur la liste de
courses d'un
végéetarien

Choses qui ne
rentrent pas dans
I'ascenseur

"

AnimauXx commencant
par |a lettre K C »

g0 vy,

On adorerait plonger
dans une piscine
remplie de...

Plats qui se
partagent, qui se
mangent a plusieurs

Cest jaune

Mai 2026 gz am
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JE JOUER

Ce que I'on recherche Ce dont on peut Que I'on peut voir ' :
en vacances étre fier mais pas toucher Cest noir et blanc

Premiéres choses que
I'on fait en rentrant
du travail

~ Comment |gs_ Appareils qui ne
étrangers quz_ilnfuenf sont (presque) plus
un Francais 7 utilises aujourd’hui

Les plus grandes ) Seul sur une
inventions de Ce qu evoque ile déserte,
I'Histoire I'Espagne on voudrait un(e) ...

A quoi reconnait-on
un touriste 7

Personnages
historiques les plus
celéebres

Les femmes en Oeuvres d'art les plus

voudraient connues au monde
toujours plus

Mai 2026 gz am U
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UNANIMO et UNANIMO PARTY

De Trang a Tout le monde: 04:52 PM

Tomate, oignon, salade, bacon,
jambon, boeuf

De Vladislav Kucherenko 3 Tout le monde: 0452 PM

tomate
salade
fromage
poulet
jambon
pain
sauce

De Quynh PHAN a Tout le monde: 04:53 PM

salad, tomate,
jambon,oeuf,sauce,oignon,fromag
e,concombre

DE JOUER

Capture de | a
session avec un groupe A2
le 17 mars 2021

Mai 2026 gz am
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DJAM 0 Jeu type « Petit bac »

05 o

JE JOUER

DESCRIPTION :

YouTube

]

I “JI.: [ ] . -
R
LI L 3N B B )
[ [ ]

‘s §olaliiiel
S R,

Trouvez le plus rapidement possible des mots
correspondant au theme eny intégrant le plus de
lettres apparaissant sur les dés.

Mai 2026 gz a m L.,‘!


https://www.myludo.fr/#!/game/djam-5198
http://www.youtube.com/watch?v=ifigmT71Rz8

4 Ciriteres de selection de ces jeux

=
;z A Testés, évalués et sélectionnés par | O ®ADEi: p e
e E - 148 boites de jeu validées en mars 2026

= m— - 27 séances de travail en visioconférence
(de nov.2020 a novembre 2023 8 Pres de 40 heures de réeunion)

Mai 2026 5‘2 a m U
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4 » Usages des jeux en classe

. JOUONS A DISTANCE
3

JADE

(S A DISTANCE 1) Capsules ludiques

en cours « classique » a distance ou en présentiel
Grammaire et Expression écrite

(20 min pour un cours de 3 heures)

2) Option «  Projets semestriels  »
Pédagogie de projet pour niveaux A2 etB1( 1,5h.)

3) Club « Jeux de société »

Improviser un plateau de jeux a distance 4) Evenementiel :  Game Jam 0 Journée Jeux
avec les moyens du bord a la maison (2020)

Mai 2026 5‘2 a m L:!



s> Penser | -intAgratfj b N la  Z o

4 ®t apes doune s®ance

Etape 1 - Contextualisation

- Consignes de bonne conduite

Explication des regles du jeu «  Au creux de ma main  »

-RégIeS' pour | es ®tudiants interna
Donner ° | & ®crit [ 7 1080
par | denseignant [/ par u

en amont de la partie (classe inversée) ou pas

- Outils
Vidéorégles
https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/

Reégles express https://ludovox.fr/fiches -resume/

Adaptation numeérique des jeux ,
avec Powerpoint , Padlet, Kahoot é Mise en place pour une séance a distance sur

Zoom
€2 amU

FORMATIOMS — ™¢ »  Lraon


https://ludovox.fr/category/video/ludochrono/
https://ludovox.fr/fiches-resume/

J>Penser | -intAgration

4 ®tapes ddune s®ancq-
ludopédagogique réussie :

Etape 2 - Expérimentation  ( la partie
de jeu)

Séance découverte du jeu « Whaaate avec | es ®tudiant 3

Ne pas trop intervenir mais vérifier la
bonne compréhension des regles

Prendre des notes, si possible
enregistrer une vidéo pour le debrief

Lai sser du temps pou
entre joueurs

5 R N
A.' . .;'1. " N

Co-intervention avec Jérome Legrix Pages pour des
enseignants de |l angues 7 |1 6Un)i ve

FORMATIZME L Laras  Lraeow



J>Penser | -intAgration

4 ®t apes doune s®ance
ludopédagogique reussie :

Etape 3 - Capitalisation
(ou « débriefing » a chaud) =
DECONTEXTUALISER

- Ecouter le vécu et les questions
- Lister les difficultés rencontrées
- Revenir sur les étapes clés du jeu

- Approfondir les objectifs

dans

| es

CO|

Source : Marion Forax & Canopé Cantal

:::::::::



2 Penser | -intAgratigon daa.‘,:pnes | es co

nlacgel®

2 Nager 427" ®)

4 ®t apes ddune s®ance ludop® @d@ﬁmﬂ“““‘ r%ssie

2
_ UPEC 202
ALA »aadapter v
e «

7 .. ~ te du .\
Etape 4 - Réappropriation | or s ddune &%
Séance Lire un fait O Vérdier ce fait 1 L\'snm;er..lrcu'ncrz
O : < " de lantement
: : : xoiely .eq P ALY
- Faire construire des cartes de jeux S A= 1%~
Croisement des :
Fil Twitter sources Chqi: cf:z !s‘u’jsets
- Selectionner les cartes les plus efficaces asmcei]| [Lmmuen ]| |
(éliminer les situations trop complexes, ou non - =< 1z '
conf or meseé¢) e B q AT |
17‘
B “@. U
- Lancer des défis aux étudiants ¢ Dess,-',,a,-eu,' — MM‘! A
Photographe fﬂ'.’i‘fﬁ,".ﬁ re'strélnt“ e

[merwertnse:

o0 2 caven. 'una autre carts Camplacarent de 2 cartas

- Rédiger de nouvelles regles en équipes

Détournementdujeu« L& | e des pr ®dat e
Clemi 2023 ]
- Faire un nouveau jeu avec des  Kits \V‘r%_ufg
personnalisables il



https://toutpourlejeu.com/fr/72-kit-jeux-personnalises

Gui de pour | a conception, | d6ani mation et
) | 6 ®v al Watuin@en a dutol -pedagoBique

, , , tgk’m&e inspire du modele CEPAJe de Julian Alvarez et Pascal Chaumette
aee = : N = = T}
. UCLouvain Conception Introduction HI , i Evaluation
d - - . 2 ! . Apprentissages
par @vgpascal et @zmotte | kb | dujeu | dujeu | A I Jeu |
Définir C D
les objectifs 3 les objectifs E lesobjectifs
C
{ 1 I =
Scénariser - Présenter Réguler N Rejouer les e o
: X : A L clé apprentissages
le jeu T le jeu le jeu c otjou?
| U T X
Penser a A | Faire découvrir Stimuler T Revenir surles  Adequation entre
lergonomie et T l'environnement et cadrer u difficultes apprentissages et
a la facilitation e dejeu la progression A (technos ntmt)  environnement?
- |2 B ,. -  mm'
A

Prendreen 1| Expliquerla Stimuler et : Ecouter le vécu Adéquation entre
compteleprofi |  dynamique réguler les et les questions apprentissages et
desjouewrs 0| entre joueurs joueurs dynamique ?

IND -\ A4 - | -
Deéfinir le role Annoncer Observer, Atterrir Adéquation entre

de lanimateuwr le role de animer en douceur gt S
' Fanimateur animation ?

httns-/iview.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive -content -quide -ludification

Mai 2026 €2 am U
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https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification
https://view.genial.ly/5bb11712304be1592037aa24/interactive-content-guide-ludification

OUTILS utiles pour une seance ludique sur Zoom
Ou en classe avec vidéoprojecteur

.' JOUONS A DISTANCE
3

JADE

Matériel :

A Visualisateur flexible HUE Pro HD 70 0

n A Fonction « Discussion » (clavardage/ chat)

A Fonction « Sous-groupes » (jeux en équipes)

200Mm
n A Fonction « Sondages » (pour feedback)

Mai 2026 5‘2 a m U
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OUTILS utiles pour une séance ludique sur Zoom
Ou en classe avec vidéoprojecteur

® JOUONS A DISTANCE

Skorek bancd-diosn lkg JW

AnswerGarden % EXQ.ALI:DR AW
A Padlet pour traces écrites (jeux narratifs)

Ve

Onine whitshoard tool lor feachers and dassrooms A Ap pI i Cati o nS d e deSSi n e n I ig n e

A Capsules vidéo de plusieurs parties
Diffusée sur une chaine Youtube JADE « non répertoriée »

Videos JADE 4
FR
n "uuT“ he 3 yid€os + 18 vues « Mise 3 jour aujoeard hul
Non repertonee v
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqgFpte3 -SoGysPmrIHRZ

Mai 2026 qz a m L.,‘!


https://whiteboard.fi/
https://fr.padlet.com/
https://www.wooclap.com/fr/
https://answergarden.ch/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ
https://excalidraw.com/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ

4 » Outils utiles pour uneéance ludique

Myludo.fr
Site gratuit de gestion des collections de
jeux

- Description rapide du jeu
- Contenu de la boite

- Vidéoregles

- Commentaires et avis

Personnalisation de
- Catégories

- Note sur 10

- Gestion des préts

- Communauté

iy b o i https://www.myludo.fr/#\/profil/jade
o '*z.’? s jouons -a-distance -ensemble -
B T N M 28869/collection/*/*/*[*[*/*/*[*/*]
@ﬁ;"}%}}?ﬁ?‘ e 4/bynotedesc
. t X e

Mai 2026


https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/*/234/bynotedesc

Outils utiles pour une
séance ludique a distance

Fiche Myludo.fr
Site gratuit de gestion des
collections de jeux

S e

https://nuage05.apps.education.fr/i

ndex.php/s/RHepoknXtgYictX

®a

Myludo.fr est une plateforme en ligne gratuite francophone dédiée aux jeux de société.
Créée en 2019 par Yann Van de Sype, elle offre une variété de fonctionnalités pour les particuliers ou les professicnnels, leur
permettant de s'informer sur les jeux, de gérer leur collection et de participer 3 une communauté de passionnés.

Services Intéréts
proposés
GESTION DE + Référencer et conserver en mémoire les différents titres d'une ludothéque en
COLLECTIONS utilisantla b ées Myludo.fr (22800 titres en avril 2024).
Collection o Evaluer les jeux: note /10 et commentaires des membres,
¢ Organiser ses jeux par catégories paramétrables.
VEILLE o Sinformer sur I'actualité ludique grace & un agrégateur de sites externes, un
INFORMATIVE agenda des prochains festivals, les derniéres vidéos ludiques publiées.
LUDIQUE ) o o ) )
* Découvrir un jeu sur une seule page : descriptif, fiche technigue, note et avis
B Actusités des joueurs, vidéos de présentation et de parties, lien d’achat d'occasion
Okkazeo.fr
LISTE D’ENVIES e Mémoriser les jeux que I'on désire acquérir ou tester
et ainsi les avoir sous la main en ludothéque, en festivals, en boutigues ...
W wishlist
THEMATIQUES ® Rechercher un jeu en sélectionnant une catégorie, une mécanique,un
théme particulier parmi ceux proposés, un nombre de joueurs.
B et ey okt
b o Explorer [aludographie d'un auteur, d’un éditeur.
- réateur
PRETS o Faciliter I'emprunt pour un centre de ressources ludopédagogiques.

B P

Statistiques et graphiques de la ludothéque personnelle :
Nombre de boites, valeur de la collection en euros, poids et encombrement

Exportation de la ludothéque au format CSV (compatible tableur).
Autres supports : Applications I0S et Android, Chaines Twitch et YouTube PP

€2 am
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https://nuage05.apps.education.fr/index.php/s/RHepoknXtgYictX

4 ° Ludotheque du projet JADE

Collecton weahbat Algumantasd A008 DMas covmuRCanon Dés Dessn LeTvos Narmant Pon Bac T Braregw Amis YT
—
' D OO0 00 gy CT RS
L™ | \ U LD 2
o { :
_ o rrat
by - b
e atuy 7
| B L
N *;.'
Ol Goacamcle Mot Maln
2t a0
5.0 5.1 =
3
¥ nd

;”A DE

NS A DISTANCE

=, Collection

@ wishlist

148 jeux testés et évalués
par le groupe de travail JADE
(au 17 mars 2026)

Icot et

QO oo

e ~ a5 85 5
09 OO - :
»
Class Tirme Dot Lattas 3 Choustion Mots Veond Race Unarmo L Ak Os Farrele Putalires

https://urlr.me/

9gWKQ .
Mai 2026 qz am U

FORMATIONS  &¢


https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/18/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://urlr.me/9gWKQ

ALLEZ )

ON JOUE!

Et puis

On débriefe

avec | a gri

Evaluation | Intret | Jousbité en | Amusement— | Faciité dacchs | Matériel
pédagogique Convivialité - | Régles simples |  Esthétique ot
distance Graphisme
........................ =3 123



https://urlz.fr/iGl9

Gri |

Télécharger
Grille_danalyse dun jeu d
e _societe vl juin2022.doc

X

e

d = a. n a I y (SGuanetG.dirgOh U n

J

eu

de

Nombre de joueurs Age préconisé
Durée d’une partie Type de jeu Compétitif — Collaboratif - Individuel — En équipes
Matériel Cartes — Dés — letons — Tuiles — Plateaux — Chronométre — Flgurines — Matériel créatif - Autres
Mécanique(s)

Voir Grllle de J.Pages
Thémes - Univers

Niveau exigé ou Role de

prérequls nécessaires I'enseignant

paur le groupe Autonomie

des joueurs

Ressources / contenus Compétences

/ notions valorisées développées

au cours du jey

Détournement

Variante{S}

Intérét Jouabllité en | Amusement - | Facilité d'accés Matériel
pédagogique classe [ & Convivialité - | Régles simples Esthétique Total
distance Interactivité Graphisme
1.2.3.4.5|(1.2.3.4.5 1.2.3.4 1.2.3 1.2.3
/20
Mai 2026

SOC

€2 amU
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https://urlz.fr/iGl9
https://1drv.ms/w/c/9458a61b56074013/EURV_qKR3NdGi2VUsQl-aboBN519NpOxZzl_o64iqdt3cQ?e=Ft0GKk

le francais

dans

le monde

FDLM N° 464 MAI - JUIN 2026

Fiche pédagogique réaksbe par Guitaume GARCOR,
foemateur & hudopbdagogie

en relstion avec l'article Pratiques e classe, Dosser,
FOLM nd6d

A TELECHARGER SUR

https ://www.fdlm.org/blog/2026/04/2

7/fdlm -464 -fiche -pedagogigue -avant -
apres -un -jeu -denquete /

S , |l e | eu

JE JOUER

DESCRIPTION :

AVANT / APRES : JEU D’)ENQUETE

DISCUTEZ LIBREMENT
DE CE QUE VOUS VOYEZ
ET REPONDEZ ENSEMBLE
AUX QUESTIONS.

Un groupe voit
ce qu'il se passe
Avant...

... tandis que l'autre
groupe voit ce qu'il

se passe Apres.

OBJECTIFS LINGUISTIQUES OBJECTIFS COMMUNICATIFS

®  Atterner les temps du présent et ceux du passé & QObserver et décrire a 'oral une situation

m  Utifiser les verbes au présent de l'indicatif selon B Poser des questions
les activités quotidiennes présentes. B Suggérer, faire des hypothéses

B Faire des hypothéses par différentes expressions = Communiguer pour faciliter des déductions
(présent conditionnel, subjonctif) ® Comprendre ia chronologie des événements

® Vocabulaire du sport

Mai 2026 qz am U
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https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-apres-un-jeu-denquete/

AS D'OR

JEU DE LANNEE

CANNES

. Prenez sccretement
1 une carte comprenant

une illustration
rigolote,

@ Décrivez cette image.

‘A Pendant ce temps, vos
: . adversaires dessinent.

e
I‘:/'.’. )

Q) Vonetts

‘# Les joueurs

5 examinent ensuite
lours croquis, Plus

los dessing des participants

comportent de détails

mentionnés sur ka carte, plus

ils remportent de points !

Mai 2026 tjz a m {
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La carte Duplik a décrire

pour la faire dessiner Séance JADE avecDuplik le 26 mai 2021 avec un groupe A2 (  avec outil numérique )

a Kahoot! company

Mai 2026 5‘2 a m U
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https://whiteboard.fi/

JE JOUER

L& douche de I'homme est ot
< U yades bandes sur le chapeau de 'homme.

_. —e=ux aiguilles ressemblant a des fléeches sont
wsbles surle cadran de la balance.

~ © y 2 un ressort a droite de la balance.

k, A A me ctrqent

La carte Duplik a décrire
pour la faire dessiner

Séance JADE avecDuplik le 12 mai 2021 avec un groupe B2 (  sans outil numérique )

Mai 2026 qz a m L.,‘!



ner | e mot

DESCRIPTION :

Vous jouez ensemble pour découvrir autant de mots
mysteres que possible.

Trouvez le meilleur indice pour aider votre coéquipier.
Soyez unique, car tous les indices identiques seront
annulés!

Intérét pédagogique

A Renforcer les champs lexicaux

A Simplicité de la régle de jeu

ABonne ambiance, et jouabilit
A Mode Coopératif

A Niveaux recommandés : B1+ a C2

Mai 2026 5‘2 a m L:!



Link City & Argumentez pour une ville idéale

JE JOUER

DESCRIPTION :

A tour de role, devenez le maire de la ville et

organi sez | despace urbain com
citoyens.

Intérét pédagogique

A Revoir / Apprendre les installations urbaines
AArgumenter pour remporter | 0
AMode Coopératif

A Niveaux recommandés : Bl1+a C2

Mai 2026 qz a m L.,J.



Argumenter, le seul moyen de survie

Ton bateau vient de
chavirer dans des eaux
infestées de requins.

Trouve 3 trucs pour survivre.

Contenu_:

80 cartes scénario
50 tuiles objets

4 joueurs et plusé

Mai 2026 §2 a m L.:!



DE JOUER

—

< . @Yo @
a0 ¥R

.lrs'urunek i
[ wnecorte ||| Smpen
romantiq | | padifique |

chandelles

gy (e

Une partie de  Whaaat? Etudiants DUEF B2 8§ UPEC- 2022

Contenu_:

246 cartes

Mai 2026 gz am
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2 équipes



JE JOUER

Dans MOMO, on cherche,

‘Za/ Ba'aille le plus vite possible,
DES MOTS

un mot qui contient

Mais n'allez

pas trop vite :

un mot gde travers,
etc'est perdu!

£a BATAILLE “
DES MOTS Shimagere
W~ quipeuvent faire

tout basculer !

ANTSINL Y
ey W

Derriére des régles simplissimes, ce jeu d’esprit
est un bijou de tension, hilarant et addictif.
A savourer en famille ou entre amis !

M

15 2-8 SMARI

Contenu_: tovams

110 cartes

2 & 8 joueurs Mai2026 €2 amu
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Tentez de lier les 49 cartes
Indices aux 50 cartes Mot
posées sur la table.

La carte Mot restante sera la
clé!

DE JOUER

D Un jeu de Joél Gagnon & M.eve
mc e ey
Contenu : 50 cartes Mot, 49 cartes Indices

1 carte Réponses et les régles du jeu

Tous ensemble, tentez de lier la carte Indices a la
bonne carte Mot parmi les 50 posées sur la table.

Les vaches en sont. Immense récif. Boise.
FORET FLEUR MAMMIFERES GRANDE BARRIERE
U DECORAIL
Saz ~
“,\./t" Q’. U
=
13404 — SIHTIMY I TIvHOD 30

FHINEVE JONVED

Réunissez ainsi les 49 cartes Indices aux 50 cartes
Mot. La carte Mot restante sera la clé!

Facile? Passez a travers les 5 niveaux de difficulté
pour mettre vos connaissances a I'épreuve.

Wow! Toutes les illustrations ont été découpées & la main dans du papier!
|

Mai 2026 gz am
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Gri |

Télécharger
Grille_danalyse dun jeu d
e _societe vl juin2022.doc

X

e

d = a. n a I y (SGuanetG.dirgOh U n

J

eu

de

Nombre de joueurs Age préconisé
Durée d’une partie Type de jeu Compétitif — Collaboratif - Individuel — En équipes
Matériel Cartes — Dés — letons — Tuiles — Plateaux — Chronométre — Flgurines — Matériel créatif - Autres
Mécanique(s)

Voir Grllle de J.Pages
Thémes - Univers

Niveau exigé ou Role de

prérequls nécessaires I'enseignant

paur le groupe Autonomie

des joueurs

Ressources / contenus Compétences

/ notions valorisées développées

au cours du jey

Détournement

Variante{S}

Intérét Jouabllité en | Amusement - | Facilité d'accés Matériel
pédagogique classe [ & Convivialité - | Régles simples Esthétique Total
distance Interactivité Graphisme
1.2.3.4.5|(1.2.3.4.5 1.2.3.4 1.2.3 1.2.3
/20
Mai 2026
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https://urlz.fr/iGl9
https://1drv.ms/w/c/9458a61b56074013/EURV_qKR3NdGi2VUsQl-aboBN519NpOxZzl_o64iqdt3cQ?e=Ft0GKk

Mécaniques de jeUX (J.Legrixpages et Leroy, UNICANE, 2022)

Adresse et dextérité
Plus le joueur est adroit plus il 3 de chance de Fremporter,

Arbre de technologie

Au coursdu jeu, de nouvelles actions ou améliorations d'effet
d'actionssont débloquées pour des joueursspécifiques.

Asymétrie

Les joueurs ont des objectifs différents, Soit le joueur joue des
actions spédfiques, soit son role est différent des autres joueurs.

Bluff

Vous devez tromper vos adve;saires en leur faisant croire quelque
ose.

Collection

Vous devez collecter des éléments semblables pour gagner des
points.

Combinaison

Vaous assodez des éléments pour maximiser votre score.

Construction

Vous pouvez développer ou construire votre jeu en dépensant des
fessources,

Contréle de territoire

Vous devez prendre le controle de positionssur le plateau de jeu
pour gagner des points,

Coopération

Lensemble des joueurs jouent contre le jeu ou en quéte d'un
objectif commun,

Course

Le premier arrivé a gagné.

e, Deck building
‘/ Vous achetez des éléments de jeu (cartes, dés...) pour les utiliser ou
réutiliser plustard.
T Défi
* I“I Vous devez réaliser des défis pour lemporter : mimes, dessing, pite
a modeler, agilité..,

ono Draft
{) Iei chacun choisit un élément de jeu parmi d'autres at lalsse les
autres joueurs cholsir parmiles éléments restants.

Duel

11, Le joueur gagne si |l est plus fort que son adversaire

Enchére

Les joueurs enchérissent tour & tour pour rempaorter des
affrontements ou gagner des points.

= Enquéte/déduction

Vous collecter des indices sous différentes Formes pour résoudre
des énigmes.

Evéenement

Des actions se produisent en dehors du contrdle des joueurs ce qui
provoque un effetimmédiat ou modifie I'état du jeu.

Expression

La mécanique d'expression demande aux joueurs de faire preuye
d'imagination et/ou d'inventer des histoires.

Gestion de main

Vous avez un main de carte, vous devez vous en débarrasser le plus
rapidement possible ou bien les échanger.

Identité secréte

Les joveurs disposent d'identités connues d'eux seuls et dowent
atteindre un objectif spécifique en fonction de leur identité.

* 2

Y

Source : Legrix -Pages et Leroy, UNICAEN, 2022
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Mécaniques de jeUX (J.Legrixpages et Leroy, UNICANE, 2022)

Jeu de plis
Vous jouez des cartes, les plis remportés vous mpportent des points,

Jeuderdle

Intégration d'éléments du jdr. Ex: un joveur contrdle un personnage qui
s'améliore avec le temps ou le jeu encourage la narration

Lancer de dés

Un lancer de désvous offre des actions ou mouvements.

Mémoire

Vous devez retenir des éléments visibles ou invisibles du jeu pour
progresser.

Modification du plateau

Le plateau est modifié au cours du jeu par rotation ou décalage.

Négociation

Le joueur ruse et négocie pour amiver 3 ses fins. La négociation est
également tréssouvent autorisée dans les jeux en paralléle des ragles.

Objectif secret
Chaque joueur dispose d'objectifssecrets qu'il est le seul & connaitre

Observation
Ls bonne observation des élémentsdu jeu augmente vos chancesde
victoire.

Pierre-papier-ciseau

Ily a trofs options possibles, et ellessont cyciquement supérieures (A bat
B, B bat C et Cbata).

Placement de tuiles

On place des tulles en respectant des ragles de connectivité, et on gagne
des points selon nos placements.

* % * %
B G @

I I

@ @ &>

Placement d'ouvriers

Vous devez positionner des pions sur le plateau pour réaliser des actions
spécifiques

Points d'action

Un joueur regoit un certain nombre de paints d'action & son tour. Il peut
les dépenser parmi une liste d'actions possibles.

Programmation

Vous devez planifier vos actions dans le temps avec astuce, parmicelles
disponibles, pour arriver & vos fins.

Quiz / deviner

Vous devez répondre & des questions ou faire deviner des réponses pour
gagner des points.

Silence
Ii, Il est demandé aux joueurs de coopérer mais sans échanger aucun
mot.

Stop ou encore

Vous décidez soit de continuer ou d'arréter de jouer pour gagner plus de
points; mals vous prenez davantage de rsque.

Take that / agression

Manceuvres quilimitent directement la progression d'un adversaire vers
la victoire, mais n'éliminent pasdirectement ses ressources.

Temps réel

Il n'y a pas de tours. Les joueurs jouent le plus rapidement possible, sous
réserve de certaines contraintes, jusqu'a la fin de {a phase,

Tug of war /tir a la corde

Un marqueur est déplacé vers le haut et vers le bassur une piste qui
identifie une position neutre de départ.

Vote

Les joueurs votent pour savoir siune action proposée se produiraou non.

Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022
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4 » Outils utiles pour ungeance ludique

Vidéos regles par QR Code

Vidéorégles de 105 jeux pour la classe

Document agrégateur de QR code
édité par Emilie Guyonnet Mas
Atelier Canopé 19, Tulle

Ricochet

a partir de 14 ans

Topic
[;1." -:;r.a@
II
4

a partirde 7 ans

Histoire de
raconter

e 4 pamr de 4 ans

'c-'When | dream

f-"‘-"'

1 %:

. apartirde 8 ans

Fiesta de los
muertos

B3
@1‘&!‘5?

a partir de 10 ans

Perfect word

Snl

a partir de 9 ans

Une patate a vélo
E *#, l
panlr do 3 an 3
i Dixit

_EIF: )

S5
=

. apartirde 8ans

il
i

a partir de 8 ans

a partir de 8 ans

Mots a gogo

e
- a. ...

(M0,

Les contes
émervelllés

}panirdeeans

Mai 2026

Check list
P’El
= *l:

a partir de 8 ans

Concept kids

a partirde 4 ans

Imagidés

e
Ry

& partirde 4 ans

“. apartirdedans
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4 > Se fournir en jeux

1) Commandes institutionnelles aupreés
- d O uludicaire local du GBL Groupement des Boutiques ludiques
https://boutiques  -ludiques.fr/

-ddbun site sp®cialis® : Didact o,
R & 2)Vent e dooentreajeueussn
OK*AZEO - OKKAZEO (poser des alertes sur certains jeux )
-y od - Le bon coin
- Vinted

RO‘ Résgau
National

des Ressourceries 3) Ressourceries et braderies

4 \. r 4) Partenariat Ludotheques et/ou ludicaires

Mai 2026 5‘2 a m U
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https://boutiques-ludiques.fr/
https://boutiques-ludiques.fr/
https://www.okkazeo.com/

4 > JADE, 5 ans apres

Un projet en cours de développement

A Elargissement du groupe de travail de 8 a 20 membres, rencontre
physigue des membres dans des festivals (Cannes 2024, Serris, PEL 2023)
promotion du projet en France et ~ | 0®tra

A Développement de la base de données ludique JADE :

45 jeux évalués fin 2021
148 jeux évalués en 2026

A Webinaires et présentations du projet gui enclenche des contacts,
des missions et finalement crée des envies :
Festival de Cannes, Mission de lutte contre le décrochage scolaire, Alliance
Fran-aise Turin, formation pour enseignan
Csunive  Ii®Adaction ddédun manuel de ludop®dagogi eé

Promotion de Jade
a Helsinki (Finlande) par Yannick  Tréguer ,
membre du GT Jade

A Poursuite des formations et autoformation
- adaptation et détournement ludique,
- intégration du podcast dans le jeu de société
- création de centres ludopédagogiques

A Redéfinition du projet . ouverture aux jeux de société en  présentiel et
ouverture sur de nouveaux publics : éleves ULIS, UP2A, animation en
médiathéques

B Aémai s un sans céel budget depuis janvier 2023 L
Plus de 1000 nouveaux jeux sortent chaque année Mai 2026 5‘2 am“u
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https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

p: Budget JADED20-2026

GROUPEMENT

z N Appel | i

n N 9 ) h oIGE ‘
SORO) 2= projets

IS 202172022
Le GIS est rattaché au laboratoire  Institut de

el o (’ Y )
Lau}‘eats*kde l appe a Recherche Interdisciplinaire sur les enjeux .
projets 20212022 "BUFR SMBH de 1oUniversit®

JADE - Jouens ADistance Il réunit quatre Universités dlle  -de-France autour
Ensemble - une expérimentation

de serious gaming & distance & Université Paris Est d'un intérét SCIEHtlfIqUE commun . I'étude du

L -F is 9 A A H H i 4
Guillaume Gargon destination des étudiants Créteil Val de Marne (Paris BnguEs FEII'I‘QC'I.I . phenomene du jeu et de ses ImpaCtS societaux.
. . \ Langue Etrangére mois
internationaux apprenant le X1

francais dans les centres

A Z S T
. o § Urevarvine | Unbmryits 1 Sorbonne nan
universitaires de langues. N3 Bocks Fassire &\ de Pan s wives FOI&

Jeu et Sociétés

[~ ¢l APPELAPROJEISD

Subvention 2022 GIS Jeu et Sociétés pour JADE : 1500 @

https://ludocorpus.org/appels -a-projets /

Mai 2026 5‘2 a m U
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https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://ludocorpus.org/qui-sommes-nous/
https://ludocorpus.org/laureats-de-l-appel-a-projets-2021-2022/
https://ludocorpus.org/laureats-de-l-appel-a-projets-2021-2022/
https://ludocorpus.org/appels-a-projets/

4

1)

2)

3)

4)

Budget JADED20-2026

Dépenses Delcife
UPECS DELCIFE/ LLSH

- 3 commandes de jeux : Octobre 2020

- Frais de mission : Congres Ranacles a Lille Nov.2021

Dépenses AAP Transformation pédagogique

UPECO CIDP / EdUTeam
- 1 commande de jeux : Aolt 2022

Dépenses AAP GIS «

Université Sorbonne Paris Nord 0 Francaise des Jeux

- 2 commandes de jeux : Mai et Septembre 2022

Dépenses personnelles G.Gargon

-Jeux achet ®s dbo

- Autres matériels (camera, palette graphique)

-21 Mai 2021 1186
180
S/Total : 1366
1300
Jeux et Société »

1254
occasion 413 O
105 G
S/Total: 518

Total = 4438 O

O OO

Soutiens Financiers
JADE
2020 -2026

G.Gargon

11% DELCIFE

/ UPEC
31%

GIS
Jeux et
société

28%

EdUTeam
30%

Mai 2026



4 Conseils et recommandations

Quelgques limites ou difficultés

A Groupe restreint
Idéal entre 8 et 12 participants

ASéancelH30 au mi ni muméou al or s
brise glace ou fin de séance.

AsSdassurer de | a bonnerégempr
les simplifier

A Renouveler les nouveautés et mécaniques
ludiques

A Réflexion pour un studio dédié et un budget
ddbachat de jawouveaux

A Diversifier les usages :
- Capsules ludiques entre deux cours
- Mode projet :
club jeux de société, atelier création ludique,
caf® parents/ ® ves &

Mise en place pour une séance a distance

sur Zoom a domicile (2020) .
Mai 2026 €2 amU
J Loare
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Festivals de jeux

%“ﬁvd dujou ¥

e

30-31
¥ ADOT

Floraisons Ludiques Festivat des jeux de Vichy Le Val des Jeux

CANNES =2
FESTIVAL

INTERNATIONAL

L
o
. R
ationpl des Jeu

Festival Intern

Cannes 06

Paris 75 Parthenay 79

Fontenay-aux-Roses 82 Vichy 03 Serris 77

Mai 2026 5‘2 a m L.,‘!


https://subverti.com/fr/maps/festivals/
https://subverti.com/fr/maps/festivals/

Bibliographie

Haydée Silva

Regards sur le jeu en
didactique des langues et
des cultures, PeterLang,
2022

dhn, langago ot A Jean-Marc Carré et Francis  Debyser |,

créativité

Jeux langage et créativité , Hachette, 1978

A Haydée Silva Le jeu en classe de langues
https://lewebpedagogigue.com/jeulangue/

La créativité associée au jeu en classe de FLE  https://www.gerflint.fr/Base/Europed/silva.pdf
Webinaire IF Brésil 2020 : Jouer pour apprendre en ligne https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2l
Podcast AGITO 2020 :Le jeu en classe de langues  https:/agito/podcast/le  -jeu-en-classe-de-langue/

'ﬁ A Eric Sanchez, Margardia Romero Etienne Galmiche, Claire

APPRENDRE Apprendre en jouant, Retz, 2020 Sologny, Thomas Quentin

i JOUANT Jouer, Former, Embarquer

- " JOUER s Plus de 80 jeux et serious games
#‘ FORMER d testés et approuvés &

‘ EMBARQUER a utiliser pour vos formations,

VOS réunions ou vos séances
dointelligence c

Ed. Amazon, Octobre 2023


https://lewebpedagogique.com/jeulangue/
https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/

Ressources

Par Céline Arqué et Paul-Henri Argiot
En collaboration avec Blue Orange

Jeu de sociéte
et apprentissage
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https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu
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societe -et-apprentissage/



https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/

Sitographie

C{AN|OP/®

-

didacto

Jeun dducartids of matiriels pédogogiques

LOUVAIN
LEARNING
LAB

LUDO Ry corpus

A Podcast TULIP & Collection Ludopédagogie oUniversité de Lille
10 ®pi sodes pour casser certaines id®es re-ues sur | dut
https:// soundcloud.com/dapi -universite -de-lille/sets/collection -ludopedagogie

A Parcours de formation : Le jeu un atout pédagogique 0 Atelier Canopé 61
https:// view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7bl/game -parcours -de-formation -le-jeu-un-atout -pedagogique
https ://www.reseau -canope.fr/apprendre -par-le-jeu.html

A Site de Lucile Soudier : Jeux Epoustoufle https://www.jeux  -epoustoufle.com/

A Fiches pédagogiques : «  Unjeudans maclasse » https://unjeudansmaclasse.com/

A Catalogue trés complet, webinaires et vente de jeux (France et International)
https://www.didacto.com

A Gaélle Pellon , Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur - 2020
https:// www.i6doc.com/html/WYSIWY Gfiles/files/100744 -PUL-Kerpelts -LLL8-C1-C2-INT-
C3-C4-WEB.pdf

-

AGroupe doint ®r GtS «Jewni eesodiéié f » lgtpse/ludocorpus.org/

A Dossier « Jeux en classe : Apprendre autrement » FDLMA164 , 2026

https://www.fdIm.org/blog/2026/04/27/se -prendre -au-jeu -pratiques -ludigues -en-fle/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm -464 -fiche -pedagogique -avant -apres -un-jeu -denquete /



https://soundcloud.com/dapi-universite-de-lille/sets/collection-ludopedagogie
https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique
https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html
https://www.jeux-epoustoufle.com/
https://unjeudansmaclasse.com/
https://www.didacto.com/
https://www.i6doc.com/html/WYSIWYGfiles/files/100744-PUL-Kerpelts-LLL8-C1-C2-INT-C3-C4-WEB.pdf
https://ludocorpus.org/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/se-prendre-au-jeu-pratiques-ludiques-en-fle/
https://www.fdlm.org/blog/2026/04/27/fdlm-464-fiche-pedagogique-avant-apres-un-jeu-denquete/

Sitographie &3 YouTube ™

Chaine YOUTUBE Un Monde de Jeux _ , _
https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux Chaine YOUTUBE Tric Trac :
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2IBKgTT4RbOpBzCinrw

Chaine YOUTUBE Le Passe Temps
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse Chaine YOUTUBE Ludochrono

https://www.youtube.com/@ LudovoxFr/videos

@ 7]
Proxi-Jeux Podcast Homo Ludens Homes Ludens
https://www.matthieutassetti.com/a
Le podcast qui vous parle de jeux de société ccueil/podcast -homoludens/ ff

https://podcast.proxi -jeux.fr/ Libéres le potentiel du jeu

Lo peons Smad s ee



https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
http://www.youtube.com/c/UnMondedejeux
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
https://www.youtube.com/@LudovoxFr/videos
http://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
http://www.youtube.com/c/LudovoxFr69
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens/
http://www.matthieutassetti.com/accueil/podcast-homoludens

Sitographie &3 YouTube ™

i ACYO webinaire : Le jeu de société en classe de francais en langue étrangére

Jaid dduzaifs o moadriels pddopegigens

Weébinaire grat

Vous pouvez

Le Jeu de Societe en classe de
Francais Langue étrangere
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https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://vu.fr/onVkT

Et bien ddoautres encoWichlist” detJADEtrer s u

-=v Collection .
@ Wiahhst
E Listes
m Partw
Collection Wishilist Argumentatit Ass0S D'idées Communication Des Dessin |ettres Narratif F»
a Prép  —
’ Tinristy ~ Dat 3= Filtrer
D /294
l: NOUSs soutenir ™
A Y 10 10 m
J A D E 1l Stalistigues ‘ 1;
JOUONS A DISTANCE P o g a
Sorties 1».““
o 26 Mal 2025 24 Ave 2028 24 Ave 2025 27 Mars 2025 12 Mars J025 13 Mars 2025
AlLaLetire | Crack List - Lo Récré Ulle Des Mots Dits Le Gourdineur One Rourd? 15 Jours En France
A} ( 0 J 12N
@ wishiist 294

https:// _urlr.me/W7BrXG

= m

"I Mavs 2008
Avant Aprés - Drtle

Encore plus de 300 jeux a tester

¥ Mavs 2025 3 Mavs 2025 N Mary 2075
pour les membres du GT Jade Crack Story Tin Mime Master sl
202 2023 2028

10 10 -
\
+ 1000 jeux de société sortent -
jeux de société sortent sur G g 110
le marché frangais chaque année, » &
soit 4 jeux nouveaux chaque jour ' o
T Mavs 2025 W Fowr 2028 12 Favr 2025 T Few 2025
Tic Tac Top Ito Speed Bac - Kids Tappie

2074 2125 125 2024 024 2024


https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://urlr.me/W7BrXG

29 présentations et références de 2022@26

‘A
JOUONS DISTANCE

Le Départomant fes Pyrendes Atlantiques siguns

J0S64/

1w N des -
Janvier 2022
14 eme forum des pratiques
num®r i gues pour

28eme congres du RAssemblement
NAtional des Centres de Langues de

+9- PRINTEMPS nTEMPS B
. RIQLU nversons
E | [N T [RINAL T OISR B la classes
Février 2021 Février 2022
Printemps Numérique Printemps Numérique Mai 2021
Juillet 2021

International (Turquie)
Congres Classes Inversées et

pédagogies actives

!! ' RESTLESS

Janvier 2022
R® s e a étuddsdspécialisées et
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Catégorie 1 sLes jeux dbambglagen cpetitbadr i s e

1. Les jeux doa-gldce apetcleac br i s

Mai 2026 gz a m L..,'!



https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs

CatégorieZ dlLesjeux«x Associatiom ddi d®es

Ricochet

1. Les jeux doa-gldce apetcleac br i s

2.Lesjeux« Associatiom doi d®es

Mai 2026 qz a m L.,‘!


https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5182-ricochet-a-la-poursuite-du-comte-courant-3770003715139.html?search_query=ricochet&fast_search=fs

Catégorie 3 &lesjeuxdelettres et de mots

1. Les jeux doa-gldce apetcleac br i s
2.Lesjeux« Associatiom doi d®es

3. Les jeux de lettres et de mots

Mai 2026 qz a m L.,‘!


https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/3807-chrono-mots-3421271415916.html?search_query=chrono mots&fast_search=fs

Catégorie4 OLes jeux de narration et dbéarg

TINIF =T
V7 HAOT G

4

1. Les jeux doa-gldce apetcleac br i s
2.Lesjeux« Associatiom doi d®es
3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration et

Mai 2026 gz am U
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/2899-comment-j-ai-adopte-un-gnou-3760285110302.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3958-meli-memo-la-ronde-des-contes-3770005517168.html?search_query=la ronde des contes&fast_search=fs

Catégorie 5  5les jeux de dessin

‘/
7,
Z
Z
=
=

1. Les jeux doa-gldce apetcleac br i s
2.Lesjeux« Associatiom doi d®es

3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration

5. Les jeux de dessin

Mai 2026 gz a m L.,‘!



CatégOl’ie6 OLes jeux d6é ®nigmes, quizz, &

1. Les jeux doa-glde apettleac br i s
2.Lesjeux« Associatiom doi d®es

3. Les jeux de lettres et de mots

4. Les jeux de narration

ot PRESTENT 5. Les jeux de dessin

s
53
~
=
<
3
@
s
3
s
=

6. Les jeux do6 ®nigmes, qui z

Mai 2026 5‘2 a m


https://www.didacto.com/jeux-de-rapidite/4952-5-secondes-3760046780782.html
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/4779-decodix-3770011579013.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3957-rolagogo-3770005517403.html?search_query=rotagogo&fast_search=fs

Catégorie 1 sLes jeux do&ambglagen getitbadr i :

Intérét pédagogique

A Activer, réactiver ou apprendre du vocabulaire

A Travailler sur la rapidité individuelle et la culture
genérale.

Niveaux recommandés :
A2 0 C1

Utilisation en classe :

p>N

Temps court, entre deux activités

ou en fin de séance

Mise en place rapide

Mode compétitif apprecié

Facilement adaptable aux contenus spécifiques
de la séquence vue en classe

2
)
e
D
[
“d
N

> > I

Mai 2026 qz a m
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https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class time&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs

Class Time

A VOUS
DE JOUER!

d La bataille des théemes

DESCRIPTION :

Etre le plus rapide a trouver 2 mots qui commencent
par 1 des 2 lettres données et appartiennent a un des
54 thémes .

TT.

T

2 YouTube

Mai 2026 §2 a m L‘!


https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class time&fast_search=fs
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0
http://www.youtube.com/watch?v=QbTzOSmMiy0

P comme PIZZA - Jeu de petit bac rapide

Contenu_:

120 cartes Accessoire
e mode

3 niveaux de
difficulté
croissante

Mai 2026 512 a m U
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TEXTO! '
TO! 0 MOSpldO & Autres jeux type «  Petitbac »

Une lettre, un theme, un mot,

Texto!

illico...

-

- H)ouussn.
€3 VouTube 2
DE JOUER/ uYBlITlIbE

Mai 2026 gz am


https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.myludo.fr/#!/game/mospido-24750
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/5673-texto-2-0-3421272432622.html
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI
https://www.youtube.com/watch?v=6RFzl93phWU
https://www.youtube.com/watch?v=qWX1WPwoihI

KO KO M OTS O « Petitbac » de rapidité et de lettres

Trouver le maximum de
mots liés au théme en 45
secondes.

Chague mot doit contenir 2
lettres présentes  sur la zone
de jeu, sous le théme
concerne.

Mai 2026 qz am U
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https://www.myludo.fr/#!/game/kokomots-23636

LipoGram
6Dev'
i ner des motsésans | a |
ettre 1 nter

Ne perdez pas de temps'
Faites deviner des mots
avotre éequipe.
Contenu :
220 cartes Mais attention, yous ne pouvez pas pron‘oncer
de mots contenant1a fettre INTERDITE
1 application 7 . / \.
Android/Apple | B4
Y s gl 5o |
A / » ~odu Jouez avec I'alppli! /]
V ; Vi Nécessaire pour ouer /
r vidé —— <
vidéo projection en classe pour | , M
2 7UOTT Chffrontez-vous |
our remporter

'/,
3 dans des duels [
sans pitié! PR\, des déhs} ,

>

s €2 amU

FORMATIOMS — ™¢ A
s


https://www.myludo.fr/#!/game/lipogram-52087
https://www.dropbox.com/sh/uvq15mthp4g0x3e/AADG1qOI-6CgyO86JB3_CZoua?dl=0&fbclid=IwAR2S2vaYfsOJQ4Gf0wHpXSkgDZ9m4s8_7h7LGz94nDyv6Rpz16Cr5JB6Yz0

PALABRES- jeu de lettres et de rapidité

- - 3" PR M, e o —
—e ] AT N oG

" g L
A
-

0

iy, Propositions MOTS REFUSES
Pluriels en S, verbes conjugués, homonymes

ML
A b1 b s e

DE JOUER!
—— N

-

———
. ’

Propositions \\\\\\\\mw,f,f///,, Equine 2
Equipe 1 S nc 22| -~UdPe
quip £ NS g2 (COURT/COURS) forsque I'un des homo-
’/,,/, cEr \\\\* nymes a déja été dit, noms propres, noms de
7T marque, sigles et abréviations.

\ / \_ )

Mai 2026 gz am U
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https://www.myludo.fr/#!/game/palabres-41047
https://www.myludo.fr/#!/game/palabres-41047

PILE POIL 6Associer |l e nombre de syl l abe et |l e th me d

Variante : TOPIC

Mai 2026 §2 a m u


https://www.myludo.fr/#!/game/pile-poil-884

Give me five

7 1insice et § secom,
e
Pour trouver je gop c"m‘?

Contenu_:

23 cartes
thémes soit
184 thémes

18 cartes
lettres

6 Mécanique du petit bac et du jeu «

Pyramide »

La Profession que jé ne voubrais
yraiment pas faire

on peut réver be I'étre

Bl je volbrais UnAme...
51 péconseilié aux mineurs
Gl Pe moins be 10 cm

Mai 2026 ¢’2 m U
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WO R D BAN K - Jeu de mots original et stratégique

A VOUS
DE JOUER

N

Propositions

Mai 2026



https://www.myludo.fr/#!/game/word-bank-33576
https://www.myludo.fr/#!/game/word-bank-33576

MIME MASTER 6 Le jeu de mime réinventé

Mels-Tes dt prokl |«
Gouche & Nechas
1t3 gemoux

- Tonds 10 Bres guuihe
- & pAc 15 el it @
’ 1 burmacnlar \
\

s FAIS MIMER LE MOT INSCRIT
SUR LA CARTE EN DICTANT

DES INSTRUCTIONS !

DESCRIPTION :

A tour de role
autres joueurs

hilarantes

instructions

Dés 3 joueurs, et parfait pour jouer en grands
groupes

Exemple ddexpr essi

ons

: Nemimez p | u sfates mimer les
en leur donnant des

-

A VOUS

DE JOUER

Mai 2026



ZEBULON - Jeu de lecture rapide

FLIP
FLvP

2
Q
~
S
@
W
N
1

Contenu_:

55 cartes » -
recto/verso eponses .

440 mots a
déchiffrer

Mai 2026 gz a m L.,‘!


https://www.myludo.fr/#!/game/zebulon-2313
https://www.myludo.fr/#!/game/zebulon-2313

Perdspaslaboule

Roue de | dal phabet
https://wordwall.net/fr/res

ource/42874/english/alpha
bet -wheel

Source : Plateau du jeu
Perdspaslaboule de Gay -Play
http://ekladata.com/TZDt0OD -
6MvpkiWG5MszbIP2E60Q.jpg

~ s s ..
ye( Université " e]2
~" Gustave Eiffel R .

Service Des Relations Internationales A D E

FORMATIDME
Péle Frangais Langue Etrangere (FLE)

O « Petitbac » vintage (1974)

PRECIRUSES

e
-
g2
8
3
=
¥
»
=
-
i
|

F
i

£
SINDIDOIOMAAN AR

Mai 2026 gz am U
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https://wordwall.net/fr/resource/42874/english/alphabet-wheel
http://ekladata.com/TZDt0D-6MvpkiWG5MszbIP2E6oQ.jpg
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

B RI N D E JAS ETTE Brise glace communicationnel

Mai 2026 tjz a m U
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https://www.myludo.fr/#!/game/brin-de-jasette-5509

Crack List 0 Defaussez vos cartes au petit bac !

e Odeurs
qui puent

Contenu_:

236 catégories
156 cartes

2 a 8 joueurs

Mai 2026 gz am U
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Speed bac 9 Rapide dréle et originalité des themes

Description
‘ Etre le plus rapide & se débarrasser de ses 5 lettres en
B r®pondant © |1 dun des 224 th mes
':‘k LA , .
Intérét pédagogique
A Réactivation du vocabulaire VU en classe

A Développement du champ lexical

rrPee ©
W

=5 :
22 &L gl
2a7joueurs 15 min. 10 ans et + Ragle

A Niveau recommandé : & partir du niveau B1

Puis on change de théme.

Mai 2026 512 a m U..


https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700

Take Gem All d La rapidité du jungle speed pour un petit bac

Contenu_:
192 cartes

2 a 10 joueurs

Mai 2026 gz am {



Petit bac a contraintes ésuccessivesé et qui sdaccumulent avec d®fi ar

antisanal plus grand
que moi

avee du noyr

1ol Inb
[eupsizae puead snid

210U WP S3Re

Contenu_:
116 cartes

3 a8 joueurs

Mai 2026 cjz a m U
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CatégorieZ dlLesjeux«x Associatiom ddi d®es

Intérét pédagogique

: /” - - -
 ATravailler sur |l es associ
\ A Elargir son champ lexical

ACoop®rer, coll aborer et s
A Réfléchir et décider collectivement

A Emettre des hypothéses et pratiquer la déduction

A Encourager une dynamique de groupe

AD®vel oppement de | dintel]l

SRS T f

Niveaux recommandeés :
B1+ / C2

Utilisation en classe :

A Mode coopératif
A Développer la créativité en faisant élaborer de
nouveaux modeles aux apprenants


https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5182-ricochet-a-la-poursuite-du-comte-courant-3770003715139.html?search_query=ricochet&fast_search=fs

sB Perfect Words

0 Trouvez les mots parfaits |

u:; Of L annix
:‘jy: CANNES 2224

W | NOMME

Contenu_ :

247 cartes Mot
recto/verso soit
494 mots

2 a 6 joueurs
1 classe

DESCRIPTION :

Essayez de construire
plus évidentes pour tous

des associations de mots les
. Puis devinez les associations

flechées ! Chaque association trouvée par la majorité
des joueurs rapporte des points au groupe

TESTEZ LE JEU SUR

BOARD
SBGAME
ARENA

Intérét pédagoqique

A Elargir son champ lexical

ACoop®rer ,
A Réfléchir et décider

A Niveaux recommandés :

RN T
Offiel0
D XTI I T e &
g:i‘:gf.;‘gggsﬁ.g: :z:éi; s
s seet 30 o "I"-'" * o P 1

col |l abor er = GmEi. S el §
. Y 3 ok
collectivement RTS8 O
A b ot i bl
B2aC2 S o B o e
il e
ey nE e ke

Mai 2026
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JMJeux doassociation dolI d®es

DESCRIPTION :

Stratus est un | eu dosan deg me s
nuages sur quatre mots regroupés grace a un mot-clé, a
trouver aussi parmi les mots !

A la fin, pour valider la résolution, les mots-clés forment un
rébus humoristique

Jeu de démonstration : https://vu.fr/INeYy

Ay s . et e E :'E]

Intérét pédagogique : L R et

Sy b s o, ek e B

3 . . st

Contenu. - A Elargir son champ lexical :;;;g;gg:‘;gf:x*;i‘z'z el o
ACoop®rer, collabor eiq:?:‘:?j.%,m{ff-j%:int

4 7 7 . P . Dol *33ee 353%° O et 1

13 plateaux A Réfléchir et décider collectivement e o e S A

soit 26 énigmes oo , LR RN o Pl = 3 g

ANiveaux recommandés : A2+ Bl (@) i

7 polyominos

1 joueur é.
A 1 classe avec

visualisateur  graphique @ Jeu de démonstration : https://vu.fr/NeYy

Mai 2026 €2 amU
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https://vu.fr/NeYy
https://vu.fr/NeYy

déassociati on
€S AL =

Démo 1 JB

I ~ Alors, avec ce jeu Stratus, tu en es ou ?

L

e

Protéger | Lard

Froid ! Hasard

R

Mai 2026 €2 amU
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ddoassoci ati on

i : *‘\'. 3
p
e
Y
s | 5 A5 F
- “r
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MYSTERES 6 La mécanigue du portrait chinois

Et S i coO®t ai t éé.

Faire trouver un concept (un
mot, un nom, un titre...) en
donnant des indices dans des
thémes imposés

Mai 2026 gz a m u



Mot Malin - Systématiser le lexique,
travailler des familles de mots

{ DESCRIPTION :

Q__a)
%

in Jeu coopeératif de déduction basé sur une grille dont
les entétes de colonnes et de lignes possedent un
ég», 82 mot. o
) Loobjectif des fapredeeinereaunser a
! temps | imit® | 06int®gralit® d
M croisement entre lignes et colonnes
J (’ ;“ 73 = R .
¥ <) = Regle du jeu :
N ._/ ‘ https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id attachment=2743
e Qe et
https://www.youtube.com/watch?v=6z6eS1A3elo
g A Intérét pédagogique
EDUCA e I».[|:xm

A Véritable casse téte coopératif
A Concertation, argumentation et

&3 . L )
r%?cﬁ prise de décision entre joueurs
1 i) oo L .
236joueurs @min.  7anset+ A Niveaux recommandeés : Bl+a C2

Régle

Mai 2026 '_":2 a m U


https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743
https://www.youtube.com/watch?v=6z6eS1A3elo
https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3108
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=2743

Mot Malin - Systématiser le lexique,
travailler des familles de mots

= 1//2
? m 3, S/ 3 Az As A\

B4 b

- 16 cases (4X4) FAMILLE ..
- 25 cases (5X5) EXPERT

3 niveaux de difficulté : 3 ) j D4 D5
- 9 cases (3X3) EXPRESS 3 A /
/


https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289

Mot Malin - Systématiser

le lexique,

travailler des familles de mots

‘) '
J 3\
ft
C‘\) Q’

B aw

A e 2
@)

—_

~ T

k.

3 niveaux de difficulté :

- 9 cases (3X3) EXPRESS
- 16 cases (4X4) FAMILLE
- 25 cases (5X5) EXPERT

1.2 3 4

VACANCES BUITARE - OURS DRANGE

MONTAGNE

G/|B(A

RAPIDE

|

D

Mai 2026 512 am U
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https://www.myludo.fr/#!/game/mot-malin-46289

/ bl \ i 4
cartes Coordonnées




Bluc Sranogg
r

& Limite de temps

Editions
plurilingues
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Fin de partie
La partie peut prendre fin de deux facons :

® Le temps imparti est écoulé. _ :
® Lapioche est vide et les joueurs n’ont plus de carte en main.

Les joueurs comptent alors le nombre de cartes Coordonnées placée
dans la grille et se référent au tableau des scores :

.-"

Oups, Vous vous Une connexion Vous avez
visiblement, comprenez = commencea développé de
vous nevous mieux, c’est  s'établir vérltables
étespasdu  unefforta  entrevous!
tout compris. prendre en “'m'

compte!

Variante : Silence radio
A présent, les joueurs ne peuvent plus communiquer afin d’échanc

leurs opinions.
Un seul joueur doit se lancer et proposer une seule r6ponse
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Mot Malin & Détournement & Variante

PROJET en cours

Inventer de nouvelles cartes du jeu et les adapter
pour une version du jeu Mot Malin

Santé / Biotechnologies/ Inclusion

Tr avail do®qui pe 7 di stance

A Enseignante Biotechnologies ( Hauts -de-France)

A Coordinatrice Qualité aux cadres de santé ( Belgique )
A Enseignante Economie Sociale et Familiale (  Bretagne)
A Enseignant Francais ( Paris)

A Manager éditorial de Blue Orange

Avec | dautorisation G@Grad | dalu
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d Détournement & Variante

PROJET en cours

Inventer de nouvelles cartes du jeu et
les adapter pour une version du jeu Mot Malin

Education aux Médias et a

| 6l nf or mati on ( EMI)

Travail do®qui:pe au CLEMI

Pratiquer | es 30 mots de | 6EMI
D2YyySSoaov: RIFGFEZ wDt53 (N} OS&ax @OAS LINAGSS:
webradio, webtv, cyber, droit, internet, réseaux sociaux, magazine, madmagz, information,

désinformation, fake news, éducation aux médias, CLEMI, écriture journalistique, publication,
journalisme, identité, subjectivité, subjectif, journaux, critique

| aut ori sati on Grad | Ga"l I-V|

La cemtre pour I'édueation
nex neéciing ot & Pmformation
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JUST ONE 5 Faire deviner un mot mystere
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