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Atelier C13 1 FAVORISER
LOEXPRESSI ON ORALE EN
AVEC LA METHODE [ seriousPLAY"
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Origine et objectifs de la méthode Le§erious | €
Mon adaptation pour les IangueAs 5 i o
MatérielS i LINA Y OALISE RQdzyS & _— il

Il OUADBAUS RQSOKIFdAZFFSYSY
Activités: Modelel et 2

Démarche de Ianéthode Legderious f | € u
Exemples de productions étudiantes / Formateurs

A consulter apres le congres
Autres expérimentations universitaires
Ressources




Origine de la méthode
Lego ® Serious Play®

SERIOUSPL AY ™

Une méthode mise au point pour le management en 2010

Ly LINPOS&aadza RQSI dzA LIS LJ2 dzNJ RA & Odzi
partager des idées.

A FaciliterladO2 KSaA 2y RQSI dzA LIS
A Etreactif dans les réunions
A Faciliter lacommunicationet la gestion de conflits

A Stimuler lacréativitéz f QAYF AAY I GA2Y S0 f QAY
A Mettre en place degrojets complexes

A Définir une vision, des valeurs 8eQS y 1 NB LINR & S

At NBaAaSYGISNI Sy o5 LXdzisd 1jdzQSYy H5
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Inspirations de la méthode
Lego ® Serious Play®

SERIOUSPLAY "
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Une méthode basée sur leonstructionnismede
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« La construction du savoir
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Inspirations de la méthode
Lego ® Serious Play®

SERIOUSPLAY "
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~ CONSTRUIRE quelque
clhese...
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Quandon construit quelque chose

- on partageet on echangeplus facilement
-oncomprendY A SdzE f QI dzi NB
- 0N mémorisemieux

L'un des processus les plus importaptair développer
sa connaissance est d'expliquer et d'explorer son idée
avec des camarades apprenants.




Laissez parler vos mains!

SERIOUSPLAY "

Voici a quoi ressemblerait un homme si chaque
partie de son corps grandissaih rapport avec le
nombre de connexions controlées par le cerveau.

La main et la bouche occupent plus de la moitie du
cerveau.

80% de nos neurones
sont connectés avec nos mains

Source Connexion #ain-cerveauws ou Cortex ManHAomuncAUIj o o
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Laissez parler vos mains!

En exploitant les mains, dait travailler un maximum de neurones et ainsi on

SERIOUSPLAY " _ _ |
exploite au maximum la puissance de notre cerveau

hy dziAfA&aS OS 1jdzS f Q2 QdziQ@Z yiad NideR iy

« Vos mains sont le moteur de recherche de votre esprit
MarkoRillg Université Saint Gall (Suiss€ F OA € A G G SdzNJ [ S32 {SNRA2dza tf | &wnu
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Une réponse aux attentes
denos publics

SERIOUSPAY ™

Nos dernieres enquétes de satisfaction montrent

A Une envie des étudiants de multiplier les momeRt® S OK | y3Sa I dzi
A Un désir de diversifier et développer lescoRrfQSELINB&aaA 2y 2 NJ

A Desgroupestrop hétérogénes desétudiants qui participent beaucoup (trop!)
Si RQIFdziNBa ljdzA NBaAGSyld aAf SyOASdzE®

A Une envie de pédagogie activet de pédagogi@ar le jeu.

A Avoir du plaisir & «étre » ensembleet du plaisir & 4aire » ensemble.

« Le jeu est comme un engrais pour la croissance du cetv8a.iT F¥2dz RS yS L

Etudiants internationaux de I'Université PaEst Créteil Dr Stuart Brown, Institut National du Jeu,
http://www.nifplay.org/
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http://www.nifplay.org/

Une meéethode adaptee
pour les cours de langues

SERIOUSPAY ™

Etudiants internationaux de I'Université PaEst Créteil

Une méthode mise au point pour le management

Mais! 5! t ¢99 SO | R2LJISSX LJ2 dz

A Cohésion de groupesn début de semestre
AEtreactifSy O2dzNE RQSELINBaairzy 2N S
A Révéler depersonnalités,des profils différents

A Stimulerde la créativitéen mode individue¢t en mode paysage

A Reformulation: synthése de cours en métaphdr&GOr

La réussite passe prQA YL A Ol GA2Y RS {(2c
créerX maisausside découvrir les créations des autres.
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Conditions:

SERIOUSPAY ™

A Tout le mondeconstruit en silence
-2 0oUu 3 minmaximum

Ecoute -De1a5D NAljdzS&8 Rdz al OKSG RQSELJX 2NJ GA 2\

P IE“S | I'Mr::dele A Construction symboliqueet métaphorique.
P a r‘t I C I p a‘t I O n A Tout le mondecoute en silence
Sceénario E Lt _t””’ < :
A Aucun jugement
Pa ro e C O u e . - ni négatif pour ne pas décourager.
Ensem ble Projet - ni positif pour ne pas mettre la pressianx autres participants.
Jeu
RESDECt AbS LJ dza a2NIANI RS fIF artftsS o6dGd2AatSad

Exterioriser Eteindre et ranger les téléphones portabe® Y s Ybenvénhispour les

capturesaudio/vidéo de la séance.




Materiel utilisé
SERIOUSPAY ™

Chaque participant dispose
RQ diyde 52 briquescoloreées du sachet
RQSELX 2N} GA2Y
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https://www.lego.com/fr-fr/product/window-exploration-bag-2000409

| OUAGAUS RQSOKHE : (A vous

I Rk &S
plusieursbriques,
construisez la plus belle
tour selonvous.

Enseignants de FLE,
Congrés national des professeurs de francais,
AmsterdamSchipol, 2024

Durée de construction
2 minutes

Enseignantsde FEE RQl y3f I A& S
Osons la ludopédagogie en langues,
Université Gustave Eiffel, 2025




I Rk BUS
plusieursbriques,

construisez la plus belle

tour selon vous ?

Durée de construction
2 minutes

«Voir sous différentsangles ¢ . St £ S (2 9zNJ « X NG Kt 22y X

Atelier de restitution du stage De Facto (Pdle Labo Formation, CLEMI, Janvier 2023)




Modéle 1¢ Niveau A2

I Rk 8US
plusieursbriques,
construisezette
personne qui éte tres
Importante pour vousX

Duréede construction :
2 minutes




Modele 1¢ Niveau A2

I Rk BuSplusieurdriques, construisez
cette personne qui été tres importante pour ‘

Vous X
L

Durée de construction :
2 minutes

Source Vocabulaire progressif du francais,
Niveau intermédiaire, Editions Clé International, 1999.

LE CARACTERE
ET LA PERSONNALITE

LES FORMULES ESSENTIELLES

* étre d'un(e) + nom (+ adjectif)

Elle est d'une méchanceté extraordinaire.

Il est d'une grande timidité.

Elle est d'une bétise! S

+ c'est quelqu'un de + adjectif *
C'est quelqu’un de maladroit, de paresseux, de dur...

QUELQUES PORTRAITS

* Sylvie est assez timide et peu bavarde: elle n’aime pas parler. C'est une
personne réservée et discréte: on ne 'entend pas. Certains pensent qu'elle
est froide, et pourtant elle peut étre chaleureuse et drole : elle a le sens de
I'humour. Optimiste, elle voit généralement le bon coté des choses. En fait
c’est quelqu’un de trés chouette®,

r@2
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Modele 1¢ Niveau A2

a2zRs8ftS Y [/ 84

Enseignants de FLE,

[j

S LISNE2YYS I SGS

Congrés national des professeurs de francais,

Amsterdam, 2024

MA PROFESSEUR QUI M'A APPORTE
L'AMOUR POUR LA FRANCE ET LE
FRANCAIS!

MA MAMAN

Qui m'a encourageé a découvrir le monde

(avion, les Pays-Bas, la France)

Tous les modeles sur :
https://digipad.app/p/685229/b6693ad5dbbf1

I

MA MAMAN

Voila ma mama sur le canapé avec le chien
et une théiere. Elle était tjrs la pour moi
pour m'écouter apres |'école.

. MR X X /1 19 nTAL .r."'lé LJ2 dzNJ Y 2 A X

MA MERE

Ma meére dans le jardin, avec les abeilles, la

nature verte (le vent)

r@2
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https://digipad.app/p/685229/b6693ad5dbbf1

Modele 2¢ Niveau B2 E JOUERS

v dzQ-&&yi vous anotivé a
participer a cet atelier Lego
SeriousPLay’

Durée de construction :
3 minutes

(N &
. .

4 AN s - £
Enseignantsde FEE RQI y3f I Aa Si RQS&aLJ Iy2f
Osons la ludopédagogie en langues,

Université Gustave Eiffel, 2025




Modeéle 2¢ Défi participatif A vous |

Commentaires et partage du DIGIPAD

https://digipad.app/p/1551266/42c88a06074f98

Cliquez su Sl RRCE L CUER

pour insérer *
votre photo RN I . G AR



https://digipad.app/

SORTIR DU CADRE

Modele 2¢ Défi participatif

NEZ AU VENT, LE HASARD

Modéle :v dzQ-8eiii vous a motivé & vous inscrire a cet
atelier pour cette adaptationLEGGseriousPlayn ?

Enseignants de FLE,
Congrés national des professeurs de francais,

Amsterdam, 2024

MOTIVER ET AJOUTER DES COULEURS (

LA CREATIVITE Pour apprendre comment utiliser le Lego EN CLASSE
DU PLAISIR) DANS LA LANGUE VIVANTE

dans mes cours: le francais aux Pays-Bas

C'est moi avec mes éléves, on développe
notre créativité ensemble
T —

Tous les modeéles sur :
https://digipad.app/p/685229/b6693ad5dbbf1

r@2
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https://digipad.app/p/685229/b6693ad5dbbf1

Démarche de la méthode
Lego ® Serious Play®

SERIOUSP|AY ™

LES 4 ETAPES D’UNE SEANCE LEGO® SERIOUS PLAY®

Ecoute R

Plaisirmedee dolastance induduole  Paiage  Pistes, solutons,idées
Participation
cenario e
ParoleECOUtE
EnsembleProjet
Respect™

Exterioriser




1. Poser le défi ou le modele

SERIOUSPLAY™ . . . . . A L
. [0Sy aSAayIyiE 1L12aS dzyS jdzSaidA2y
e un défi: «Le MODELE
. L'objectif
de la séance

A Activité en temps limité :
Ay OA U S NJtravaillerQur @t Ee2qyi passe par la
téte »

A Consigne :
Utiliser une ou plusieurs brigues pour répondre awodéle

Ahy LJSdzi RS6dzi SNJ LI NJ dpps | Ol A ¢
initier le groupe.

o E https:// www.youtube.com/watch?v=CiEH8VIAoUI
Vidéo

Exemplel :VIDECG« La plus belle tour pour vous



https://youtu.be/CiEH8VIAoUI
https://youtu.be/CiEH8VIAoUI
https://youtu.be/CiEH8VIAoUI
https://www.youtube.com/watch?v=CiEH8VIAoUI

1. Poser le défi ou le modele

SERIOUSPLAY "

1. L'objectif
de la séance

A Débuter par une autre activité
RQS OK | dzfodr $1¥eB I¢ groupe

Ex2: Proposer de reproduire un des 6
modeles proposés par la méthode.

Pourquoi avoir choisi ce modele?




1. Poser le défi ou
le modéle

SERIOUSPLAY "

1. L'objectif
de la séance

@




2. Construction individuelle

L'animateurréfléchit a un modele motivanten lien
avec ses objectifs d'apprentissagiel'expose aux
participants

SERIOUSPL AY ™

2. Construction
individuelle

Les participants construisent ce modele LEGO
représentant leur réflexion face au defi posé

- en temps limité (2 a 3 minutes)

- en silence

- en utilisant une a 52 brigques

Si un étudiant ne se lance pas, lui proposer deA 5
«brasserles briqueg LJ2 dzNJ |j dzZQdzy S A RS




SERIOUSPL AY ™

2. Construction
individuelle

8
)n.. o

a2R8tS Y ! LILINBYRNEB
Vivian, Etudiante colombienne




2. Construction individuelle

SERIOUSPL AY ™

2. Construction
individuelle

8
)n.. o

. P AT
\‘ )

Succes + Barriere

| .:a‘\ -'.‘.,' A .,‘
PAT 'A.'“'_. AR .
1A t‘{ﬂ-mmr_\‘ .|'\ \

a2zR8ftS Y ! LILINBYRNSB
Sinem Etudiante turque

OOOOOOOOOO



2. Construction individuelle

SERIOUSP  AY "

2. Construction
individuelle

A
.4%& .

Modéle : Mon logement X
Motassem Etudiant réfugié soudanais =




2. Construction individuelle

) SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

A
Jﬁx. .

azR8tS Y /S 1jdzS 2QlFAYS RlIya Y2y SalotAaasSySyd
Berkay> 9 (0 dzRA I yi ( Gaebsarys f Qdzy A OSNRBRAGS




2. Construction individuelle

iy SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

°

azR8ftS Y [S YSGASNI
Jodeen, Etudiante grenado vincentine




2. Construction individuelle

) SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

A
.ﬁp ;

az2R8§tS Y [S YSGASNI
Mehmet, Etudiant turc

Responsable Sécurité sur des chantiers.




2. Construction individuelle

) SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

A
Jﬁx. .

a2R8tS Y [S YSUASNI
Rie , Etudiante japonaise




2. Construction individuelle

g SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

A
Aﬁp ‘

a2zR8tS Y aSa @I Ol
Batchimeg Etudiante mongole




2. Construction individuellg

SERIOUSPL AY ™

2. Construction
individuelle

Modele : Ma vie numérique
Manuel , Etudiant mexicain




2. Construction individuelle

iy SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

°

Modele : Invente un objet
LyS LAY OS LJ dzNJ NB OdzLIJS NB NJ
Ipek, Etudiante turque, Unialatasaray




2. Construction individuelle

SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

A
.ﬁ. .

Modele : Invente un objet
Robot de surveillance
Noyan, Etudiant turcUniv.Galatasaray




2. Construction individuelle

) SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

?

Modele : Caractere et personnalité
Sarah, Etudiante colombienne, niveau A2

«Ma grandmere garde des enfants.
Elle aime le jardinage, elle est patiente et bavasde




2. Construction individuell

) SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

A
Aﬁg .

Modele : Caractére et personnalité
Ximena Etudiante péruvienne




Cohésion

2. Construction individuelle

) SERIOUSPLAY™

2. Construction
individuelle

A
== == \

Prendre de la hauteur

Modele : Les compétences développéees par/avec le jeu en classe
oyasSaayltyda [ dR2 LIS RensAcAdaficde GRéfil-2002 b {t 9 {F Ay




od tINIFIS t f Q2 NI {

[ S& i dzR VALY LI NI 38y €S asSva: Si

N A Temps limité : 50% du temps de réflexion (1minBG
SERIOUSPLAY A Capter laproductionoraled SG LI & 206f A3JlF §2ANBYSyY(
A Donner dewmots-clésdu modeéle, les noter sur un poit

3. Partage

REPORTAGE
FRANCE

° Ecouter - 02:38

Reportage RRadio France Internationdl f Q2 OO0l aA2y RS f+ 22dz2NYySS Rdz LINBF RS FNI yoeel .



http://www.rfi.fr/fr/emission/20191128-journee-prof-francais-atelier-lego-expression-orale-guillaume-garcon

od tIFNIOF3IS £ f Q2NJ f

Exemples de productions vidéo

Mon futur métier (Daniela, chilienne)

) SERIOUSPLAY™

3. Partage



https://www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982666518508184
https://www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982666518508184
https://www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982666518508184
https://www.youtube.com/watch?v=Zm-fHGp0ev0

od® tIFNIF3IS £ f Q2NJ ¢

Exemples de productiongideo:
Mon futur métier Hazibullah Afghan)

) SERIOUSPLAY™

3. Partage

https:// www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982705288504307

G 2 autres vidéossur Facebook

<2
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https://www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982705288504307
https://www.facebook.com/delcife.upec/posts/1982777201830449?__tn__=-R
https://www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982705288504307
https://www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982705288504307
https://www.facebook.com/100002945662511/videos/pcb.1982777201830449/1982705288504307

4. Réflechir et questionner

SERIOUSPLAY™

4. Histoire commune

Pistes, solutions, idées,
décisions...

Le groupe créé du lien entre les autres modeles

A Pose des questions sur les modéles des autres
A Propose des assemblages, des suites logiques avec
plusieurs modelegn mode paysage

A Et/ou répond a une thématique plus large, une

problématique
Exemple : Comment rendre les cours plus agtifs

r@2

FORMATIONS




4. Réfléchir et questionng ee Be « Be

Les 7 techniques d’application

Nom Description Objectif

SERIOUSPLAY "

AT 1 Construire des modeéles individuels et Savoirs dans la

des histoires téte

4. Histoire commune

Pistes, solutions, idées,
décisions...

Construire des modeles partagés et des

B2 | Décisions
histoires
AT 3 Créer un paysage Analyse
AT 4 Faire des connexions Relations
AT 5 Construire un systeme Impact
. . Résultat d
AT 6 Jouer I'’émergence et les décisions y y
changement

Support a la prise

AT 7 Extraire des Grandes Lignes Directrices A
de décision

y
B OIS M L

Source: Claire Sologny, Facilitatrice Lego® Serious Play®, 2023

c PP« PPc ¢
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Matériel utilisé

SERIOUSP LAY "

ROQSELX 2NJ GA2Y

{ I OKS

~

DKitef | OKSli ROQSISRPI 2N} GAZ2Y

Vendu exclusivement pgr 9 D h u
360€ les 100 sachets de 52 briquesitps://www.lego.com/fr-fr/product/window-exploratiorbag-2000409
Achat a mutualiser entre plusieurs établissements

Achat par sachet de 10 pour 50

https://www.robot-advance.com/arssachetd-explorationx10-lego-seriousplay1641.htm

2) Téléphone portable ou caméra
pour la captation des productions étudiantes

3) Bloc «Postit » pour les mots clés

i SERIOUSF AT
e

AN

t2aaAo0Af A0Sa
[ {Kit «identité et paysage

- Kit «démarrage»
- Kit «Connexion®

€2
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https://www.lego.com/fr-fr/product/window-exploration-bag-2000409
https://www.robot-advance.com/art-sachet-d-exploration-x10-lego-serious-play-1641.htm
https://www.lego.com/fr-fr/product/identity-and-landscape-kit-2000430
https://www.lego.com/fr-fr/product/starter-kit-2000414
https://www.lego.com/fr-fr/product/connections-kit-2000431

Matériel utilisé

Reconstituer un Kitk{ | OKS i ROQSISRPX 2 NJ GA2Y

SERIOUSP LAY "

Proposer un challenge aux éleves :

« Rapporter pour la prochaine fois 50 briques Lego de couleur et forme différelans un
R sac en plastique transparent (type sac de congélation
=5 Donner (ou non) les briques demandées :

R S ROY
Y W N
QY Y
VR
o W
= =

BRSO JJY VY

DI DI I I I I

i : - 5
J ‘ " ol B
Tt e———— A - . e b - e
e AR oo RS [
3 4..._;%nh1ﬂx@b”'5,°1’w%v,v.l | an Nimen yay WIS ' ¥

{I OKS{G RQSELX 2N} GAZ2Y [{t u



https://www.lego.com/fr-fr/product/window-exploration-bag-2000409

Ateliersde découverteeSP
pour enseignants dbrmateurs¢ Mode Paysage

TV Men Wi

SERIOUSPL AY ™ S -

Journée ludopédagogique RANAGLES.! v 1 @5 Naappiergire BsSangue dadoyiant sérieusener avril 2022
Modele collectif / 2 YYSY U RSOSt 2LIISNI ft QAYyYy20F GA2y LISRF3I23IAl dzS |

T ™ —
> -u“. W



https://www.univ-rouen.fr/actualites/ranacles-la-ludopedagogie-a-lhonneur/

Ateliers de découverte LSP
pour enseignants dormateurs¢ Mode Paysage

SERIOUSPL AY ™
a AaaAzy O9NJ ayYdzab o R@Sl\bﬁﬂus kﬁe%ﬁz&zSJ)ﬁauL Ladl yo dz
' GSEASNI 5S02dz@SNIS LJ2dzNJ f QSljdzA LIB1 RQSyaSAayltyidta C[9 SO SlidzRAFyGa yA@Sldz !'w Si

Modele collectif Quels leviers de développement du francais au sein de notre université ?




Experimentation pédagogique en FLE

SERIOUSPLAY "

alGAySS RS F2N¥IGA2Y [{twn

334

LJ2 dzNJ f S &

Vous voulez intégrer mon
groupe de tra
Contactez -moi

Exemples de modeles proposés par les enseignants du groupe
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- Niveau Al

Inviter des amis a la maison
Ma famille

- Niveau A2 :

Mes vacances de réve
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- Niveau B1 :

La télévision et moi
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Un événement marquant de mon pays ces 5 derniéres années
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Expéerimentation pédagogique en FLE

Exemples de modéles proposés par le groupe de travail
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- Niveau B2 :

Les réseaux sociaux et moi
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Reformulez votre dernier cours de civilisation B2 :
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- Niveau C1 Comment faire partager aux autres étudiants de
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Delcife ?
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Ecrire, modéliser en Lego puis réaliser une vidéo :
=l {] . S « Plus belle la vie au Delcife
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Expéerimentation pédagogique en FLE

Déroulé de séance dilippe LépinartlJ2 dzNJ € I Yl 0Ay SS RS F2NXIFGA2Yy [ {t)

Th éme : "Comment développer les échanges linguistiques a I'UPEC entre les étudiants étrangers et les étudiants frangais ?"
Activités globales Numéras Activités particuliéres Temps
1.23 1 Construire une tour, celle que vous voulez 2
Expliguer ce choix &n un ou deux mots 2
2 Reproduire le modéle gue vous voulez 3
Expliguer ce choix &n un ou deux mots 2
Modifier I&gérement le modéle pour représenter quelque chose qui vous motive pour aller au travail 2
Expliguer ce choix en un ou deux mots 2
3 Explain this : Fermer les yeuyx, piocher 4 piéces au hasard et agencez-les n'importe comment 2
Objets : une intelligence artificielle, un extraterrestre, la sagesse, un véhicule futuriste, I'amour, un étudiant, un jeu, un batiment, la 5
recherche scientifique, la folie, un sport, un loge d'une margue de voiture, le management, la haing, un enseignant, un cauchemar
4 Représenter une caractéristique de I"étudiant idéal 2
Expliguer ce choix &n un ou deux mots 2 24 |
Pause 10
Travail sur la problématigue 5 Quelles sont les actions actuelles prises a I'UPEC pour favoriser les échanges linguistigues entre étudiants 7 10
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
Enrichissement 5
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
6 Quelles sont les contraintes actuelles qui empéchent le développement des échanges linguistiques entre &tudiants a I'UPEC ? 10
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
Enrichissement 5
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
7 Quelles sont les actions qui pourraient permettre de dépasser les contraintes identifiées précédemment 3 I'UPEC ? 10
Expliquer en un ou deux mots par modéle 5
Enrichissement 5
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
8 Identifier la modéle le plus important et construire un modéle partagé 2
Réflexion collective autour du modéle partagé 10
Raconter une ou plusieurs histoires avec le modéle partagé 10 a7 |
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https://irg.univ-paris-est.fr/membres/philippe-lepinard/

Perfectionnement : Tours
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SERIOUSPLAY™
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A Ajouter/retirer un défi & la premiére métaphore
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A Ecrire un mot qui symbolise la métaphore

A Les yeux fermés, prendre 4 briques au hasard, les assembler.
Commenter
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Exemple Expression écrite du modele : Mon pays

"Mon Iran" est une collection de monuments moins connus avec les
peuples trés gentille et trés accueillant.
Le drapeau a trois bandes horizontales, vert en haut, blanc au milieu et
NRdzaS Sy o6l a Si Fdz OSYiuNBs fQSYo
I LINBa&a fF wSLlzoft AljdzS Aaftl YAl dzsS=
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calligraphique styliser de Allah»
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Solmaz étudiante DUEF BJINovembre 2019




Autres activités possibles

SERIOUSPLAY™ Se lancer dans urs2ance LSP a distansar ZOOM

- Envoi des kits par la Poste
- Public débutant LSP ou déja initié ?
. - Difficulté matérielle de montrer le modele (webcam)

o
JADE

JOUONS A DISTANCE
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- REPORTAGE FRANCE
SERIOUSPLAY ™ Jc’>urnee du ;l)rof de fl:ant;als: atelier LEGO pour
développer l'expression orale
i JON~ L

Témoignages des étudiants du DELCIFE
Reportage RFI du 28 novembre 2019

A Penserdirectement en francaigour la premiére fois
A «Exprimer avec lesmaim®@S |j dzQA f & |
A Libérer la parole, parler plus facilement
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http://www.rfi.fr/fr/lemission/20191128-journee-prof-francaisatelier-leqgo-expressiororale-quillaumegarcon



http://www.rfi.fr/fr/emission/20191128-journee-prof-francais-atelier-lego-expression-orale-guillaume-garcon
http://www.rfi.fr/fr/emission/20191128-journee-prof-francais-atelier-lego-expression-orale-guillaume-garcon
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A « Un des meilleurs souvenirs du semestse
Hoa(Vietnam)

A « On retrouve notre enfance> Lawrence (Syrie)
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lﬁ) J'aime (J Commenter
@ Nassrullah Youssoufi, Malika Saadat et 11 autres personnes
a Thi Quy Nguyen Qu'est ce - que tu joue?
J'aime - Répondre - 1]

‘ #45t Sympa les cours. Tu pourras aussi t'entrainer avec les légos
d'Auxence. ..

J'aime - Répondre
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Limites de cette activité

SERIOUSPLAY "

Quelgques limites ou difficultés

ANécessite des groupes restreints
|ldéalentre 8 et 12 participants.

ANécessite une séanéeQdzy S KSdzZNB GNByYy (S
Prévoir un temps pour le rangement
(et des sacs supplémentaires pour les pertes des pieces).

A Codt élevé pour certaines structures
ORS o0oXIp t ¢ SdNPa fdSekipaBagsli RQ

AProposer des modéles adaptésson public
et a ses objectifs pédagogiques et teaouveler.

AAucune garantie de réussite.




Article de découverte
LSP et FLE
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REVUE DE LA FEDERATION INTERNATIONALE DES PROFESSEURS DE FRANGRIS

lefrancais

=le monde

N°425¢ Septembre Octobre 2019

A retrouver aussi sur le
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universitaires de FLE

LEGO" SERIOUS PLAY" EN CLASSE

DE LANGUES

PAR GUILLAUME GARCON

Utilisées en formation management au
Gamixlab de 'UPEC, les briques Lego®
sont expérimentées au DELCIFE pour
favoriser 'expression orale et la cohé-
sion de groupe en début de semestre.
L'objectif de cette activité ludo-péda-
gogique vise a « libérer la parole » des
étudiants en laissant libre cours a I'ima-
gination et a la créativité. Les mains
agissent avant la pensée, en modéli-
sant un objet issu d'une métaphore, le
cérébral venant ensuite en expliquer
la réalisation. Plusieurs modéles ont
été proposés par 'équipe enseignante :
« Mes vacances de réve» au niveau A2,
une synthése d'un cours B2/C1 consa-
cré au véritable coiit de I'immigration,
« Le métier que j'aimerais exercer » au
niveau B1. Dans un temps de réflexion
et de construction limité (3 4 4 min),
I'étudiant répond a la consigne don-

née en assemblant 1 a 52 briques. 11
décrit ensuite ce qu'il a construitou la
métaphore imaginée. Des tours d’amé-
lioration ou de perfectionnement sont
également envisagés. Un mode « pay-
sage » peut aussi étre mis en place ou
I'ensemble des productions Lego® Se-
rious Play® sont connectées entre elles
pour raconter une histoire ou répondre
a une contrainte plus large : Comment
améliorer 'apprentissage du francais
dansla classe ? horslaclasse?

La méthode LSP® est une facon inno-
vante de faire travailler des classes,
dans un environnement ludique de mo-
délisation en 3D. Loin détre un diver-
tissement, la méthode est rigoureuse
et emploie des techniques applicatives
et cognitives issues des recherches
conduites par le MIT et 'ImagiLab Lau-
sanne. s

Le francals dans le monde | n® 425 | septembre-octobre 2019
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https://www.campus-fle.fr/fr/pratiques-innovantes-au-delcife-en-cours-de-francais-langue-etrangere-fle-lego-serious-play/
https://www.campus-fle.fr/fr/pratiques-innovantes-au-delcife-en-cours-de-francais-langue-etrangere-fle-lego-serious-play/
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ArtiCIE de découverte FAVORISER L'ORAL AVEC LA METHODE LEGO |

SERIOUS PLAY

LSP et FLE Guillaume GARCON

Retour d'expérience

SERIOUSPLAYTM Depuis deux ans, une expérimentation LEGO SERIOUS PLAY® (LSP) est proposée & nos
étudiants interationaux de I"Université Paris Est Créteil dans le cadre de leur formation

intensive au Frangais Langue Etrangére (FLE). Cet atelier constitue une des nombreuses

activités évaluées dans le cadre de l'obtention d'un Diplome Universitaire d'Etudes
Frangaises (DUEF), réparti en & niveaux du cadre europsen des langues (A1 a C1). Chaque
année nos enquétes de satisfaction montrent que nos publics demandent davantage

d'activites d'exprassion orale authentiques et ludiques. L'utiisation de briques LEGO

o
nversons constitue une opportunité de développer une pédagogie active et une ludification des
l l apprentissages : prendre plaisir & « étre et faire ensemble =. L'hypothése testée consiste
a Classe, i 3
savolr s cette meéthodologie née du monde du management est adaptable a

‘apprentissage d'une langue.

Mise en oeuvre

ACteS du CO”Oque CLIC 2020 ) ) La méthodologie LEGO SERIOUS PLAY® a até mise au point pour le monde de Uentreprisa.
Congrés sur les classes inversées et les pedagogies actives C'est une méthode prévue en 2010 pour le management en interne de la société danoise
Page 233 a 235 Lego. Il s‘agit d’'un processus d'équipe aux objectifs multiples : discuter, réfléchir

ensemble, partager des idées, faciliter la cohésion d'équipe, faciliter la communication et la
gestion de conflits, stimuler la créativitg, 'imagination et l'innovation, mettre en place des
projets complexes. La réussite passe par l'implication de toute l'équipe qui travaille
ensemble.La méthode LSP s'inspire du constructionnisme de Seymour Papert, pére de
linformatique éducative. Pour produire de 'enthousiasme il faut construire un produit
externg 4 nous mémes, penser différemment et décnire le monde. L'un des processus les
plus importants pour développer sa connaissance est d'expliquer et d'explorer son idée
avec des camarades apprenants. Le but de la méthode est de « laisser parler ses mains =
car 80% de nos neurones sont connectés avec nos mains. En exploitant la manipulation des
brigues LEGO®, on fait travailler un maximum de neurones et ainsi on exploite au
maximum la puissance de notre cerveau. Cette méthode de management a donc été
adaptée - et adoptée- dans notre département de langues pour des activités orales :
cohésion de groupes en début de semestre, étre tous actif en cours d'expression orale,
revéler des personnalités et des profils, ... La réussite de I'atelier passe par 'implication de
tous par la plaisir de créer mais aussi de découvrir les créations des autres.

Les 4 étapes de la démarche LSP originelle sont conservées, |'activité est en temps limité (1
& 3 minutes selon les étapesl. Chaque participant dispose d'un kit composé de 52 briques
colorees.

«/V
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LEGO SERIOUS PLAY pour les langues

Remerciements

PhilippeLépinard

Facilitateur Leg® Serious Plap

Fabmanager dGamixlab

Responsable du projet en ludopédagogi#U Team

alniNE RS O2yFSNByOSa t tQ!'yAaAgSs

Lesenseignantes du groupe de travhll SPLangues Lego® Serious Plap
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https://www.facebook.com/gamixlab
https://eduteam.fr/
https://eduteam.fr/
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Istanbul, Turquie
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Matinée formation
«Oser la ludopédagogie
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Enrichit les vies, ouvre les esprits.
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La fabrique ludique
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4eme colloque francophone
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A ™ Académie de Créteil
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INSPE Sakfdenis

18 présentations et références 2022026
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Mai & Juillet 2021
Congres Classes Inversées et
pédagogies actives

“ , Université
) - < Gustave Eiffel

Mars 2022
UGE; CAPLA

Juin 2021
14eme séminaire Multimédia
et Didactique des Langues
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Aout 2022
Université Nationale Autonome de
Mexico¢ UFR Lettres et Philosophie

° Replay
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)e < Gustave Eiffel

Mai 2025
UGE Service des Relations Internationales

Mars2024 et Février 2026
Congrés National des professeurs
de francais Amsterdam

Janvier 2026
Semaine FESTIFLE en ligne

« Apprendre en jouant sérieusement

CLiEmMi

Le centre pour Péducation
aux médias et a Pinformation

Janvier 2023 Poéle Labo Formation

Février 2026
Congres National des professeurs
de francais Amsterdam


https://inversonslaclasse.fr/
https://www.onlineformapro.com/
http://restless-dijon.co.uk/
http://restless-dijon.co.uk/
http://www.clise.org/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://cipen.univ-gustave-eiffel.fr/actualites/capla/le-jeu-en-contexte-de-formation
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1263eef560e66ci1it8/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/LEGO_SERIOUS_PLAY_V3_INSPEStDenis_Juin2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.unam.mx/
https://www.youtube.com/watch?v=HLtWuGUX0sE&list=PL6ZXiQNU7KUGzCqFpte3-SoGysPmrIHRZ&index=17
https://www.congresfrans.nl/programme/c13/
https://cipen.univ-gustave-eiffel.fr/actualites/capla/le-jeu-en-contexte-de-formation

