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Organisé et animé par :

"B Guillaume Gar¢on

A Formateur Serious Gaming
G2 Formations .
A Membre de I'équipe projet EdUTeam.fr

A Formateur Education aux Médias et a | ‘Information (EM)
Responsable du Groupe de Travail ludopédagogique [EMlenJeux]
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-
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Lycéede Galatasaray (Istanbul)

hitps:-/feduteam.fr FORMATIONS

eduteam.fr J‘A.D E @2

4

A Formateur projets : Webradio, Leg&eriousPLay™,Serious Gaming, Roman photo

A Responsable Laboratoire de Langues Lycée de Galatasaray (Istanbul)

LS

«hy yS 22dzS LI} & LJ32dzNJ I LILINSBY RNBEZ X2y
D" aprés Jean Epstein,
Psychosociologue, Spécialiste du développement de


https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/LEGO_SERIOUS_PLAY_V3_INSPEStDenis_Juin2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://eduteam.fr/

Objectifs de cette animation

> Comprendre le concept de podcast pédagogique
autour du jeu de société

» Valoriserl 6 or al et | 6 ®cr it d
mediatique

> Concevoir des podcasts pédagogiques
autour du jeu de société.




Contenus de cette animation

1) Concept de podcast pédagogique
autour du jeu de société

2) Types de podcasts de jeux de societé

3) Conseils éditoriaux pour un
podcast pédagogique réussi

4) Atelier de créationd 6 u n
podcast ludique pédagogique




1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

> Définition du podcast pédagogique :

Un contenu audio quipeutétre®c out ® noi mporte 0%

etn 0i mporte quand.

| | est con-u sp®cifiguement pour | 6ense
| apprenti ssage

« iPod » + « broad ing » = POD.

Nette augmentation a partir de 2020, notamment avec la crise
sanitaire du Covid.

> Objectifs du podcast pédagogique :
- Développer des compétences
-Faciliter | 6acquisition de

> Public :
- Enseignants
- Eléves




1) Podcasts en chiffres : Notoriété

ECOUTE DU PODCAST NATIF
Baze : Ensemble

TOTAL AUDITEUR-ICE-5

o

-
AUDITEUR-ICE-S MENSUEL-LE-5 mf

AUDITEUR-ICE-S HEBDO

2019 2020 2021 2022 2023 2024
0. Personnellement, & quelle fréquence Ecoutez-vous les médias audio suivants 7 Différence significative par rapport & la vague précédente
o . (@
SOURCE : CSA x HAYAEES FRANCAIS-E-S & LE PODCASTGEMHEEDRITION DU BAROMEHRIEtobre2024 ‘\g

https:// csa.eu/wpcontent/uploads/2024/10/ParifodcastFestivalRapport2024.pdf FORMATIONS



https://csa.eu/wp-content/uploads/2024/10/Paris-Podcast-Festival-Rapport-2024.pdf

1) Podcasts en chiffres : Thématiques variées

INTERET POUR LES THEMATIQUES DE PODCASTS
Basze : Auditeur-ice-s hebdo podcast natif

Intéresse beaucoup Total : Beaucoup + Assez Intéresse beaucoup  Total : Beaucoup + Assez

o CULTURE GENERALE 80% SPORT
VOYAGES 75% HIGH-TECH

SANTE 75% CULTURE / ART (HORS MUSIQUE)

NEWS 74% POLITIQUE

HUMOUR / DIVERTISSEMENT 74% GAMING
MUSIQUE 74% MODE / BEAUTE

PSYCHO / DEV. PERSONNEL 72% VIE PROFESSIONNELLE
FAITS DIVERS 72% PORTRAITS D'ANONYMES

ECOLOGIE / DEV. DURABLE % 71% o EDUCATIFS POUR ENFANTS/ADOS
SOCIETE 71% JEUNESSE

SCIENCE 71% SEXUALITE

HISTOIRE ; 70% GENRES ET IDENTITES

0 Parmi les thé matigues suivantes passibles en padeast natif, quelles sont celles qui vous intéressent le plus 7 Différence significative par rapport 3 la vague précédente

N ; N /g
SOURCE : CSA x HAYASES FRANCAIS-E-S & LE PODCASTAGEMHEEDITION DU BAROME HREtobre2024 \§2
https:// csa.eu/wpcontent/uploads/2024/10/ParifodcastFestivalRapport2024.pdf FORMATIONS



https://csa.eu/wp-content/uploads/2024/10/Paris-Podcast-Festival-Rapport-2024.pdf

1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

> Intéréts pour la classe

Cette activiteé upeperspettiveactisnhellen s ¢

qui vise aussi a : H 1L

AFavorisel’engagement des éléves ce sont les acteurde la
ligne editoriale et des sujets a traiter

RadioFLE |l a radio des étudiants int

ADéveloppet’autonomie, la motivation et la valorisation des
taches effectuées

ADévelopper des compétenceinterculturelles et d’ouverture %Qccﬁssﬁﬁux

vers d’ autres publics : j.eux inteyénérati

AApprofondir letravail en équipe

AExprimer saréativité



https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://accessijeux.com/
https://www.accessplus-asmodee.com/

1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

¥ Intéréts pour la classe

Cette activit é upeperspeativeactisnhellen s
qui vise aussi a :

ADéveloppd’expression écrite ET I'expression orale

Alnitiation aux contenus journalistiques

APrépare a toute présentation orale :
soutenance, entretien, audi



https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/

1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

> Intéréts pour la classe

Cette activité upeperspeativeactisnhellen s e E ——
qui vise aussi a :

ADévelopper des aptitudes a :
- la concentration
- la maitrise de ses @émotions et du stress (intervention en direct)
- et aaméliorer sa prononciation et sa lecture expressive

s

RadioFLE |l a radio des étudiants int

- 1. Information & données
- 2. Communication et collaboration
- 3. Création de contenu

A , . . @
AValider des compétences numériques 12 et 3 du PIX : |

- s
( 2 / ‘
( o/

AN

FORMATIONS



https://pix.fr/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/

1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

> Pourquoi associer le podcast et le jeu de sociéte ?

A Capterl a mot i vat i on avectcesl2 $uppartsimetigants o n
A Renforcer| 6 apprenti ssage faewr | a pratique, |

A Approfondir des compétences acquises par le jeu :
prise de décision, résolution de problemes,
communi cation, concentratio

A Intégrer des apprentissages multisensoriels :
le visuel et |le toucher pour le jeu
| oupe pour | e podcast

Exercice creatif complet qui enrichit les apprentissages




1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

> Pourquoi associer le podcast et le jeu de sociéte ?

Loisirs : la nouvelle tendance des jeux de société
audio

Publié le 23/02/2023 16:46 ® Durée de la vidéo : 3 min

® Q@ ¢ O3
00:02:35 — 00:02:38

France 2 - A.Jacquet, S.Thiébaut, E.Maizy,
M.Sorbets, G.Bensoussan, A.Plu, M.Marini . JTde 15h

France Télévisions

France 2

Source France 2
Journal télévisé de 13h du 23 février 2023

https://www.francetvinfo.fr/sports/sportet-loisirs/loisirsla-
nouvelletendancedesjeux-de-societeaudio_5675546.html

«Arriver " transfor

gudbon entendéeet |
autres »

«Cbest marrant parc
et qudéon n'a pas f
perception de » e

«Le son per met de

dans | 6aventur e.
I »

«Le son, amplifim»at

« Se demarquer des 1200 jeux qui
sortent chague année »

€2

FORMATIONS

a
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https://www.francetvinfo.fr/sports/sport-et-loisirs/loisirs-la-nouvelle-tendance-des-jeux-de-societe-audio_5675546.html
https://www.francetvinfo.fr/sports/sport-et-loisirs/loisirs-la-nouvelle-tendance-des-jeux-de-societe-audio_5675546.html

1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

> Pourquoi associer le podcast et le jeu de société ?

A Jeux intégrant 'audio/des paroles dans la mécanique et la jouabilité (gameplay

Jgu dg gomrgugication sur Jeu d’' association u ‘1%8“5‘4‘? 8% es
les langues étrangéres et la de disques et d’' a ug§-ognde son
gastronomie

Jeu d’enquét
perception auditive

Jeu coopératif
d" enquét e

Escape Game audio Ata i : Jeu de placement de -
Enquéte immersive avec titres musicaux 2

un podcast quotidien N

FORMATIONS



https://www.myludo.fr/#!/game/kosmopoli-t-35202
https://www.myludo.fr/#!/game/disc-cover-57264
https://www.myludo.fr/#!/game/tracks-60001
https://www.myludo.fr/#!/game/hitster-59836/info
https://en-cavale.fr/wp-content/uploads/2023/03/extrait-E7J1-operationexploratus-ep1.mp3?_=1
https://www.myludo.fr/#!/game/space-alert-60410
https://czechgames.com/en/space-alert/downloads/

1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

> Pourquoi associer le podcast et le jeu de société ?

A Jeux intégrant le son/le bruit dans la mécanique et la jouabilité (gameplay)

800 ®
0. ﬁ !
£% 4\ =
N echf)eS
‘ Bol' ! >
*
Q\g o echoes
b=
Déduction Coopération Y \'/ £
sonore sonore ‘

Jeu d’'enquéte

(o
Yo,

sonore
Défis chansons en Création = 2 B
onomatopee type rhythmique avec \

« bllnd test» deS cartes FORMATIONS

Lotos sonores


https://www.myludo.fr/#!/game/djingle-31066
https://www.myludo.fr/#!/game/the-sound-maker-51486
https://www.myludo.fr/#!/game/zik-59026
https://www.myludo.fr/#!/game/echoes-le-croc-74980/info
https://www.myludo.fr/#!/game/echoes-le-croc-74980/info
https://www.myludo.fr/#!/game/echoes-le-croc-74980/info
https://www.didacto.com/lotos-et-dominos/10637-loto-sonore-maison-et-ville-8426804206219.html
https://www.myludo.fr/#!/game/sound-box-56064

1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

b o B9
o LIMPORTANCE Dy g LT P

’ .

wamaiiquss CONNUE Dggyjs LONETEMPS, =

ALORS ﬁ

71 | 9 ;
, S o3 ) U UN T’)WEI;OPPEMENT
UNE REPONSE A L EVOLUTIO Q‘)b ACCELERE DU SECTEUR
£ (o

DES CONDITIONS D ENSEIGNEMEN i\

UN SWET DE RECHERCHES
Ao p NIVERSITARES
3
9

. 1] (e
, I 4
INE REPONSE POSSBL < (7 ;

AUX ELEVES D'AUSOURD Hl

Source : AnneSalitotet DenisSestier
Parcouran@gistére« Le jeu un atout pédagogique»,
Réseau Canopé




> 1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

Source : Intéréts de la ludopédagogie
Natacha DuboisAtelier Canopé Toulouse




1) Podcast pédagogique autour du jeu de société

ience
PRODUCTION MEDIATIQUE lnf‘e Et-xper endance
T PLURIDISCIPLINAIRE ’onM'cgophone
- PROJET
""blance
00ute
. OBJECTIFS REALISABLES Attention & M """-‘qu,
ORALISATION DE L'ECRIT OU|e s \‘e"”oﬁuﬁmﬂ
nere
‘\ tm°‘-""’
DEVELOPPEMENT eo -
DES COMPETENCES Coo P tf ‘
C QImmersmn
Renouve\ﬂ Concentration

CREATIVITE
AUTONOMIE

CODES DE L'ECRITURE E a am
JOURMALISTIQUE c P g

- SONS \ Ampl'f'er

ixitsonore




2) Types de podcasts autour du jeu de société 9.

Exercice 1
Associez les 5 extraits sonores avec le type de podcast correspondant.

! D.DISCUSSIONS,DEBATS B
- 5,
E. REGLES DE JEU — @1‘

A. ANALYSES

[ |
-
B. INTERVIEW @) —
AN =
C. PARTIE DE JEU @47 Ecoutez les 10 extraits sonores sur

&&B https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89 I<| )))



https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89

2) Types de podcasts - Réponses au quizz

Exercice 1 — Réponses et sources (Images cliquables)

A. ANALYSES I

C. PARTIE DE JEU

D. DISCUSSIONS DEBATS

. '*E' e ORHO
JEVIDE! -i E
“‘""“” AAAAAAAAAAA ,A:r;':sv.tzafm
E. REGLES DE JEU —
L)y —_
g&:“ ‘\\w | @ _
@ %‘ 3 » by
0€) :
@ 9// 10:00

Ecoutez les 10 extraits sonores sur
https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89

<))
S



https://podeduc.apps.education.fr/video/42126-a_lhistoire-secrete-et-pas-jolie-du-monopolymp3/
https://www.youtube.com/watch?v=Iw65OqAq0mU
https://www.youtube.com/watch?v=-oPg17lCYUs
https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89

2) Types de podcasts

Exercice 1 - Eléments clés

A. ANALYSES

C PARTIE DE JEU

> >

Ve

> > >

> >

Expérience
Debrief
Comparaison aved’autres jeux, mécaniques

Podcast consacréune personne
Forme : Questions/Réponses
Echange

Enregistrée @n condition du direch
Voix des joueurs, ambiance sonore
Réactions, | mpressi

0]


https://www.youtube.com/watch?v=Ip128eURueI
https://www.youtube.com/watch?v=0ByMyvleE6A
https://www.youtube.com/watch?v=VewXeC2IOqs

2) Types de podcasts

Exercice 1 - Eléments clés

D.DISCUSSIONS,DEBATS

O A Introduction, problématique, conclusion
ST .I(I A Enregistrement de plusieurs voix
> e\ ; -~
AVEC CELINE ARQUE, PAUL-KENRI ARGIOT A & A Exemples preCIS

EEE&“F? DE JEU — Fichetechniqued " un | e u
P

A
@1 p— ADi fférentes étapes d
A Conditions de victoire



https://www.youtube.com/watch?v=Iw65OqAq0mU
https://www.youtube.com/watch?v=-oPg17lCYUs

2) Types de podcasts autour du jeu de société

Exercice 2

Associez les 5 extraits sonores avec le type de podcast correspondant.

F.ACTUALITES LUDIQUES

7

G.CONSEILS, ASTUCES

H. RETOUR
D’EXPERIMENTATIONS
Y

I.CRITIQUE LUDIQUE
O g)
0

J. DOSSIERS THEMATIQUES
—~—

Ecoutez les 10 extraits sonores sur
https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89



https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89

2) Types de podcasts autour du jeu de société

Exercice 2 — Réponses et sources (Images cliquables)

F.UALITES LUDIQUES I CRITIQUE LUDIQUE

g
() ()
G. CONSEILS ASTUCES J. DOSSIERS THEMATIQUES
‘ [[N~——
ialdol6 s
b e
H. RETOUR Ecoutez les 10 extrait
’ = 0 B coutez les extralts sonores sur
D'EXPERIMENTATIONS https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89

()
‘.
JADE



https://www.youtube.com/watch?v=VCg9kPgwdVI
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/270/bynotedesc
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=jJNyKUQUTHs
https://www.youtube.com/watch?v=nXzsG7_YX4Y
https://digipad.app/p/802269/ea06ded48af89

2) Types de podcasts

Exercice 2 - Eléments clés

F.ACTUALITES LUDIQUES

G. CONSEILS ASTUCES
lu @ ® b

H. RETOUR
D'’EXPERIMENTATIONS "
> 90 =
\. -
JADE

> > > >

> > I

Agenda/Calendrier
Listes desorties
Evenements ludiques

Entraide:
Aspectpratique et matériel
Mise en place

Contexte scolaire
Mutualisation
Bilan



https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/270/bynotedesc
https://www.youtube.com/watch?v=VCg9kPgwdVI
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf

2) Types de podcasts

Exercice 2 - Eléments clés

SUR LES JEUX
DU MOMENT

I.CRITIQUE LUDIQUE G%)
a1 | O
& .;; m r_-\

J. DOSSIERS THEMATIQUES

LE DOSSIER

LES JEUX nannum

A Critique,donner une opinion :
Négative / Positive
A Avis argumenté

A Prolongement et ouverture

A Basé sur un groupement de jeux,

une thématique

OOOOOOOOOO


https://www.youtube.com/watch?v=jJNyKUQUTHs
https://www.youtube.com/watch?v=nXzsG7_YX4Y

2) Doautres types de po

A. ANALYSES N

-t |l ndi quez dans | ' daugestgpesdepadcastsdn v e 1
T i envisager en classe avec vos éléves.
' &5

O N

Réponses dgzarticipant.e.s
C. PARTIE DE JEU 8%8

- Lors d'une balade, donner les instructions de la promenade en voix off,

D.DISCUSSIONS,DEBATS

- Raconter un début d'histoire a compléter avec le jeu

E. REGLES DE JEU =

= - Jouer a distance avec 1 podcast

F.ACTUALITES LUDIQUES

@ - Histoires interactives
Sl AST""ESﬁ - Enquéte audio / escapgame sonore
E:E':(I:’EOR‘IJI:ENTATIONS " -v dzA T T | dZ'vQ A2 Y e S adza azx c S adzh a Xo dZ)f
I.CRITIQUE LUDIQUE ﬁ -X

00

J. DOSSIERS THEMATIQUES

J

I alS.

-~ )
/ 2 <
{ a @
“

FORMATIONS




S’accorder sur le theme S’accorder sur le format
A Présentation d’ une Ar|aténlie®, de | eu,
ACritique d’un jeu, A Reporage,
A Interview de joueurs sur un jeu, A Dossier,
A Présentation des intéréts A Régles,
pédagogiques, A ..
A Comparaison avec un jeu similaire,
A .

3 ) Conseils éditoriaux pour un podcast pédagogique réussi

> Démarche

Le podcast : un média d'abord écrit

/ e )

. ?“ “m \' ,

freepik.com

S’accorder sur la cible

A Des éléves

A Des enseignants

A Tout public

OOOOOOOOOO



3 ) Conseils éditoriaux pour un podcast pédagogique réussi

> Démarche

Le podcast : un média d'abord écrit

Organiser son propos Répartir les réles Réfléchir a I'esthétique
A Questions, A Animateur, A Habillage,
A Relance, A Chroniqueur, A Ton,
A Introduction, A Technicien A Couleur,
A Conclusion, A Reporteur A Ambiance,
A Développement A Virgule,
A Jingle,




e ot

] Définir un format et ses composantes
__| Réfléchir a Fambiance, la couleur

L] Déterminer lacible, le public

|| Déterminer unjingle

[ ] Choisirdes.virgules.

[ ] Répartir les roles

[ ] Rédiger de manieres oralisées

] Rédiger un générique de fin

[ ] Compléter votre conducteur

D Trouver un titre a votre podcast

D S'entrainer a la lecture fluide

]

Emilie Guyonnet-Mas

Récapitulatif
pour un podcast pédagogique
reussi

Lien de consultation de la "To do
liste" pour créer un podcast.

FORMATIONS

- ais
/ R &
f </
\ A\
“
tout



https://www.canva.com/design/DAGFNe4Y9QY/bki9ZlfOQBFJviGXSWYrMg/view?utm_content=DAGFNe4Y9QY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

3 ) Conseils éditoriaux pour un podcast pédagogique réussi

Le travail de la voix : en amont

Chauffer sa Travailler son
voix souffle

N\ /

Ne pas hésiter a réaliser
des exercices pour :

<N\

Travailer son Travailler son

articulation timbre

Dossier réalisé en Novembre 2019
Par le CLEMI de I'académie de Bordeaux

Sous licence Creative Commons

Qo8

€T

S'enregistrer

N/

LE TRAVAIL
DE LA VOIX :
EN AMONT

—_
e

Marquer les
liaisons utiles

Dossiercompletsurle travail de laroix

S'écouter

S'entrainer
1’ Varier
Varier le l'intonation
rythme

Emilie Guyonnet-Mas

- s
( 2 / ‘
( o/

AN

FORMATIONS



https://www.ac-bordeaux.fr/se-preparer-a-l-oral-par-la-pratique-mediatique-college-lycee-lp-121656

Eviter les bruits
de bouche

¢ Pensez a boire avant de se
lancer au micro pour éviter
la bouche pateuse.

o Eviter les boissons sucrées.

Controler sa
respiration

Attention & ne pas respirer
n'importe ol, la prise d'air doit G LE TRAVA'L

étre placée a des endroits DE LA VO'X :
ponctués, faciles a couper au AU M'CRO

montage

Garder en téte la cible et
le sens du propos

e |l sadresse a qui ?
* Quel message je veux faire
passer ?

Dossier sur le travail de la voix

Lien de consultation : le travail de la voix

—

N\

Bien se positionner
face au micro

» Ni trop prés, ni trop loin

» Sur le coté si vous avez des
sifflantes marquées

» Pour les consonnes doubles
accentuées, pensez a la voyelle
qui suit I

Emilie Guyonnet-Mas



https://www.canva.com/design/DAGFNtSqDSM/rt41OFCF1k6k3Dq5dLlrIg/view?utm_content=DAGFNtSqDSM&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

3 ) Conseils techniques! ors d’ un enregi st

Pod'Classe - INTERVIEW

? Mouv' * 48 kvues-ilya4ans
1 7 07[\ i -2y ¥
BIEN GERER SON Qh'w

Pod'Classe - CHRONIQUE

2 707,[\Lﬁ Mouv' - 2.7 kvues - ily a4 ans
DOMPTER LA c!(ghﬁ@

Pod'Classe - ANIMATION

POD'CLASSE %y’l‘ﬁ Mouv' * 2,1 kvues+ily a4 ans

Mouv' ANIMER UNE t(qmm

8vidéos 12571 vues Demiére modification le 10 juin...

5

Pod'Classe - VOIX

= A) ﬁrﬁ Mouv' » 49 kvues+ilya4ans
"’
TRAVAILLER L§
5 L

Mouv’ t'apprend comment faire de la radio comme Pod'Classe - REPORTAGE
un pro 5 707' i P Mouv' * 1,9 kvues *ily a4 ans

MWAITRISER l[}ff"llm
3

Pod'Classe - POST-PRODUCTION Sourcelemouv'—-Pod’ Cl asse
6 Mouv * 1,6 kvues-ilya4ans https://vu.fr/qvepe

Pod'Classe - MICRO-TROTTOIR
7 Mouv' + 2,1 kvues +ilya4ans

€2

FORMATIONS



https://www.youtube.com/playlist?list=PLs4n2zZ8S1esFI3b0bjyHMNq3Sjmr3lvr
https://vu.fr/gvepe

4 ) Activité pratique de créationd’ un podcast péc

> 4 étapes :

1. Choisir un jeu de société ou une thématique ludique

OLE! GUACAMOLE UNANIMO Party Un air de famille Portrait Robot
Jeu de lettres Jeu de majorité Jeu de vocabulaire Jeu de mémorisation
Régle PDF Regle PDF Régle PDF Régle PDF

-
mos
“mo

.
| U w '_r
s 77;‘2‘"&
NIMBUS
MOMO 3 trucs pour survivre Jeu de déduction
CRACK STORY . isati \
SI;EED B.?)Cl . Réot marmati Grammaire et Improvisation et Regle PDF
Jeu de vocabulaire i eifice orthographe argumentation ‘a 2
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https://www.scorpionmasque.com/sites/scorpionmasque.com/files/ogm_rules_fr.pdf
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=3700
https://cdn.1j1ju.com/medias/7b/69/74-unanimo-party-regle.pdf
https://www.flipflapeditions.fr/wp-content/uploads/2019/10/UnAirDeFamille.pdf
https://cdn.1j1ju.com/medias/b3/16/97-portrait-robot-regle.pdf
https://www.flipflapeditions.fr/wp-content/uploads/2023/04/regles-nimbus_a4.pdf
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3947
https://www.didacto.com/index.php?controller=attachment&id_attachment=4100
https://cdn.1j1ju.com/medias/83/7b/ae-3-trucs-pour-survivre-regle.pdf

4 ) Activité pratique de créationd’ un podcast péc

A. ANALYSES [

> 4 étapes :

B. INTERVIEW %
00

C. PARTIE DE JEU @4

1. Choisir un jeu de société ou une thématique ludique A%

D.DISCUSSIONS,DEBATS

2. Concevoir un podcast autour du jeu de société :
- sélectionner un type de podcas{dir partie 2 E. REGLES DE JEU
- respecter les conseils éditoriaux donnés (Voir partie %

ter | Is édit donnés (Vi tie 3
- rédiger le podcast a I’écrit
- le lire , «le mettre en voix> : 2 minutes maximum

F.ACTUALITES LUDIQUES

i3

G.CONSEILS, ASTUCES

e

3. Enregistrer et publier votre production audio surDigipad
- insertion nomenclature Titre, intérét pédagogique, fiche technique

t

- enregistrement direct sur la pagigipad [T e

-réécoute, reécritur “i strement =
I.CRITIQUE LUDIQUE

4. Ecouter les autres productions publiees ae

Evaluation et commentaires J: DOSSIERS THEMAT%S

]
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s
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4 ) Activité pratique de créationd’ un

pour créer des murs
collaboratifs multimédias

>

Consignes :

Publication de la production audio surDigipad

Insertion nomenclature :  >
- Titre et intérét pédagogique

- Hche technique

Nom de |’ auteur, age, nombre

Enregistrement direct sur la padegipad

AJOUTER UNE CAPSULE X
Capsule privée
Titre
Tex
B I UT!i==Ae
ou
ou

de

N
—

joueurs

podcast

7

P é (

PIXIES - APPRENDRE A COMPTER ET
ADDITIONNER (GUILLAUME)

Un jeu de Johannes Goupy illustré par
Sylvain Trabut.

A partir de 8 ans, pour 2 & 5 joueurs.
Parties de 30 minutes (3 manches)



https://digipad.app/p/705429/fcd9b3746e192

4 ) Activité pratique de créationd’ un

> Consignes :

Publication de la production audio surDigipad

pour créer des murs
collaboratifs multimédias

Insertion de I'image d’illustration apres la finalisation de
I’enregistrement audio, cliquer surmodifier la vignette et

VALIDER

podcast

yd

P é

sélectionner | i mage désirée.
» 000 <
| soremmie
[ mootmenva e |

PIXIES - APPRENDRE A COMPTER ET
ADDITIONNER (GUILLAUME)

Un jeu de Johannes Goupy illustré par
Sylvain Trabut.

A partir de 8 ans, pour 2 a 5 joueurs.
Parties de 30 minutes (3 manches)



https://digipad.app/p/705429/fcd9b3746e192

4 ) Activité pratique de créationd’ un

podcast

C %= digipad.app/p/795642/c80559039a152

Creation d'un podcast pédagogique autour du jeu

PIXIES - PRATIQUER LA NUMERATION ET
L'ADDITION

P é

Un jeu de Johannes Goupy illustré par
Sylvain Trabut.

A partir de 8 ans, pour 2 a 5 joueurs.
Parties de 30 minutes (3 manches)

https://digipad.app/p/795642/c80559039a152
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https://digipad.app/p/795642/c80559039a152

C % digipad.app/p/795642/c80559039a152

Creation d'un podcast pédagogique autour du jeu

ET S| ON DETOURNAIT LE JEU KALEIDOS ?

Un jeu de Spartaco Albertarelli, illustré par
| Elena Prette
De 2 a 6 joueurs, a partir de 10 ans, environ

25 minutes

T
Il T S T

|_JJ:'|

CODE EN BOIS - APPRENDRE A
PROGRAMMER

Durée : une séance de cours. Pour
des éléves du CP a la 3éme.

Fiche technique :

- Les éléves travaillent par équipes de
2, dotés de 25 briques en bois
représentant les instructions d'un
algorithme: avance, creuse, tourne,
repéte, stop...

- Une histoire sous forme de défi les
aide a résoudre ce qui est dessiné au
tableau. Comment atteindre le trésor
en évitant les piéges ?

- Une résolution par I'éléve au
tableau, qui dialogue avec I'éléve

programmeur et exécute |'algorithme.

https://www.codeenbois.fr/

https://digipad.app/p
/795642/c80559039a
152

| -

DOBBLE CONNECT

Peut se jouer a partir de 8 ans

2 a 8 joueurs
Durée de 30 minutes environ



https://digipad.app/p/795642/c80559039a152

C % digipad.app/p/795642/c80559039a152

Creation d'un podcast pédagogique autour du jeu
3 LN 3 LEE N __§ :

LABYRINTHE ‘

8-9 ans

1 a 4 joueurs

le plateau de jeu

les 24 cartes tresor

il faut mettre en place le plateau de jeu. il ‘
faut melanger les cartons-labyrinthe qui
representent les couloirs labyrinthe. on cree
un labyrinthe aleatoire. il nous reste une
carte -labyrinthe qui sert a deplacer les

couloirs en les faisant coulisser.

[]

KAMISADO

Un jeu de Peter Burley.

A partir de 10 ans, pour 2 joueurs
Partie de 20 minutes.

Un jeu qui va permettre de
développer l'anticipation et la
stratégie.

i i

CLUEDO VIVANT POUR ADO POUR
L'APPRENTISSAGE FLE EN ITALIE

age: collége (dernier année) - lycée
(premieres années) 13-16 ans

fiche technique : écouter l'audio et
comprendre qui est le coupable selon les
indices qui se trouvent dans le podcast -
minimum 4 joueurs - 30 minutes environ -
intérét : réutilisation du lexique appris
(description physique et morale...)

https://digipad.app/p/795642/c80559039a152



https://digipad.app/p/795642/c80559039a152

C % digipad.app/p/795642/c80559039a152 ¥ @ O 2

Creation d'un podcast pédagogique autour du jeu

< 4 SA(: RADA ) l ; [_l I_I I_l D

Q Il FOTO FISH = = - -
Jeu jouable a partir de 10 ans. . EPHIOS - MODE CAMPAGNE SOLO
Un jeu de pioche de dés et de création de | Foto Fish est un jeu d'observation et de [
vitraux rapidité accessible des 4 ans. 2 a 4 joueurs; P Rfoc Camp:?lg!ne Solo vous propose de
) By s prolonger |'expérience du Mode Solo avec
40 minutes !

les cartes du mode Campagne. Affrontez le

complot en trois parties gagnantes, faites
evoluer le paguet personnages en fonction
de l'issue d'une manche et partez a la

découverte des arcanes politiques de l'ile-

cite-etat.
| o 51| L
l P - / >
o A - - - ]

e s OEOEOEOERO=E

https://digipad.app/p/795642/c80559039a152
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https://digipad.app/p/795642/c80559039a152

On récapitule !

Le
podcast
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Les essentiels

du jeu de soc
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Le travail

de la voix

Emilie Guyonnet-Muos, Guillaume Gargon

Lien de consultation

N 2%

N~

- 8 8 ®

Un contenu audio qui peut &tre écouté n'importe ou et n'importe quand

e Le format nait en 2000

Engagement

Autonomie

Créativité

Compeétences psycho-scoiales

Compétences numérigues

» Compétences orales

Compétences écrites

Analyse, /Intervews/Parties de jeu
Discussions, débats/Régle de jeu
Actualité ludique

Conseils, astuces/Critique
Retour d'expérimentation
Dossier thématique

S'accorder sur le théme
S'accorder sur le format
S'accorder sur la cible
Organiser son propos
Répartir les rdles
Réfléchir a l'esthétique

Se chauffer

s S'entrainer, s'écouter

Contréler sa respiration
Bien se positionner
Garder en téte |a cible et le propos

Compléter le conducteur
Enregistrer  ''/
Monter ird
Diffuser ¥

FORMATIONS



https://www.canva.com/design/DAGGJbvcrdY/c26fbAzsHopeaczkgZGHyQ/view?utm_content=DAGGJbvcrdY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=editor

10 commandements du gamer podcaster Padawan

1 +Modestetu commenceras

10+ Danscette aventuretes 2tDansd - autres podc
éleves tu embarqueras | -inspiration tu

9+L- habillage vor e 7. 3+Simpleja
tu ne négligeras pas thématique tu choisiras

8 + Tes auditeurs, 4+ Jouertu devras

j amai s tu

5+ En tétetes objectifs

7 £ Plusieurs foispn tu garderas

enregistrement tu testeras GiLudiquetoujours

le podcast restera

|l 1l lTustration adaptée d’apres
https://www.reseaucanope.fr/agencaelesusages/lesl0-commandementsiu-seriousgamespadawan.html



https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/les-10-commandements-du-serious-games-padawan.html

Ressources Jeux de société et podcast & écouter pour inspiratiod

r
r
Proxi-Jeux (79 Ecole branchée
Le podcast qui vous parle de jeux de société depnl ara ENSEIGNER A LERE DU NUMERIQUE

HEBDO. Podcast historique dgds ﬂ Sélections de podcasts pedagogiques

https://podcast.proxijeux.fr/ = . https://ecolebranchee.com/les
HEBDO. Présentation des auteur' s, é yRIchasmgait-Hesne-dlubidniaig U € S

https://podcast.ausha.co/leoint-de-polgara perdresontemps/

HEBDO. Présentation d’un jeu
https://vaisseauhypersensas.fr/defausse

Trimestriel. Expériences, analyses et sensations de jeux Enseigner
https://podcast.ausha.co/analysisaralysis RVCC
‘ la ludopédagogie
77 Eé \ . ‘(?:'
LUN lﬂUE-TU?_] _
LE PODCAST | § https://extraclasse.reseau
POU] canope.fr/playlist/enseigner
00 -aveclaludopedagogie

HEBDO. Pour les fans de jeux
https://podcast.ausha.co/ofjoue-
tu-le-podcastdesjeux-de-societe

5 podcasts passionnants
sur | " histoire du jeu et | e
métier d’auteur de jeux
https://gusandco.net/2

022/06/13/podcast o~
jeux-histoire-radio-rts/ 2



https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://vaisseauhypersensas.fr/defausse
https://podcast.ausha.co/on-joue-tu-le-podcast-des-jeux-de-societe
https://podcast.ausha.co/le-point-de-polgara
https://podcast.ausha.co/analysis-paralysis
https://extraclasse.reseau-canope.fr/playlist/enseigner-avec-la-ludopedagogie
https://ecolebranchee.com/les-podcasts-ou-lart-de-ne-plus-jamais-perdre-son-temps/
https://ecolebranchee.com/les-podcasts-ou-lart-de-ne-plus-jamais-perdre-son-temps/
https://gusandco.net/2022/06/13/podcast-jeux-histoire-radio-rts/
https://gusandco.net/2022/06/13/podcast-jeux-histoire-radio-rts/
https://les-meeples.fr/medias
https://les-meeples.fr/medias
https://vaisseauhypersensas.fr/defausse
https://podcast.ausha.co/le-point-de-polgara
https://podcast.ausha.co/analysis-paralysis
https://podcast.ausha.co/on-joue-tu-le-podcast-des-jeux-de-societe
https://podcast.proxi-jeux.fr/
https://extraclasse.reseau-canope.fr/playlist/enseigner-avec-la-ludopedagogie

Ressources Podcasts pour monter en compétences

VADEMECUM CREER UNE WEBRADIO SCOLAIRE

EX L
REPUBLIQUE - i I" i
FRANCAISE

Ere it > Mettre en ocuvre un pr .
_VADEMECUM d'expression des éleves

> Latechnique (prise de son individuel, montage audio,
enregistrement collectif et diffusion sur les réseaux)

> Lorganisationp é dagogi que poul
de compeétences transversales, de
connaissances, de culture pour une démarche
d apprenti spg | e

> Lécriture radiophonique

> Lalégislation

Créer une
webradio scolaire

https://www.clemi.fr/mediasscolaires/creetun-mediascolaire/vademecunwebradio



https://www.clemi.fr/medias-scolaires/creer-un-media-scolaire/vademecum-webradio

Ateliers de formation Canopé le 9 mars et 3 juin 2026

— La webradio scolaire : premiers pas
SRuition 2w tasas le 9 mars 2026
éducation aux médias et A linformation le 3 juin 2026

{ . - - - " . - " "

-] education aux valeurs de la Republique .
L Voir toutes les dates
Q{,{. __.' HWa pratiques padagogiques et méthodologiques

-

| -J_ull |J' . Niveau : école maternelle  école élémentaire  collége
177 ol ~
Mo @ ! lycée général et technologique " Ajouter a une liste
Intensité ; initiation

C'estpourvous !  Personnel d'éducation o @ e

Chef d'établissement (collége, lycée)

Ancrés dans les programmes, les projets de webradio/podcast permettent de développer des compétences
disciplinaires (dont "écrire pour dire"), numériques et relevant de 1'éducation aux médias et a
I'information. Vous souhaitez vous lancer dans la webradio ou la réalisation de podcasts avec vos éléves ?
Ce premier webinaire d'un parcours en 3 parties vous propose de découvrir particuliérement les podcasts
et comment en réaliser avec sa classe.

https:// www.reseaudcanope.fr/service/lavebradioscolairepremierspas.html



https://www.reseau-canope.fr/service/la-webradio-scolaire-premiers-pas.html

Références sitographiques

dans une L'essentiel du journalisme en 4 collections :
rédaction https://www.24hdansuneredaction.com/radio/

Guide de préparation et conception d’une émission :
https://radio-clype.scola.aparis.frs DOCUMENTS/GUIDE. pdf

arte

AUDIOBLOG §/\pio Astuces, entretiens et conseils pratiques :

https://audioblog.arteradio.com/entretiengonseilspratigues/5

Lexique radiophonique
https://view.genial.ly/5a15b8bla3a6174d38edc869/interactivententlexiqueradio

( % )) Musiques et habillages sonores

soundgator



https://www.24hdansuneredaction.com/radio/
https://radio-clype.scola.ac-paris.fr/DOCUMENTS/GUIDE.pdf
https://audioblog.arteradio.com/entretiens-conseils-pratiques/5
https://view.genial.ly/5a15b8b1a3a6174d38edc869/interactive-content-lexique-radio
https://www.auboutdufil.com/index.php?id=347
https://www.soundgator.com/

Références bibliographiques

Gweénaéle Guillerm

< EHUCATLON AUX MEDIRE >

VINCENT MARTIN vous étes sur

RADIO-CLYPE

Journalisme
radio

Abécédaire d'une radio scolaire

La pratique au quotidien

:Nuﬁ L/ [farmattan i ‘ Q
Journaliste Rac!io, Journalisme radio, Faire de la radio a I’école
Laurent Gauria La pratique au quotidien Vous étes sur Radio Clype, Gérard Colavechio ’
PUG, 2016 Vincent Martin Gwenaélle Guillerm céren CLEMI 20'13
12¢€ Editions CFPJ, 2014 L' Harmattan, 2009 S o0e
28,50€ 13€80 '




Autorisation de captation

| | est obl i guaotisationde
I'enregistrement et de la diffusion de la

de I’éleve remplie et signée par le
responsable | égal
capter la voix.

d

Le consentement de

recueilli.

@ Autorisation de captation (image/voix) = Mineur

& Autorisation de captation (image/voix) — Majeur

Autorisation d’enregistrement de I‘image ! de la voix
(personne mineure)

La présente demande est destinée a recueillir le consentement et les autorisations nécessaires
] dans le cadre du projet spécifié ci-dessous, étant entendu que les objectifs de ce projet ont été
d o t préalablement expliqués aux éléves et a leurs responsables légaux.

1. Désignation du projet audiovisuel

Projet pédagogique concemeé :

Nom et adresse de I'établi

e

Titre de I'ceuvre, si applicable : (provisoire ou définitif)

| 2. Modes d'exploitation envisagés

-

Support Etendue de la diffusion

sites mifmonde.org, site de I'établi: it, site du congrés
MIFOSUI 2017, réseaux sociaux de Iétablissement et de la I

En ligne

Projection collective 10-12 avril

2017 projection au congrés annuel JIFOSUI

Publications (non

commerciales) revile du congrés MIFOsUI

Exemple d" autorisation modi fi

https://www.mlfmonde.org/dossiers/webradio/

e nt

abl

e

S


https://www.mlfmonde.org/dossiers/webradio/
https://www.mlfmonde.org/dossiers/webradio/
https://www.mlfmonde.org/dossiers/webradio/

EX o

D versaiLLes == ™Mi : Les trucs des pros pour se préparer a

i Lot enregistrer en radio
‘ Avec Anne de Biran, « voix » de France Culture

PEP’'S : retravailler son texte pour le dynamiser ZEN : prendre confiance

» Ponctuer énormément le texte, pour éviter la » S’enraciner : avoir toujours au moins un pied au sol
r - .
lecture plate » Se tenir droit
» Surligner des mots-clés pour les accentuer » Prendre une grande respiration ventrale avant de prendre la
pendant la lecture afin d’entretenir |'attention parole

de I'auditoire

» Modifier les mots sur lesquels on butte, ou RESPIRE : réguler son débi

décomposer B ) _ o _
» Respirer: sije ne respire pas, |'auditeur asphyxie. Si je respire
CLAIR : articuler comme d’habitude, que je lis a mon rythme, que je trouve
mon confort, I'auditoire est a l'aise.
» Répéter avec un crayon a I’horizontale entre les > Faire des pauses (ce?llculees) A . _
dents pour articuler » Prendre le temps: si je butte sur une expression, je fais une
» Lire des virelangues (surtout sur les sons qui pause puis je reprends, tranquillement. Cela sera corrigé au
nous posent probléme) montage.
TEKNIK : se préparer a I'enregistrement EYE CONTACT : vérifier la réception du texte par I'auditoire
» Vérifier les volumes sonores: faire les » Je m’entraine a lever les yeux de temps en temps pour
niveaux avec la technicienne vérifier si la technicienne me fait des signes pour moduler
» Tenir sa feuille derriére le micro, mais pas a mon débit.
coté (pour que la bouche reste en face du » Je vérifie si I'auditoire suit, je regarde les yeux pour m‘aider a
micro) reformuler si besoin, j’ « offre » mon regard.
» Eviter les bruits de feuille : utiliser une tablette, » En cas d'interview ou d'échange avec la présentatrice, le

des bristols, un support pour tenir le texte regard est tres important.
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https://www.youtube.com/@deshistoiresetdesjeux
https://soundcloud.com/podcasts_histoiredusoir
https://bramfm.com/series/alorsonjoue/
https://utopique.fr/
https://www.youtube.com/@deshistoiresetdesjeux
https://soundcloud.com/podcasts_histoiredusoir
https://bramfm.com/series/alorsonjoue/

