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Des jeux de société pour favoriser la 

production orale et écrite en FLE 

et en cours de langues

1 ) Indiquez dans la discussion : 
votre ville, votre disciplineΧ
ΧΦet votre/vos jeu(x) 
préféré(s) en classe

2 ) Cochez sur le sondage les jeux 
auxquels vous avez déjà joué :

https://digistorm.app/p/5442098 

Bienvenu.e.s 

https://digistorm.app/p/5442098
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Intervenant.es :

Perrine Barras
Atelier Canopé 63 ς Chamalières

Benjamin Cellier
Atelier Canopé 03 ς Moulins

Marion Forax
Atelier Canopé 15 ς Aurillac

Guillaume Garçon 
CLEMI - Paris

Juin 2024

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html

1 ) Indiquez dans la discussion : 
votre ville, votre disciplineΧ
ΧΦet votre/vos jeu(x) 
préféré(s) en classe

2 ) Cochez sur le sondage les jeux 
auxquels vous avez déjà joué :

https://digistorm.app/p/5442098 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://digistorm.app/p/5442098
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Identifier des jeux et mécaniques ludiques 
permettant la systématisation et 
le réemploi des connaissances lexicales et 
morphosyntaxiques

!ǇǇƭƛǉǳŜǊ ŘŜǎ ƳŞǘƘƻŘŜǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴ de jeux 
existants à des objectifs pédagogiques

Objectifs de cette animation



w

Introduction :
aspects théoriques, état de la recherche

Présentation de jeux de société      
pour développer les compétences langagières

Contenus de cette animation
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L'instant thé ou riz ?

Source : R. Samier, S. Jacques, 2021, Le développement cognitif par le jeu, Tom Pouce
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La pédagogie par le jeu, 
ǘŜǊǊŀƛƴ ǇǊƻǇƛŎŜ Ł ƭΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘΧ

Source :      Haydée Silva, Bien Joué 1, Guide d'animation de la communication orale en classe de langue, Apprentissage illimité INC. 2020

https://apprentissage.mb.ca/fr/products/bien-joue
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Définition
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Définition

Jacques Henriot 1989, Sous couleur de jouer.

https://www.amazon.fr/Jouer-Former-Embarquer-formations-dintelligence/dp/B0CKD3VTBS/ref=sr_1_1?crid=JHQV1HHVTQWZ&dib=eyJ2IjoiMSJ9.JP3zLIkeULObGwGAQYSfIQ.boWVFLG8EavX-sZlIHZgx06om1aoO9DuZ3hH16aIPAk&dib_tag=se&keywords=jouer+former+embarquer&qid=1717049278&rnid=1703605031&s=books&sprefix=jouer+embarquer%2Caps%2C68&sr=1-1
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Les caractéristiques de la ludopédagogie

https://urlr.me/GTFS3 

https://urlr.me/GTFS3
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Les caractéristiques de la ludopédagogie

Source : Van3ssa, Pixabay
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Les caractéristiques de laludopédagogie

-

-
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Les caractéristiques de laludopédagogie
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Les caractéristiques de laludopédagogie
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Les caractéristiques de laludopédagogie

Source : Vectorjuice, Freepik
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[ŀ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜ ƭŀludopédagogie

En amont

ωFixer et rappeler les 
objectifs pédagogiques 
et ludiques

ωMettre en place 
l'environnement de jeu

Pendant la partie

ωVeiller au respect des 
règles

ωRelancer,accompagner

Après la partie

ωDébriefing émotionnel

ωDébriefing notionnel

[ϥŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘΣ ŀǳ ŎǆǳǊ Řǳ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦ
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Intérêt pédagogique
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Intérêt pédagogique
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Critères de sélection
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Mécanique de jeux

Source : Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022
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Mécanique de jeux
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мΣ нΣ о ΧΦΦ WƻǳŜȊ Η
Table de jeux n°1 

Acheter Fun Facts - Repos Production - Jeux de société - Le Passe Temps

Mécanique :
Observation

Mécanique :
Expression

Interconnaissance

Mécanique :
Expression

Argumentation

Mécanique :
Expression

Mécanique :
Observation 
Expression

https://www.google.com/imgres?q=fun%20facts%20jeu&imgurl=https%3A%2F%2Fwww.le-passe-temps.com%2F33333-thickbox_default%2Ffun-facts.jpg&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.le-passe-temps.com%2Ftous-nos-jeux%2F23096-fun-facts.html&docid=PmQV9aRmBmOIlM&tbnid=NL3PB9YcegxWqM&vet=12ahUKEwitpPOSrKOGAxU5RKQEHYq6CKEQM3oECDoQAA..i&w=1200&h=1200&hcb=2&ved=2ahUKEwitpPOSrKOGAxU5RKQEHYq6CKEQM3oECDoQAA
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Kaleidos Junior
Jeu de vocabulaire

DESCRIPTION :
Chercher dans une illustration très détaillée, surchargée le plus grand 

nombre de choses qui correspondent à une catégorie ou qui 

commencent par une lettre donnée.

13 catégories: chose carrée, qui font du bruit, qui bouge, en bois, en 
papier, fragile, molle, pointue, ronde, qui ont une odeur, liquide, qui se 
mange, dure.

Intérêt pédagogique:

ÁApprofondir le champ lexical Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ
ÁTravail les prépositions spatiales
ÁTravailler ƭŀ ƧǳǎǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩŀǊƎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴ 

ÁNiveaux recommandés : à partir du niveau A2

2 à 12 joueurs     30 min.        4 ans et +
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Kaleidos Junior
Jeu de vocabulaire
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The big idea 
Jeu créatif

DESCRIPTION :
Créer, présenter et voter pour les inventions les plus géniales. 

Intérêt pédagogique:
ÁPréparer un argumentaire ( texte, phrase, slogan !)
Á{ΩŜȄǇǊƛƳŜǊ Ł ƭΩƻǊŀƭ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ŎƻƴǾŀƛƴŎŀƴǘŜ : choix des mots, 
ƭΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ όƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ƭΩŞƳƻǘƛƻƴΣ ŜŦŦŜǘ ŘǊŀƳŀǘƛǉǳŜύΧ
Á/Ŝ ƧŜǳ ǇŜǳǘ ǎŜ ƧƻǳŜǊ Ŝƴ ƎǊƻǳǇŜΣ ǇŀǊ ŞǉǳƛǇŜΣ Ŝƴ ōƛƴƾƳŜΧ ŀǾŜŎ ǳƴŜ 

slide de présentation
ÁPour des étudiants en marketing par exemple: SWOT forces, 

faiblesses et travailler sur une sorte «ŘΩŞǘǳŘŜ ŘŜ Ŏŀǎ».

ÁNiveaux recommandés : à partir du niveau B1

3 à 6 joueurs     25 min.          8 ans et +



w

The big idea 
Jeu créatif

Une extension du jeu :
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Duplik
jeu de dessin

DESCRIPTION :
Décrire une illustration avec les plus de détails possibles.
5ŜǎǎƛƴŜǊ ŀǾŜŎ ǇǊŞŎƛǎƛƻƴ ƭΩƛƭƭǳǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŞŎǊƛǘŜΦ

ATTENTION : ŎΩŜǎǘ ǳƴ ƧŜǳ ƻǴ ƛƭ ƴŜ Ŧŀǳǘ Ǉŀǎ ŦƻǊŎŞƳŜƴǘ şǘǊŜ ǘǊŝǎ ōƻƴ Ŝƴ 
ŘŜǎǎƛƴΣ ƭŜ ōǳǘ ŎΩŜǎǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ ŘŞǘŀƛƭǎ ǇƻǎǎƛōƭŜǎ ǎǳǊ ǎŀ 
feuille.

Intérêt pédagogique:

ÁTravailler le lexique de la description, le corps humain
ÁTravailler les prépositions spatiales
ÁOrganiser son récit
ÁTravailler la compréhension orale

ÁNiveaux recommandés : à partir du niveau B1

3 à 10 joueurs     45 min.        8 ans et +
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https://www.jeux-epoustoufle.com/2015/11/01/duplik/

https://jauraisduetrefleuriste.jimdofree.com/2018/06/14/dessine/

Prolongement :

Duplik
jeu de dessin

https://urlr.me/Crfs2 

https://www.jeux-epoustoufle.com/2015/11/01/duplik/
https://jauraisduetrefleuriste.jimdofree.com/2018/06/14/dessine/
https://urlr.me/Crfs2
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Fun Facts
WŜǳ ŘΩŀƳōƛŀƴŎŜ

Acheter Fun Facts - Repos Production - Jeux de société - Le Passe Temps

DESCRIPTION :
Répondre par un nombre à une question et essayer de placer les réponses 

Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘǊŜ ŎǊƻƛǎǎŀƴǘ Ŝƴ ƛƳŀƎƛƴŀƴǘ ŎŜƭƭŜǎ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎΦ !ǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ 

révélé les scores, on compte les points: 1 point par flèche correctement 

placée.

ATTENTION : ŎΩŜǎǘ ǳƴ ƧŜǳ ǉǳƛ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ ƳƛŜǳȄ ǎƛ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎŜ ŎƻƴƴŀƛǎǎŜƴǘ 

bien.

Intérêt pédagogique:
Á Découvrir ƭΩŀǳǘǊŜ et faire connaissance 

Á Niveaux recommandés : à partir du niveau B1

Variantes

Á Trier les questions en catégories puis en inventer ŘΩŀǳǘǊŜǎ

Á Celui qui pose la question remet lui-même les flèches dans ƭΩƻǊŘǊŜ. Les 

scores sont révélés dans un deuxième temps.

4 à 8 joueurs     30 min.        8 ans et +

https://www.google.com/imgres?q=fun%20facts%20jeu&imgurl=https%3A%2F%2Fwww.le-passe-temps.com%2F33333-thickbox_default%2Ffun-facts.jpg&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.le-passe-temps.com%2Ftous-nos-jeux%2F23096-fun-facts.html&docid=PmQV9aRmBmOIlM&tbnid=NL3PB9YcegxWqM&vet=12ahUKEwitpPOSrKOGAxU5RKQEHYq6CKEQM3oECDoQAA..i&w=1200&h=1200&hcb=2&ved=2ahUKEwitpPOSrKOGAxU5RKQEHYq6CKEQM3oECDoQAA
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Fun Facts
WŜǳ ŘΩŀƳōƛŀƴŎŜ
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Résultat du sondage
https://digistorm.app/c/5442098 

https://digistorm.app/c/5442098
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мΣ нΣ о ΧΦΦ WƻǳŜȊ Η
Table de jeux n°2 

Mécanique :
Combinaison

Mécanique :
Gestion de main

Mécanique : 
Défis

Mécanique :
Mémoire / 

Observation

Mécanique :
Enquête/
Déduction

Mécanique : 
Défis

Argumentatif
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DESCRIPTION :

Faire deviner un animal en posant des pions sur les 
icônes illustrées du plateau de jeu

Découverte du monde animal (110 animaux) à 
retrouver sur 2 niveaux de difficulté.

Intérêt pédagogique:

ÁApprofondir le champ lexical de la faune
ÁTravailler la déduction à partir de critères sémantiques
ÁRéviser la formulation des questions

ÁNiveaux recommandés : à partir du niveau A1+

2 à 10 joueurs     30 min.        4 ans et + Règle

Jeu coopératif de déduction

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1073
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1073
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Jeu coopératif de déduction

https://cdn.svc.asmodee.net/production-rprod/storage/downloads/games/concept-kids/cka_bestiary/cka-fr01-bestiary-16080270986JzAy.pdf
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Jeu coopératif de déduction

https://cdn.svc.asmodee.net/production-rprod/storage/downloads/games/concept-kids/cka_bestiary/cka-fr01-bestiary-16080270986JzAy.pdf
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Jeu coopératif 
de déduction

Concept Kids Animaux

ÁRéviser la formulation des questions

EST-/9 v¦Ωƛƭ habite DANS une forêt?
A-t-il des tâches?
Aimes-tu cet animal?
Est-il carnivore?
Χ

https://m.media-amazon.com/images/I/81Eyw2Vde7L.jpg
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Partie 1

Jeu coopératif de déduction

22 défis CONCEPT KIDS 
à télécharger sur ce

https://ludotheque.cagnes.fr/ludotheque/digitalCollection/DigitalCollectionAttachmentDownloadHandler.ashx?parentDocumentId=518275&documentId=518278&skipWatermark=true&skipCopyright=true
https://ludotheque.cagnes.fr/ludotheque/digitalCollection/DigitalCollectionAttachmentDownloadHandler.ashx?parentDocumentId=518275&documentId=518278&skipWatermark=true&skipCopyright=true
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Jeu coopératif de déduction

4 à 10 joueurs     40 min.        10 ans et +

Source : Enseignons.be

Règle et 
exemples

https://boardgamearena.com/gamepanel?game=concept
https://www.enseignons.be/media/2019/08/DP-Concept_2019_FR.pdf
https://cdn.svc.asmodee.net/production-rprod/storage/downloads/games/concept/helpsheet/concept-helpsheet-fr-1607964685ipwgQ.pdf
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=1073
http://jeuxstrategie1.free.fr/jeu_concept/regle.pdf
http://jeuxstrategie1.free.fr/jeu_concept/regle.pdf
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Jeu de vocabulaire en binôme

Description :

Vous apercevrez le coupable pendant 5 secondes précisémentΧ
Arriverez-vous à mémoriser et à transmettre les informations 
correctement en moins de 2min30 à votre coéquipier enquêteur ? 

Intérêt pédagogique:
ÁChamp lexical de ƭΩŜƴǉǳşǘŜ ǇƻƭƛŎƛŝǊŜ, du portrait  et de la description physique
ÁMémorisation et reformulation visuelle (dessin)
ÁJeu coopératif
ÁNiveaux recommandés : à partir du niveau A2

3 à 6 joueurs     30 min.        10 ans et +

Règle

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=2320
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=2320


w

Jeu de vocabulaire en binôme
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Jeu de vocabulaire en binôme

Jeu en 
association avec 
les activités des 
manuels FLE

Source :
Vocabulaire progressif du 
français, Cle international
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[Ωŀƴǘƛ ζpetit bac»

Description :

À tour de rôle :

1) Donnez un mot qui ne contient pasles lettres visibles 

sur la table

2) et qui correspond au thème donné par le mot précédent
 ΧŜǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƭƛŞ ŀǳ Ƴƻǘ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘΗ 

On ajoute une lettre à chaque tour!

Intérêt pédagogique:

ÁRéactivation du vocabulaire vu en classe
ÁTravail sur la catégorisation
ÁNiveaux recommandés : à partir du niveau A2

Prochainement 
en :

2 à 8 joueurs     15 min.        10 ans et +

Règle

https://www.myludo.fr/#!/game/ole-guacamole-46579
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=2873
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=2873
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[Ωŀƴǘƛ ζpetit bac»

Partie 1
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[Ωŀƴǘƛ ζpetit bac»

Partie 2
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[Ωŀƴǘƛ ζpetit bac»

Partie 3

Partie 3
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[Ωŀƴǘƛ ζpetit bac»

Description :

Être le plus rapide à se débarrasser de ses 5 lettres en répondant à 
ƭΩǳƴ ŘŜǎ ннп ǘƘŝƳŜǎ ƻǊƛƎƛƴŀǳȄ

Intérêt pédagogique:

ÁRéactivation du vocabulaire vu en classe
ÁDéveloppement du champ lexical
ÁNiveau recommandé : à partir du niveau B1

2 à 7 joueurs     15 min.        10 ans et + Règle

https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700
https://www.didacto.com/regles?controller=attachment&id_attachment=3700
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[Ωŀƴǘƛ ζpetit bac»

Equipe n°1 (Participants A à H)

Equipe n°2 (Participants I à Z )


