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https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf
https://www.festivaldesjeux-cannes.com/fr/
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Organisé et animé par :

r Guillaume Gargon

RADIO FLE

Formateur Education aux Médias et a | ‘Information (EMI)

Responsable du GT ludopédagogique [EMIenleux]

P6le Labo Formation du CLEMI National

* Enseignant Francgais Langue Etrangéere

Directeur du DELCIFE (2016 -2020)

Université Paris Est Créteil — Paris XIl UPEC, Lycée de Galatasaray (Istanbul)

* Formateur projets : Webradio, Lego Serious PLay®, Serious Gaming, Roman photo ° @ @ == »
* Responsable Laboratoire de Langues ) @'

DELCIFE - UPEC

« On ne joue pas pour apprendre, ...on apprend parce que 'on joue »

D’apres Jean Epstein



https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/01/LEGO-SERIOUS-PLAY_RESTLESS_Dijon_Janvier2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

ATELIER 2

/5 _ . :
Créer ses jeux pour la classe de FLE

Objectif(s) :

* Découvrir les grandes étapes de la conception d’un jeu.
* Découvrir ou trouver tout le matériel nécessaire pour créer vos jeux.

* Apprendre a tester et faire évoluer son jeu.

Contenu :

Intéréts pédagogiques de la création ludique.

Mécaniques ludiques.
Outils, ressources et méthode pour adapter/ détourner un jeu.
Atelier créatif : 6 propositions de détournement ludique.

Poursuivre sa formation : webinaires, sitographie , bibliographie...
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Pourquoi jouer,
c’est sérieux !

ni.ne

ATTENTION

PENSCE INTHENNTIOUE
REGOLUTION DE PROBLENES

GESTION DES CONFLITS

——

LANGNGE
—(APACITES DE COOPERATION

CONPETENCES SOCIALES
PALETTE T ———

D'EXPREGSIONS
\ NALTRISE DE SOI
REDUCTION DE L'ANGOISSE
Source : Jouer, Former, Embarquer — Galmiche, Sologny, Quentin - 2023 " h
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4 ~ Utiliser la ludification pour

captiver les étudiants

00

.MOTIVER .STIMULER . APPRENDRE - CONCRETISER .CHANGER

par le plaisir les interactions par l'erreur l'abstrait de posture

[m] 45w [m]
iy

[=]

https://www.youtub
e.com/watch?v=0s8
pJg2SLWA

01 02 03
. FONDAMENTAUX

Une vidéo sur les fondamentaux
de la thématique

26,
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Pourquoi créer un jeu avec
ses éleves, c’est sérieux !

Pour réinvestir des connaissances étudiées en classe ou pour d’autres matieres.

Pour motiver les éleves sensibilisés a ce support.

Pour valoriser le travail des éleves (ex: le chef d’ceuvre en lycée professionnel en France)

Pour élaborer un projet collectif : échanger, produire, prendre des décisions et se
répartir des taches dans un groupe > Pédagogie actionnelle.

l/ i /l
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) Pourquoi créer un jeu avec
ses éleves, c’est sérieux !

Introduire une notion

Consolider une

notion
entrainement, mémorisation,
transfert

lllustrer une notion
| Développer son
regard critique

Mener des activités
de remédiation

Evaluer
Mesurer une progression

Source : Natacha Dubois
Atelier Canopé 31 - Toulouse
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4 Les 10 commandements du
serious games Padawan

LES 10 COMMANDEMENTS DU SERIOUS GAME PADAWAN

1 - Voir petit, il faut

2 - Avec d'autres padawans,

10 - Jouer, tu dois travailler tu dois

9 - Crucial, le design est
~ 3 - Avec un maitre,

— M
é ) tu réussiras
8 - Introduire et débriefer / @
\ ¥

apreés le jeu, nécessaire il est

4 - Dans d'autres jeux,

Finspiration tu trouveras
7 - Justifier les mécaniques M
de jeu, tu dois < > S - Comme toi, le jeu doit étre

~o o

6 - Exploiter tes éléves, tu peux

‘ *;\X(/Kf/*
https://www.reseau-canope.fr/agence- ~
des-usages/les-10-commandements- " h
du-serious-games-padawan.html| Groupement
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Mécanique de jeux

Adresse et dextérité

Plus le joueur est adroit plus il a de chance de Femporter,

Arbre de technologie

Au coursdu jeu, de nouvelles actions ou amélicrations d'effet
d'actions sont débloquées pour des joueurs spécifiques.

Asymeétrie

Lesjoueurs ont des objectifs différents. Soit le joueur joue des
actions spédfiques, soit son réle est différent des autres joueurs.

Bluff

‘ous devez tromper vos adversaires en leur Faisant croire quelgue
chase.

Collection

Wous dever collecter des éléments semblables pour gagner des
points.

Combinaison

WVous associez des éléments pour maximiser votre score.,

Conskruction

Vous pouves développer ou construire votre jeu en dépensant des
ressources.

Contréle de territoire

Wous devez prendre le contréle de positienssur le plateau de jeu
pour gagner des points.

Coopération

L'ensemble des joueurs jouent contre le jeu ou en quéte d'un
objectif commun.

Course

Le premier arrivé agagné.

Deck building

Wous achetez deséléments de jeu (cartes, dés...) pour les utiliser ou
réutiliser plus tard.

Défi
Wous devez réaliser des défis pour Pemporter | mimes, dessins, pite
& modeler, agilité...

Draft

ki chacun choisit un élément de jeu parmi d'autres et laisse les
autres joueurs choisir parmiles éléments restants,

Duel

141, Le joueur gagne si il est plus Fort que son adwersaire

Enchére

Les jpueurs enchérissent bour & bour pour remporter des
affrontements ou gagner des points.

Enquéte/déduction

Vous collectez des indices sous différentes Formes pour résoudne
des énigmes.

Evénement

Des actions se produisent en dehors du contrdle des joueurs ce qui
proveque un effet immédiat ou modifie |'état du jeu.

Expression

La mécanique d’expression demande aux joueurs de Faire preuve
dimagination etfou d'inventer des histoires.

Gestion de main

Wous avez un main de carte, vous devez vous en débarrasser le plus
rapidement possible ou bien les échanger.

Identité secréte

Les joueurs disposent d'identités connues d'eux seuls et dovent
atteindre un objectif spécifique en fonction de leur identicé.

Source : Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022

Source : Legrix-Pages et Leroy

UNICAEN, 2022
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y: Mécanique de jeux
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Jeu de plis
Vigus jouez des cartes, les plis emportés vous repportent des paints,

Jeuderdle

Intégratlon d'éléments du jdr. Ex: un joveur contrdle un personnage qui
s'améliore avec le temps ou le jeu encourage la narration

Lancer de dés

Un lancer de dés vous offre des actions ou mouvements.

Meémuoire

Vious devez retenir des éléments visibles ou invisibles du jeu pour
progresser.

Modification du plateau

Le plateau est modiFié au cours du jeu par rotation ou décalage,

Megociation

Le joueur ruse et négocie pour amriver 4 ses fins. La négociation est
dgalement trés souvent autorisée dans les jeux en paralléle des rbgles.

Objectif secret

Chaque joueur dispose d'objectifs secrets qu'il est le seul & connaitre

Observation

La banne observation des éléments du jeu augmente vos chances de
victaire.

Pierre-papier-ciseau

Il 'y & trois options possibles, et elles sont cydiquement supérieures (4 bat

B, B bat C et Cbat a).
Placement de tuiles

On place des tuiles en respectant des régles de connectivité, et on gagne

des points seloen nos placements,

* %

* %
B I a9

8

Placement d'ouvriers

Vous devez positionner des pions sur le plateau pour réaliser des actions
spécifiques

Points d'action

Un joueur regait un certain nombre de points d'action & son tour. Il peut
les dépanser parmi une liste d'actions possibles.

Programmation

vous devez planifier vos actions dans le temps avec astuce, parmicelles
disponibles, pour arriver & vos fins,

Quiz / deviner

Vous devez répondre 3 des questions ou Faire deviner des réponses pour
gagner des points,

Silence

ki, il est demandé aux joueurs de coopérer mais sans échanger aucun
mat.

Stop ou encore

Vous décidez soit de continuer ou d'arréter de jouer pour gagner plusde
points, mais vous prenez davantage de risque.

Take that / agression

Manaeuvies quilimitent directement la progression d'un adversaire vers
la victoire, mais n'éliminent pas directement ses ressources.

Tempsréel

Il n'y & pas de tours. Les joueurs jouent le plus rapidement possible, sous
réserve de certaines contraintes, jusqu'a la fin de la phase.

Tug of war / tir & la corde

Un marqueur est déplacé vers ke haut et vers le bassur une piste qui
identifie une position neutre de départ.

Vote

Les joueurs votent pour savoir siune action proposée se produiraou non.

Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022
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y. Des jeux pour découvrir

ces mécaniques

Déplacement

-

N

Changer la position de certains composants pour illustrer et/ou
provoquer des actions de jeu.

Jamaica
Flamme rouge

b Pick and delivrer (bombay  Asteroyds

Can't stop — lords of xidit ...) Lewis and elark
Twisty Luxor Tokaido
shakra

Chaque joueur choisit un élément de jeu parmi d’autres a sa
disposition et laisse les autres joueurs choisir parmi les éléments
restants. Votre choix peut donc vous avantager ou géner vos
adversaires.

Draftosaurus Citadelles Wonderfull world
Azul 7 wonders Seasons
Sushi go

Les joueurs enchérissent tour a tour ou simultanément pour
remporter des affrontements et gagner des points ou des éléments
de jeu créant des parties souvent dynamiques.

Hit the Roadz
eorsay Nidavellir
Perudo
Pappy Winchester
Peanut Club

Enquéte et Déduction

4

Défausse

|

Vous collectez des indices sous différentes formes pour résoudre
des énigmes

Quiestce ? Sherlock Holmes

QOu dort dodo ? gl(:l]I:DCK Detective Conseil,

Mr Jack ) Detective,
Mysterium

Shadows amsterdam Chronicles Of Crime

Vous avez une main de cartes, vous devez vous en débarrasser le
plus rapidement ou le plus efficacement possible.

6 qui prend The mind abracadaquoi
Jaipur The game

Gang of 4 Hanabi

Time line Parade

Lebo 77

Lost cities Lles cités perdues)

Recrutement Le joueur choisit un élément de jeu parmi d'autres 3 la disposition de tous les
[Paolil‘lg} joueurs, afin de le réutiliser plus tard dans la partie. Cet élément ne sera donc
plus disponible pour les autres joueurs.

Po X

Jeux « faciles » Jeux « moyens » Jeux « experts »
King domino Les batisseurs Abysse
Azul

Les jeux surligner en jaune sont accessibles sur |a plateforme www boardgamearena.com

Combinaison
Vous pouvez associer des éléments du jeu (ou pouvoirs) pour maximiser votre
score etf/ou améliorer votre jeu.
+ I Sushi go
Splendor Tash kalar
Schotten Totten P
. . Res arcana
Potion Explosion

Construction / Développement

. Vous pouvez développer ou construire votre jeu en dépensant des ressources

- / de I'argent / des pouvoirs
T | [T Ciadeles Archnecturs
IT'S A WONDERFULL
7 wonders duel Splendor WOLRD
CATANE

Controle de territoire

“ Vous devez prendre le controle de positions sur le plateau de jeu pour gagner
. des points ou géner les autres joueurs

. . Ticket to ride
Risk Small world leu de go
‘ . marrakech

Deck building - Dice building — Bag building

Le joueur achéte des cartes pour améliorer une pioche dans
laguelle le joueur puise avant de jouer.

Dominion

Tea for 2 Centu Big book of madness
Star Realms . v Time Masters
Dice forge
NG
Source : Matthieu Boucher . ;\k(ﬁ;/é_
Atelier Canopé 71 - Macon .. '
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y. Des jeux pour découvrir

ces mécaniques

Placement d’ouvriers

Programmation

°-¢
H-0

Stop ou encore

2

Engine building

Le joueur doit placer des ouvriers (souvent représenté par un pion)
sur un espace de jeu afin de déclencher des actions associées a
I'emplacement.

Les batisseurs Stone age (age de Tzolk'in
Targi pierre Lewis et clark
Little town Five tribes Cailus

Manhattan project

Le joueur doit programmer ses actions (souvent en méme temps
que ses adversaires/partenaires) qui sont réalisées/résolues dans
un deuxiéme temps.

Planéte code Room 25 Space alerte
Colt express Twin tin bot Lards of xidit
Rabot rally Myrmes
Globe twister Asteroyds

Aleur tour de jeu, les joueurs doivent choisir entre continuer ou
s'arréter.

Piratatak Celestia

Dragon quest

Can't stop

Diamant (incan gold)

Mille sabords

Le joueur met en place petit a petit un moteur de jeu qui permet
d’accélérer les gains plus la partie avance.

Splendor Res arcana Manhattan project
Catan (colon de catane) gizma
Century

Gestion de ressources
A—

Gestion du temps

Hasard

Dans le jeu, vous devez gérer, produire, dépenser plusieurs types
de ressources souvent présentées par des cubes en bois.

Catane

7 wonders

Targui

Spendor

I"age de pierre junior
Takenoko

Via nebulla

Century
Age de pierre
Puertor Rico

Lewis et Clark
Terra mystica
Seasons
Tzolk'in

La gestion du temps est importante, soit le temps de jeu est limité
par un timer, soit le temps est une ressource a géerer

Unlock
Zombie 15"

Andor

Space alerte
Time arena
Auztralia
Time masters

Le hasard est un élément important du jeu, qui donne une bonne
excuse aux mauvais perdants |

6 qui prends
Can't stop
Lucky numbers

Magica
perudo

Les jeux experts
« évitent » souvent de
Jjouer avec le hasard

Note :je me suls limité au jeu disponible sur BGA car le hasard est plus un moins présent dans tous les jeux surtout s'il y a des
dés et des distributions de cartes.

Majorité

C'est le joueur ayant la majorité de pions, de ressources, lors d’un
vote ... qui remporte le jeu, un tour, un événement.

Les inventeurs
Korsar
The boss

Placement de tuiles

Spyrium
Lords of xidit
Tigre et euphrate

Des tuiles sont positionnées sur un espace de jeu individuel ou
commun, le joueur doit souvent suivre des régles de pose.

Carcassonne
Scrabble

Guerre des moutons
King donimo
Patchwork

Qwirkle

Triomino

Bandido

Source : Matthieu Boucher
Atelier Canopé 71 - Macon

Takenoko

Between two cities
Karuba

Azul

Small island
sapiens

1! !. "
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Isle of Skye
Orbis
Alhambra
Quadropolis
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) > Matériel pour créer ou
détourner un jeu

MATERIEL

o .A‘ _
PRISMATIK

Salutions ludiques pour besoins unigues

https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/

STOP OU ENCORE
PROGRAMMATION

CARTES

CHOSIr &8 FRCOMMEncer Ui Sotion
risquise pour plis de béndfices.

Organitser & Favanos un cerlain
nombee d'actions &n anticpant
5 FANOBNTES 25 atversres.

Decument i deus lsces pross
s dornees da ey o pows
atra fanu an main.

Télécharger les cartes :
https://www.mecanicartes.com/se-procurer-mecanicartes/
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Matériel pour créer ou
détourner un jeu

= TOUT

pounte JEU...

PIONS DE JEUX JETONS DE JEUX DES ET ACCESSOIRES .
CARTES A JOUER SABLIERS ACCESSOIRES DIVERS
&ilbw 2000 NGH \ e oo -
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SACS DE RANGEMENT BOITES ET COFFRETS ACCESSOIRES NEUTRES 5 5
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2 livrets pour créer ou
détourner un jeu

EN
REPUBLIQUE
iliﬁNCAISE
Livret enseignant - LIVRET 2
« Accompagner la création de jeux »
<g‘(8£q>
T
Accompagner
la création
de jeux
Agence nationale de la Livret enseignant

sécurité des systemes
d'information (ANSSI)

https://cyber.gouv.fr/a

. E X
ctualites/au-college- REPUBLIQUE V| ﬁ‘fff,/
|et-auk;lvcee-fc?rmer-a- E;%NCA'SE J/:DE \ [ 4 h
a-cybersecurite-par- Frteroic
Groupement FestiFLE
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2 livrets pour créer ou .
détourner un jeu

(®)

Choisir un parcours
Accompagner

la création
de jeux

« Vous avez une séance de 2h, 3 jours ou un créneau dégagé
pendant toute I'année 4 consacrer a ce projet ? Choisissez le

parcours le plus adapté pour vous | »
Livret enseignant

Niveau 4 ¥ Niveaus Niveau 6
Idées Prototype ll Premiere Promotion du
péle-méle de jeu a l version jeu et matériel
tester l aboutie du jeu de promotion

(D)
</

parcours IMAGINATION

Développer sa créativité et imaginer un jeu

ir,\\‘.m
N\

parcours CREATION

Produire et concrétiser un jeu i
prototypé prét a étre testé
/-'\\ 8 3 16h

parcours PROMOTION

Cadrer, créer, tester, affiner un jeu
sérieux et en parler autour de soi

-~ P

JADE Groupement o e
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) > 2livrets pour créer ou
détourner un jeu

EX
REPUBLIQUE
FRANGAISE
Liberté

> Livret éleves — LIVRET 3
« Créer un jeu »

9 modeles de jeux pour s’inspirer :

= Jeu d’association comme le Mémory

= Jeu de connaissance comme « Question pour un
champion »

= Jeu de classification comme le Uno

= Jeu de déduction et d’infiltration comme Time Bomb,
Loups-Garous

= Jeu de reformulation comme le Taboo ou le Trapwords

= Jeu d’attaque-défense comme le Mille Bornes

= Jeu d’énigmes comme le Cluedo

> P

JADPE Grou pement .
PAYET FORMATIONS s o & rommstions
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4~ Ressources pour créer ou
détourner un jeu

Les jeux et leurs caractéristiques - 3 VI TACQ

Les jeux et leurs composantes - 7
Les thématiques - 8
Les mécaniques -9
Les compétences- 13
Le matériel - 15
L'expérience ludique - 17

Le game dESigﬂ en Dfatique -19 Une introduction au game design

Spécificités du contexte ludique pédagogique
pédagogique - 21

Spécificité de la création de jeux
pédagogiques : la matiere - 27

Quelques notions-clés de game
design - 28

Créer ou adapter ? - 33

Une mécanique simple a adapter - 34

Quelques ficelles de prototypage - 39

*

B

iz

https://ludilab.eu/IMG/pdf/e

. 4 »
book adapter et creer un j "h

eu pour la classe tacq.pdf
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4~ Ressources pour créer ou
détourner un jeu

CREE TON

JEU DE SOCIETE
POUR APPORTER DU FUN

L i, 1

Dans Dans Dans
ta vie ta communauté ton activité

https://creationjeudesociete.fr/wp- !.
content/uploads/2023/04/creez-votre- "
jeu-de-societe3.pdf Groupement

PAYET FORMAT|ONS
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V 4

3 manieres d’aborder la
création ludique a I’école

1) Une entrée par une thématique
Peut étre introduit par un album jeunesse, une bande dessinée...

ol
Source : Natacha Dubois . ;\k((r\f{,_\_
Atelier Canopé 31 - Toulouse "
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2 3 manieres d’aborder la
création ludique a I’école

2) Une entrée par une ou plusieurs mécaniques de jeux
Majorité, programmation, échanges, correspondances, draft ...

Je ta pronts 1es & moutons. 7 ; ;
Vhici 1es 2 planches ! 9 M ) veusmhmceududmuxl v B A O MATANGE P3S... Dwim?

~
Source : Natacha Dubois ' ;\k((r\ffé\-
Atelier Canopé 31 - Toulouse "
Groupement FestiFLE
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2 3 manieres d’aborder la
création ludique a I’école

3) Une entrée par le détournement d’un jeu existant

Source : Natacha Dubois
Atelier Canopé 31 - Toulouse

2,
&P
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Y 4

ATELIER de CREATION :
6 propositions de jeux a détourner/ a adapter

L R )

Sooiea

Senoeoe

-
-

Détournement 1 Détournement 2 Détournement 3
Vocabulaire Argumentatif Association d’idées

l‘”"'

Détournement 6
Détournement 4 Détournement 5 Connaissances

Classement Imagination générales

A VOUS
DE JOUER

"

Groupement ,
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4~ ATELIER de CREATI.ON P ] A VOuUS
6 propositions de jeux a détourner/ a adapter DE JOUER

7 étapes de création de votre détournement prototypal :
1) Appropriation des regles du jeu original 15 min.
2) Réflexion sur la nouvelle thématique, le niveau des apprenants 10 min.

3) Présentation du projet aux autres stagiaires : 15 min.
Questions/réponses, pistes d’'amélioration...

4) Elaboration du prototype : nouvelles cartes, mécaniques... 25 min.
5) Phase de test 10 min.
6) Ecriture/modification des regles 10 min.
7) Fabrication du matériel 20 min.
P
Groupement FestiFLE

PAYET FORMATIONS
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y: Contraintes pour détourner un jeu - AVYOUS

DE JOUER

= Niveau et age des publics
= Familiarité des participants avec le jeu
= Taille du groupe

= Organisation de I'espace de jeu:
- flots
- assis/debout
- bruit
- visibilité du plateau par tous
- matériel supplémentaire

= Jeu avec accompagnement ou en autonomie ?

= Reégle facile a expliquer

= Temps dévolu au jeu, sa place dans la séance dans un contexte pédagogique
- Durée d’installation (mise en place) du jeu
- Durée de la partie

= Motivation : pourquoi les joueuses et les joueurs voudraient jouer a ce jeu ?

a ‘.

Wi
Groupement
PAYET FORMATIONS .
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Y 4

Fiche type d’une régle de jeu

1) Introduction
Indiquer le type de jeu, le nombre de

joueurs et la tranche d’'age

2) Présentation / Pitch pour exposer la
thématique du jeu afin que les joueurs
puissent rentrer dans le jeu (immersion)

3) But du jeu
(connaitre les conditions de victoire)

7) Fin du jeu

' A VOUS

DE JOUER

4) Contenu du jeu
(lister 'ensemble des pieces du jeu)

5) Mise en place du jeu (installation du
matériel de jeu et précision sur ce qu’ont
les joueurs en début de partie)

6) Déroulement de la partie
(actions des joueurs a chaque tour de jeu)
Explicitation de la mécanique du jeu

(Connaitre les conditions de fin de partie et rappeler les conditions de victoire)

Source : Natacha Dubois

, a Vv
Atelier Canopé 31 - Toulouse " h

N
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Grille d’analyse d’un jeu

de société

[m] ey

https://nuage05.apps.education.fr

Mombre de jousurs

Age préconisé

Durée d'une partie

Type de jeu

Compétitif — Collaboratif - Individuel — En égquipes

Matériel

Cartes — Dés — Jetons — Tuiles — Plateaux — Chrondmétre — Figurines — Matérie| créatif - Autres

MEcanigue(s)

Voir Grille de J.Pages

Thémes - Univers

Miveau exigé ou Rifile de
prérequis nécessaires I'enseignant
powr ke groupe AUt OnomieE
des jousurs

Ressources [ contenus Compétences
[ notions valorisées développées
au cours du jeu
Detournement
Variante|s)
Remarques
Evaluation Intérit Jouabilitd en Amusement— | Facilitd &'aocks Matériel

pédagogique classe [ & Convivialité - | Régles simples Esthétigue Total

distamce Inberactivité Graphisme
12345 |1.2.3.4.5 1234 1.2.3 1.2.3 ;
20

/index.php/s/5QYHSAZDKLXACGA

Source : Emilie Guyonnet Mas & Guillaume Gargon
Atelier Canopé 31 — Tulle & Clemi National
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Guide pour la conception, I'animation et
I'évaluation d'une activité ludo-pédagogique

LOUVAIN inspire : i (1) (0)
',, LE“HI"G inspire du modele CEPAJe de Julian Alvarez et Pascal Chaumette
n UCLOUVCIin Conception Introduction e Debriefing AE::&:Z:;;"

. . . ages
par @vgpascal et @zmotte | bbb dujeu w s Jeu

S
les objectifs

Approfondir Objectifs acquis ?
les objectifs Jeu facilitant ?

E

Rejouer les Adéquation entre
apprentissages
et jeu ?

Présenter Réguler
le jeu le jeu

Scénariser

1
ﬁ Jeu le jeu

etapes clées

Z20—-—=-PU—-—rpPpcHxm-AZ20nmog

ﬁ Penser a Faire découvrir Stimuler Revenir sur les  Adéquation entre
@ Contexte lergonomie et ~ l'environnement et cadrer difficultés apprentissages et
a la facilitation dejeu la progression (technos ntmt) environnement ?

PN —=rr»C-HxXxm=-2Z200N

Ecouter le vecu Adéquation entre

et les questions apprentissages et
q dynamique ?

090 Prendre en T Expliquer la Stimuler et

@ Apprenant compteleprofl | | dynamique réguler les
desjoueurs O entre joueurs joueurs

INI

o Enseignant Définir le réle ROt Observer, Atterrir e
w de L'animateur le role de animer en douceur apprentissages et
animation ?

l'animateur

https://vu.fr/Cqiu
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Exemple d’un prototype ludique :
« UEMlssaire », détournement de TOP TEN

« UE.MLISSAIRE » est une adaptation
éducation aux médias et a I'information
(EMI) du jeu de communication

« TOP TEN » d’Aurélien Picolet publié par
Cocktail Games en 2020.

Thématiques :
- écrans et réseaux sociaux
- EMI

Mécanique :

Défis de gradation et de placement sur une
échelle de 1 a 10, puis par une remise en
bon ordre des propositions des joueurs.

Jeu coopératif de 4 a 8 joueurs
Jusqu’a 16 joueurs en formant des bindmes.
Se joue également tres bien a distance.

@

IEZESMALS
SAIRE

&)
L °

# 15 - Vous voulez agir pour li
impact environnemental du nume

& Propose:

RE=

-—'0

Q CITOYENNETE NUMERIQUE

imiter
srique.

ESPRIT CRITIQUE

' #5 o - Comment faites-vous pour
venﬂer \a fiabilite d une
information en ligne ?

athode 1a moins fiable

Delam rest le plus

acelle qu\
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\e partie dure 5 manches.

© UEMISSAIRE prend la re carte Défi et it 3 haute e des 2 situations au choix [carte recto/verso).
© Chague joueur prend une carte Numéro face cachée. Iisla consultent secrétement.

© LEMUSSAIRE annonce une réponse au défi a s0n numéro entre 1 et10.

L'INTENSITE D’UNE REPONSE DEPEND DU NUMERO COMPRIS ENTRE
1 (CRITERE EN ROUGE) ET 10 (CRITERE EN BLEU)

© Dans lardre de leur choix, les autres joueurs donnent une réponse en fonction de leur numéro.

oit deviner 'ORDRE des réponses du plus petit au plus grand num

.
e sa carte Numéro face visible sur a table.
ite ave la carte de ehaque joueur (y compris la sienne).
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Exemple d’un prototype ludique :
)
« UEMlssaire », détournement de TOP TEN @

IESMRI'S
SATRE
Les cartes Défis thématisées EMI présentées dans ce jeu G
ont été élaborées par la Triade Ludique, un groupe de

travail de: “
- I'Atelier Canopé 93 (Nathalie Merlin et Stéphanie Tur)

- et du CLEMI National (Guillaume Garcon).

PROTOTYPE Régles du jeu
Adaptation des régies du jeu TOP TEN de Cockeail Games

CONTEXTE

Q)

MATERIEL EEE

G CITOYENNETE NUMERIQUE

= 100 cartes Défi EMI # 15 - Vous voulez agir pour ITer MATERIEL

limpact environnemental du numerigue.

- 10 cartes N umero U Proposez une action de la moins efficace

1 zone de jeu a1a plus efficace.
i hesmmmem——

8 jetons

1 regle du jeu

1 livret d’animation | IR

yerifier 12
information €

= 100c

oo 00 (DI 5‘:‘;"0 9‘
OO OO  iemen @ i

REGLE DU JEUI

@ Prendre 5 cartas Défi EMI au hasard et les déposer au centre de la table.

Débuter par S cartes du « Kit découverte » pour découvrir Ia mécanique du jeu et bien comprendre son
fonctionnement.

© placer sur la table autant de jetons © qu'ily a de joveurs.
Le joueur qui possde le portable le plus ancien est [EM.ISSAIRE . | débute la lere manche,
Pourla 2e manche, ce sera son voisin de gauche. Une partie dure 5 manches.

ESPRIT CRITIQUE

© UEMISSAIRE prend la 1re carte Défi et it 3 haute voix une des 2 situations au choix [carte recto/verso).

ment faftes-vous pour
rla ﬂabi\ité_ d'une

n ligne ? © LEMISSAIRE annonce une réponse au défi 2 s0n numéro entre 1 et 10.

© Chaque joueur prend une carte Numéro face cachée. Iisla consultent secrétement

L'INTENSITE D’UNE REPONSE DEPEND DU NUMERO COMPRIS ENTRE

éthode la moins fiable 1 (CRITERE EN ROUGE) ET 10 [CRITERE EN BLEU)
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y: Formations gratuites

Webinaire : Mercredi 27 mars de 14h30 a 16h00

L'escape game pédagogique :

ANIMA-  caractéristiques et pistes de conception =~ ©%/mer20
TION
Niveau : Tous niveaux
Intensité : https://www.reseau-

C'est pour vous ! Tous publics CanOpe.fr/SerVIce/|esca pe-game-
NEE@ pedagogique-caracteristigues-et-

Webinaire pour découvrir et échanger sur l'escape game . .

pédagogique. pistes-de-conception.html

/A PROGRAMME
Objectif(s) :

m Découvrir le principe de 'escape game pédagogique

m Découvrir des outils numériques pour concevoir un escape game
Contenu :

Le principe d'un escape game
Les caractéristiques d'un escape game pédagogique

]
]
m L'organisation et le role de 1'enseignant
]

Des pistes et des outils pour concevoir un escape game

("
P g
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y: Formations gratuites

Webinaire : Jeudi 28 mars de 16h30 a 18h00

§ L 4 {:;eélfi}; ;::;ei; ueen classe : une aventure R https://WWWw.reseau-

= e canope.fr/service/jeux-
= Intensie: video-en-classe-une-

a. Clest pourvous!  Professeurdesécoles  Enseignant second degré aventure-

S Professeur documentaliste .
ENLIGNE = = o _ NEE@ pedagogique.html

Le jeu vidéo peut étre un outil pédagogique puissant et efficace pour

- animer une séance en classe. Ce webinaire vous invite 2 faire le
point sur son potentiel autant qu'a apprendre a les sélectionner ou de les faire créer aux éléves, au service
de vos objectifs pedagogiques.

Objectif(s) :

m Identifier le potentiel pédagogique du jeux vidéo.
m Sélectionner et utiliser des jeux vidéo au service d'objectifs pédagogiques.

m Appréhender la création de jeux vidéo en classe.
Contenu :

m Place du jeu vidéo dans la culture et les pratiques en France.
m Introduction aux jeux vidéo en classe : historique, avantages et limites pour |'apprentissage,
exemples de pratiques réussies.
m Sélection et utilisation de jeux vidéo en classe : criteres de choix, méthodes d'intégration dans . ‘(/
les plans de cours. . ;\kﬁf//;\
m Pistes pour la création de jeux vidéo en classe : découverte de logiciels de création de jeux vidéo, "
élaboration de scénarios et de regles du jeu, utilisation de ressources en ligne pour la création de CIrOU ement
graphismes et de musiques. PAYET FO RMATIONS FeStIFLE

ARTS, CULTURE & F
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y: Formations gratuites

Webinaire : Mercredi 3 avril de 14h30 a 16h00

A DISTANCE

Jeudi 16 mai de 17h00 a 18h00

Création de jeux éducatifs numériques

avec Pégase o 16 mai 200
Niveau : Elémentaire  College  Lycée

Intensité : W

C'est pour vous ! Tous publics

Pégase est une interface d'édition en ligne qui permet de créer C A
facilement des jeux seul ou & plusieurs (de maniére collaborative),

en présentiel ou en distanciel. Ces jeux sont accessibles et
réalisables via l'application Pégase sur smartphone ou tablette, Ces activités une fois congues et
téléchargées seront utilisables, en classe, a la maison, en visite, en voyage... le tout sans connexion.

Objectif(s) :

m Utiliser la plateforme d'édition Pégase afin de concevoir des jeux éducatifs accessibles via
l'application Pégase ;

m I[dentifier des pistes pour ludifier ses pratiques.

Contenu :

Découverte d'exemples de jeux (installation de 1'application, manipulation) ;
La plateforme d'édition ;

Création d'un compte sur Pégase (version test gratuite) ;

Manipulation de la plateforme d'édition Pégase ;

Echanges et questions ;

Présentation des ressources existantes (catalogues de jeux en ligne gratuits, documents
d'accompagnement, tarifs pour accéder & la plateforme d'édition : https://pegase.canope-

ara.fr/concept/).

https://www.reseau-

canope.fr/service/cre

ation-de-jeux-

educatifs-

numeriques-avec-

pegase.html

"
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y: Formations gratuites

Webinaire : Mercredi 22 mai de 14h00 a 15h00

S La création d'un jeu avec Scratch Jr
des apprentissages e le 22 mai 2024
ﬂ’ - g Niveau : Elémentaire
o (]
- Wy ? o / j Intensité :
o
o Q:)J C'est pour vous ! Parent d'éléve Professeur des écoles

" i &
Venez apprendre a programmer un jeu avec Scratch Junior, une m E E @
application simple qui permet d'initier les plus jeunes a la

programmation informatique de base.

Réaliser des petits jeux vidéos en classe ou a la maison devient facile !

Objectif(s) :

m Utiliser Scratch Junior, un logiciel de programmation simple et expérimenter ses principales
fonctionnalités afin de créer un jeu avec ses éléves ou ses enfants.

Contenu :

m Présentation des compétences pouvant étre travaillées avec la création d'un jeu dans Scratch
Junior et des intéréts a travailler avec cette application ;

m Réalisation de défis simples afin de découvrir les étapes pour coder un jeu vidéo.

https://www.reseau-
canope.fr/service/cre
er-un-jeu-video-avec-
scratch-junior.html

a ‘.
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y Ressources

Jouer, Former, Embarquer

Plus de 80 jeux et serious games — testés et approuvés —
a utiliser pour vos formations, vos réunions ou vos séances
d’intelligence collective

Etienne Galmiche, Claire Sologny, Thomas Quentin

Ed. Amazon, Octobre 2023

Conscients qu'il est souvent dit que le “jeu, ce n'est pas sérieux”, ils présentent en
détails, dans une premiére partie, pourquoi le jeu, bien au contraire, c'est extrémement
puissant pour apprendre ou pour motiver le passage a l'action. Leurs travaux
s'appuient sur les derniéres recherches en sciences cognitives et en pédagogie. Dans
une seconde partie, ils partagent leurs trouvailles de jeux.

{ ] ’:Iy

¥ 4 £ i >

3 \ ] i 3

i = b 8 :

Claire Sologny, dispose de plus de dix Thomas Quentin, docteur en neuros- Etlenne Galmiche, fondateur de

ans d'expérience en pédagogie. Elle
prone et expérimente I'vtilisation du jeu
en formation depuls de nombreuses an-
nées, notamment pour l'accompagne-
ment & la prise de parole, pour soutenir
Ia motivation, pour des séances de mé-
morisation et d'appropriation. Depuis
2022, elle s'est formée & la méthode
LEGO® SERIOUS PLAY® et est deve-
nue facilitatrice, une nouvelle corde &
son arc |

ciences de l'université de Caen, s'est
depuis forgé une expérience de faci-
litateur en intelligence collective au
travers du laboratoire d'innovation et
de coopération de la Région Bour-
gogne-Franche-Comté et du réseau des
pionniers et plonnieres de l'innovation
publique. Il accompagne depuis plu-
sleurs annees & la gamification et I'ap-
proche ludique pour travailler différents
sujets, allant de I'événement au mode
projet, en passant par la formation,

L'Agence Activement Bousculante, est
l'auteur de Innovez en formation grace
& la pédagogie expérientielle. Passionné
par les jeux de société (il en posséde
prés de 200), il propose régulierement
des formations et des formations de
formateurs en ludopédagogie. Sa pas-
sion pour le dessin lui a donné envie
dillustrer ce livre.

7)o 8

| ) ® &/}

7 créations >/
ludiques
exclusives a
découvrir

ola JOUER J

a‘;’%? FORMER

‘ EMBARQUER

Plus de 80 jeux et serious games - testés et
approuvés - a utiliser pour vos formations, vos
réunions ou vos séances d’'intelligence collective.
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y Ressources

Introduction
Votre profil de “Ludo-player”
Chapitre 1 - Pourquoi jouer c’est sérieux ?

Partie 1 - De quoi parlons-nous ? De quels jeux / expériences
parlons-nous ?

Le jeu, une définition, des définitions

Partie 2 - Jeu et sciences cognitives

Le pouvoir du jeu sur le développement des enfants
Effets sur la formation du cerveau

Partie 3 - Jouer pour apprendre

Premier pilier : I'attention
Qu'est ce qui agit sur le filtre attentionnel ?
Comment capter I'attention ? Une question de “flow”
Deuxiéme pilier : I'engagement actif
Troisieme pilier : le retour d'information
Quatriéme pilier : la consolidation

Partie 4 - Jouer pour motiver

Les secrets de la motivation appliqués aux approches ludigues
La frustration positive et négative

Partie 5 - Jouer pour embarquer

Envie = plaisir = embarquement

Quelques premiers leviers pour donner envie de jouer
Mille plaisirs a l'origine de I'envie !

Viens jouer avec moi : la notion d’'onboarding

Chapitre 2 - Comment jouer sérieusement ?

Partie 6 - A 'assaut du donjon : créer son expérience ludique

Hop hop hop ! Pas si vite, quels sont vos objectifs ?
Choisir une modalité ludique (les mécaniques de jeu)

Le debriefing / retour d'expérience : un moment clé pour I'apprentissage

et I'engagement

116
|20
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32

38

48

56

66
70
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Plus de 80 jeux et serious games - testés et
approuvés - a utiliser pour vos formations, vos
réunions ou vos séances d’'intelligence collective.
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L'évaluation, un passage oblige pour vos démarches ludiques
Evaluer un projet ou une formation grace au jeu

. formation gréice | Ll@
Exemple de jeu pouvant étre utilisé pour évaluer une formation ou un projet "3

Evaluer les participants / les apprenants [~22) Fo R M E R
Exemples de jeux pouvant étre utilisés pour évaluer les »

participants / les apprenants (%
Partie 7 - Quand le jeu est-il le plus propice ? 80 E M BA RQ U E R
Changer de rythme

Détourner 'attention

Attention au besoin de travailler sur des situations authentiques

Gros jeu / petit jeu : quel est votre budget temps ?
Convaincu = convaincant

Z 8 5 2 Plus de 80 jeux et serious games - testés et
Attention a la motivation eXtrinSéqUE ! approuvés - a utiliser pour vos formations, vos

réunions ou vos séances d’'intelligence collective.
Partie 8 - A qui proposer le jeu ? 84

Prendre en compte la diversité de profils des participants
Gérer des participants réfractaires

Partie 9 - Les mécaniques de jeu, les ingrédients ludiques 88
Compétition ou coopération... ou les deux ?

Tu pioches, tu géres ta main ou tu draftes ?

Observer, enquéter, déduire, se souvenir ou deviner ? Quand les cerveaux
chauffent...

Quand on s'amuse avec le matériel de jeu : placements et déplacements

Dire toute la vérité... ou presque

Les jeux de bruit ou de silence

Les jeux gourmands : stop ou encore ?

Le monde des histoires : jeu de role et storytelling

Partie 10 - Grimoire de recettes de potions ludiques 102
Les jeux du commerce qui ont un potentiel apprenant

Des serious games a utiliser en formation

Nos potions magiques, celles que I'on a créées speciale-

ment pour vous

A vous de jouer “96
Conclusion l198 i
Annexes |200 “\Wf

o)
Récapitulatif des mécaniques de jeux existantes a ce jour

La question du matériel " !
Références complétes des jeux cités dans cet ouvrage
Bibliographie & Sitographie |210 GrOUpel I |ent
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Bibliographie

pov-2l ®* Jean-Marc Carré et Francis Debyser,
Jeux langage et créativité,

Hachette, 1978

= Haydée Silva
Le jeu en classe de langues
https://lewebpedagogique.com/jeulangue/
La créativité associée au jeu en classe

de FLE https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf
Webinaire IF Brésil 2020 : Jouer pour apprendre en ligne
https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I

Podcast AGITO 2020 : Le jeu en classe de langues
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/

MyDeRices

APPRENDRE
" JOUANT

= Eric Sanchez, Margardia Romero
Apprendre en jouant, Retz, 2020

* Haydée Silva
Regards sur le jeu en
didactique des langues et
des cultures, PeterlLang,
2022

https://www.peterlang.com/document/1183595

Etienne GALMICHE
Claire SOLOGNY
Thomas QUENTIN

o1e. JOUER =
C@y‘ FORMER

‘ EMBARQUER

Plus de 80 jeux et serious games - testés et
approuvés - & utiliser pour vos formations, vos
réunions ou vos séances d'intelligence collective

= Etienne Galmiche, Claire Sologny, Thomas Quentin
Jouer, Former, Embarquer

Plus de 80 jeux et serious games — testés et approuvés —

a utiliser pour vos formations, vos réunions ou vos séances
d’intelligence collective

Ed. Amazon, Octobre 2023
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! = Webinaire d’André Tricot « On apprend mieux par le jeu ? » 06/05/2019

N http://documentation.ac-besancon.fr/webinaire-avec-andre-tricot-on-apprend-mieux-avec-le-jeu/

mmE@ = Parcours de formation : Le jeu un atout pédagogique — Atelier Canopé 61

https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique

https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html

* Fiches pédagogiques : « Un jeu dans ma classe »
https://unjeudansmaclasse.com/

OC‘ = Catalogue trés complet, webinaires et vente de jeux (France et international)
https://www.didacto.com

jeux éducatifs et matériels péd.

LOUVAIN * Dossier : « La pédagogie du jeu » https://www.atelier-edu.be/la-pedagogie-du-jeu/
',, '[EQRN'NG = Gaélle Pellon, Jouer pour apprendre dans |'enseignement supérieur - 2020

https://uclouvain.be/fr/etudier/Ill/cahier-ludification.html

Lupo Rggcorpus Groupe d’intérét scientifique GIS « Jeux et société »
https://ludocorpus.org/
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Chaine YOUTUBE Le Passe Temps :

https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse

Proxi-Jeux

Le podcast qui vous parle de jeux de société

https://podcast.proxi-jeux.fr/

Chaine YOUTUBE Tric Trac:

https://www.youtube.com/channel/UCRPf2IBKqTT4RbOpBzClnrw

Chaine YOUTUBE Ludochrono:

https://www.youtube.com/c/LudovoxFr69

Podcast Homo Ludens
https://www.matthieutassetti.com/ac

cueil/podcast-homoludens/
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Weébinaire gratuit - Mercredi 11 mai 14h30 - durée 1h
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L' L&A on dit en NE
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Le Jeu de Société en classe de
Frangals Langue etrangere

PVEl  on ect »
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3’3 fini!
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Version1,2...

Le Département des Pyrénées-Atlantiques organise

=, ~“lll\ é
B »
L 4 ’.)"u"S 64 3
Le foriin des prati é pourl'é P
Janvier 2022

14 eme forum des pratiques
numériques pour I’éducation

29 PRINTEMPS

= INDERNACDENDE

Février 2021
Printemps Numérique International
(Turquie)

XXVIIIEME CONGRES

Novembre 2021

28eme congres du RAssemblement NAtional
des Centres de Langues de I‘Enseignement
Supérieur

Janvier 2022
Podcast LUDOMAG
Interview 17 min. www.ludomag.com

nversons ’
la classe,

Mai 2021 - Juillet 2021

Congres Classes Inversées et
pédagogies actives

ONLINE

F O RMAUPRDO

Décembre 2021
Matinée formation
« Oser la ludopédagogie »

Institut national
supérieur du professorat
B ] ™ et de I'éducation
A ™ Académie de Créteil

Février 2022
INSPE Saint-Denis

. 'RESTLESS

Janvier 2022

Réseau d‘études spécialisées et transversales en
langues pour I'enseignement supérieur et
secondaire

IFprofs

Mars 2022

Institut Frangais
https://youtu.be/IHaoJH9 Haw?
t=3345

2 YouTube
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“, Université
).:\< Gustave Eiffel

y N

PS ® ]
pR\NTEM _“‘

o @orN
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Mars 2022

Février 2022
UGE - CAPLA

La radioweb Ladlieve sud

Mars 2022
Podcast sur JADE et les JDS

¥ MUNIVERSITE
- 'DE ROUEN

Avril 2022 et Janvier 2023

Lo, vezee vee

Printemps Numérique International
(Turquie)

dicacto

jeux ifs et matériels
Mai 2022
Jeux en FLE
Avril 2022
Mission 3 YouTube
Erasmus+

LUTTE CONTRE LE . X )
DECROCHAGE Alliancel'rancaise

SCOLAIRE Torino

Septembre 2022 Février 2023
Rectorat de Créteil AF Biella / Aoste / Turin

MISSIONDE @ o E‘lf

https://www.instagram.com/p/Codff-

PLIUT

Association des Professeurs de Langues
des Instituts Universitaires de Technelogie

Juin 2022
42 eme congrés APLIUT

HLZG9/?hl=fr

A
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w .
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Février 2024
Festival international
des Jeux de Cannes

Journée régionale RANACLES
https://webtv.univ-
rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q
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Alliancelrancaise
& B S W

Hong Kong

Juin 2022
AF — Hong Kong
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Rencontres ludopedagogiques

Janvier 2024
3eme Journée régionale RANACLES
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