
Des jeux de société 
pour l’inclusion des 
élèves allophones 
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Les Jeux en 

classe de FLE

Atelier 2 : Créer

https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/06/PLATO146-GG.pdf
https://www.festivaldesjeux-cannes.com/fr/
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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« On ne joue pas pour apprendre, …on apprend parce que l’on joue »
 D’après Jean Epstein

Guillaume Garçon

• Formateur Education aux Médias et à I ’Information (EMI)
Responsable du GT ludopédagogique [EMIenJeux]
Pôle Labo Formation du CLEMI National

• Enseignant Français Langue Etrangère
Directeur du DELCIFE (2016 – 2020)

Université Paris Est Créteil – Paris XII UPEC, Lycée de Galatasaray (Istanbul)
• Formateur projets : Webradio, Lego Serious PLay®, Serious Gaming, Roman photo
• Responsable Laboratoire de Langues

https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/01/LEGO-SERIOUS-PLAY_RESTLESS_Dijon_Janvier2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
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Objectif(s) :

• Découvrir les grandes étapes de la conception d’un jeu.

• Découvrir où trouver tout le matériel nécessaire pour créer vos jeux.

• Apprendre à tester et faire évoluer son jeu.

Contenu :

• Intérêts pédagogiques de la création ludique.

• Mécaniques ludiques.

• Outils, ressources et méthode pour adapter/ détourner un jeu.

• Atelier créatif : 6 propositions de détournement ludique.

• Poursuivre sa formation : webinaires, sitographie , bibliographie…

ATELIER 2 
Créer ses jeux pour la classe de FLE

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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Source : Jouer, Former, Embarquer – Galmiche, Sologny, Quentin - 2023

Pourquoi jouer, 
c’est sérieux !

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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Utiliser la ludification pour 
captiver les étudiants

https://www.youtub
e.com/watch?v=Os8
pJq2SLwA 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=Os8pJq2SLwA
https://www.youtube.com/watch?v=Os8pJq2SLwA
https://www.youtube.com/watch?v=Os8pJq2SLwA
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▪ Pour réinvestir des connaissances étudiées en classe ou pour d’autres matières.

▪ Pour motiver les élèves sensibilisés à ce support.

▪ Pour valoriser le travail des élèves (ex: le chef d’œuvre en lycée professionnel en France)

▪ Pour élaborer un projet collectif : échanger, produire, prendre des décisions et se 
répartir des tâches dans un groupe > Pédagogie actionnelle.

Pourquoi créer un jeu avec 
ses élèves,  c’est sérieux !

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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Pourquoi créer un jeu avec 
ses élèves,  c’est sérieux !

Source : Natacha Dubois
 Atelier Canopé 31 - Toulouse

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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Les 10 commandements du 
serious games Padawan

https://www.reseau-canope.fr/agence-
des-usages/les-10-commandements-
du-serious-games-padawan.html 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/les-10-commandements-du-serious-games-padawan.html
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/les-10-commandements-du-serious-games-padawan.html
https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/les-10-commandements-du-serious-games-padawan.html
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Source : Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022

Mécanique de jeux

Source : Legrix-Pages et Leroy
UNICAEN, 2022

https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Mécanique de jeux

https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Des jeux pour découvrir 
ces mécaniques

Source : Matthieu Boucher
 Atelier Canopé 71 - Macon

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
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Source : Matthieu Boucher
 Atelier Canopé 71 - Macon

Des jeux pour découvrir 
ces mécaniques

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/ 

Télécharger les cartes : 
https://www.mecanicartes.com/se-procurer-mecanicartes/  

MECANIQUE

THEMATIQUE

MATERIEL

Matériel pour créer ou 
détourner un jeu

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/
https://www.mecanicartes.com/se-procurer-mecanicartes/
https://www.prismatik.fr/
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html


w

Matériel pour créer ou 
détourner un jeu

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://toutpourlejeu.com/
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Livret enseignant - LIVRET 2
« Accompagner la création de jeux »

https://cyber.gouv.fr/a
ctualites/au-college-
et-au-lycee-former-a-
la-cybersecurite-par-
le-jeu 

2 livrets pour créer ou 
détourner un jeu

Agence nationale de la 
sécurité des systèmes 
d'information (ANSSI)

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://cyber.gouv.fr/actualites/au-college-et-au-lycee-former-a-la-cybersecurite-par-le-jeu
https://cyber.gouv.fr/actualites/au-college-et-au-lycee-former-a-la-cybersecurite-par-le-jeu
https://cyber.gouv.fr/actualites/au-college-et-au-lycee-former-a-la-cybersecurite-par-le-jeu
https://cyber.gouv.fr/actualites/au-college-et-au-lycee-former-a-la-cybersecurite-par-le-jeu
https://cyber.gouv.fr/actualites/au-college-et-au-lycee-former-a-la-cybersecurite-par-le-jeu
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2 livrets pour créer ou 
détourner un jeu

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
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Livret élèves – LIVRET 3
« Créer un jeu »

9 modèles de jeux pour s’inspirer :

▪ Jeu d’association comme le Mémory
▪ Jeu de connaissance comme « Question pour un 

champion »
▪ Jeu de classification comme le Uno
▪ Jeu de déduction et d’infiltration comme Time Bomb , 

Loups-Garous
▪ Jeu de reformulation comme le Taboo ou le Trapwords
▪ Jeu d’attaque-défense comme le Mille Bornes
▪ Jeu d’énigmes comme le Cluedo

2 livrets pour créer ou 
détourner un jeu

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
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Ressources pour créer ou 
détourner un jeu

https://ludilab.eu/IMG/pdf/e
book_adapter_et_creer_un_j
eu_pour_la_classe_tacq.pdf 

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://ludilab.eu/IMG/pdf/ebook_adapter_et_creer_un_jeu_pour_la_classe_tacq.pdf
https://ludilab.eu/IMG/pdf/ebook_adapter_et_creer_un_jeu_pour_la_classe_tacq.pdf
https://ludilab.eu/IMG/pdf/ebook_adapter_et_creer_un_jeu_pour_la_classe_tacq.pdf
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https://creationjeudesociete.fr/wp-
content/uploads/2023/04/creez-votre-
jeu-de-societe3.pdf 

Ressources pour créer ou 
détourner un jeu

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://creationjeudesociete.fr/wp-content/uploads/2023/04/creez-votre-jeu-de-societe3.pdf
https://creationjeudesociete.fr/wp-content/uploads/2023/04/creez-votre-jeu-de-societe3.pdf
https://creationjeudesociete.fr/wp-content/uploads/2023/04/creez-votre-jeu-de-societe3.pdf
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3 manières d’aborder la 
création ludique à l’école

1) Une entrée par une thématique
Peut être introduit par un album jeunesse, une bande dessinée…

Source : Natacha Dubois
 Atelier Canopé 31 - Toulouse

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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2) Une entrée par une ou plusieurs mécaniques de jeux
Majorité, programmation, échanges, correspondances, draft …

Source : Natacha Dubois
 Atelier Canopé 31 - Toulouse

3 manières d’aborder la 
création ludique à l’école

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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3) Une entrée par le détournement d’un jeu existant

Source : Natacha Dubois
 Atelier Canopé 31 - Toulouse

3 manières d’aborder la 
création ludique à l’école

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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ATELIER de CREATION : 
6 propositions de jeux à détourner/ à adapter

Détournement 1
Vocabulaire

Détournement 2
Argumentatif

Détournement 3
Association d’idées

Détournement 4
Classement

Détournement 5
Imagination

Détournement 6
Connaissances 

générales

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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7 étapes de création de votre détournement prototypal : 

1) Appropriation des règles du jeu original   15 min.

2) Réflexion sur la nouvelle thématique, le niveau des apprenants 10 min.

3) Présentation du projet aux autres stagiaires :   15 min.
Questions/réponses, pistes d’amélioration…

4) Elaboration du prototype : nouvelles cartes, mécaniques…  25 min.

5) Phase de test      10 min.

6) Ecriture/modification des règles    10 min.

7) Fabrication du matériel     20 min.

ATELIER de CREATION : 
6 propositions de jeux à détourner/ à adapter

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
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Contraintes pour détourner un jeu

▪ Niveau et âge des publics
▪ Familiarité des participants avec le jeu
▪ Taille du groupe

▪ Organisation de l’espace de jeu : 
- îlots
- assis/debout
- bruit
- visibilité du plateau par tous
- matériel supplémentaire 

▪ Jeu avec accompagnement ou en autonomie ?
▪ Règle facile à expliquer
▪ Temps dévolu au jeu, sa place dans la séance dans un contexte pédagogique

- Durée d’installation (mise en place) du jeu
- Durée de la partie

▪ Motivation : pourquoi les joueuses et les joueurs voudraient jouer à ce jeu ?
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Fiche type d’une règle de jeu

Source : Natacha Dubois
 Atelier Canopé 31 - Toulouse
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Grille d’analyse d’un jeu 
de société

https://nuage05.apps.education.fr
/index.php/s/5QYHSAZDKLxAcGA 

Source : Emilie Guyonnet Mas & Guillaume Garçon
 Atelier Canopé 31 – Tulle & Clemi National
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Guide pour la conception, l'animation et 
l'évaluation d'une activité ludo-pédagogique

https://vu.fr/Cqiu 
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« L’E.M.ISSAIRE » est une adaptation 
éducation aux médias et à l’information 
(EMI) du jeu de communication 
« TOP TEN » d’Aurélien Picolet publié par 
Cocktail Games en 2020. 

Thématiques :
- écrans et réseaux sociaux 
- EMI

Mécanique :
Défis de gradation et de placement sur une 
échelle de 1 à 10, puis par une remise en 
bon ordre des propositions des joueurs.

Jeu coopératif de 4 à 8 joueurs 
Jusqu’à 16 joueurs en formant des binômes. 
Se joue également très bien à distance.

Exemple d’un prototype ludique :
 « L’EMIssaire », détournement de TOP TEN
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Les cartes Défis thématisées EMI présentées dans ce jeu 

ont été élaborées par la Triade Ludique, un groupe de 

travail de:

-  l’Atelier Canopé 93 (Nathalie Merlin et Stéphanie Tur) 

- et du CLEMI National (Guillaume Garçon).

Exemple d’un prototype ludique :
 « L’EMIssaire », détournement de TOP TEN
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Webinaire : Mercredi 27 mars de 14h30 à 16h00

Formations gratuites

https://www.reseau-
canope.fr/service/lescape-game-
pedagogique-caracteristiques-et-
pistes-de-conception.html 
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Webinaire : Jeudi 28 mars de 16h30 à 18h00
https://www.reseau-
canope.fr/service/jeux-
video-en-classe-une-
aventure-
pedagogique.html 

Formations gratuites
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Webinaire : Mercredi 3 avril de 14h30 à 16h00
  Jeudi 16 mai de 17h00 à 18h00 https://www.reseau-

canope.fr/service/cre
ation-de-jeux-
educatifs-
numeriques-avec-
pegase.html 

Formations gratuites
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Webinaire : Mercredi 22 mai de 14h00 à 15h00

https://www.reseau-
canope.fr/service/cre
er-un-jeu-video-avec-
scratch-junior.html 

Formations gratuites

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.reseau-canope.fr/service/creer-un-jeu-video-avec-scratch-junior.html
https://www.reseau-canope.fr/service/creer-un-jeu-video-avec-scratch-junior.html
https://www.reseau-canope.fr/service/creer-un-jeu-video-avec-scratch-junior.html
https://www.reseau-canope.fr/service/creer-un-jeu-video-avec-scratch-junior.html


w

Jouer, Former, Embarquer
Plus de 80 jeux et serious games – testés et approuvés – 
à utiliser pour vos formations, vos réunions ou vos séances 
d’intelligence collective

Etienne Galmiche, Claire Sologny, Thomas Quentin

Ed. Amazon, Octobre 2023
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https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jeu-de-societe-et-apprentissage/ 
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Base de données ludiques JADE 
consultable sur myludo.fr

https://vu.fr/BXgoQ 
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▪ Jean-Marc Carré et Francis Debyser,
Jeux langage et créativité , 
Hachette, 1978

▪ Haydée Silva  
Le jeu en classe de langues 
https://lewebpedagogique.com/jeulangue/

La créativité associée au jeu en classe 
de FLE https://www.gerflint.fr/Base/Europe4/silva.pdf

Webinaire IF Brésil 2020 : Jouer pour apprendre en ligne
 https://www.youtube.com/watch?v=mv7Vx282W2I

Podcast AGITO 2020 : Le jeu en classe de langues 
https://agi.to/podcast/le-jeu-en-classe-de-langue/  

▪ Eric Sanchez, Margardia Romero
Apprendre en jouant, Retz, 2020

• Haydée Silva 
Regards sur le jeu en 
didactique des langues et 
des cultures, PeterLang, 
2022
https://www.peterlang.com/document/1183595 

Bibliographie

▪ Etienne Galmiche, Claire Sologny, Thomas Quentin 
Jouer, Former, Embarquer
Plus de 80 jeux et serious games – testés et approuvés – 
à utiliser pour vos formations, vos réunions ou vos séances 
d’intelligence collective
Ed. Amazon, Octobre 2023
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▪ Webinaire d’André Tricot « On apprend mieux par le jeu ? » 06/05/2019
http://documentation.ac-besancon.fr/webinaire-avec-andre-tricot-on-apprend-mieux-avec-le-jeu/ 

▪ Parcours de formation : Le jeu un atout pédagogique – Atelier Canopé 61
https://view.genial.ly/5fbe2a1681188c0d4057e7b1/game-parcours-de-formation-le-jeu-un-atout-pedagogique 

https://www.reseau-canope.fr/apprendre-par-le-jeu.html 

▪ Fiches pédagogiques :  « Un jeu dans ma classe »  
https://unjeudansmaclasse.com/ 

▪ Catalogue très complet, webinaires et vente de jeux (France et International)  
https://www.didacto.com 

▪ Dossier : « La pédagogie du jeu » https://www.atelier-edu.be/la-pedagogie-du-jeu/

▪ Gaëlle Pellon, Jouer pour apprendre dans l'enseignement supérieur - 2020
https://uclouvain.be/fr/etudier/lll/cahier-ludification.html 

▪ Groupe d’intérêt scientifique GIS « Jeux et société » 
https://ludocorpus.org/ 

Sitographie
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Chaine YOUTUBE Un Monde de Jeux 
:
https://www.youtube.com/c/UnMondedejeux 

Chaine YOUTUBE Tric Trac:
https://www.youtube.com/channel/UCRPf2lBKqTT4RbOpBzCInrw 

Chaine YOUTUBE Le Passe Temps :
https://www.youtube.com/c/LePasseTempsToulouse 

Chaine YOUTUBE Ludochrono:
https://www.youtube.com/c/LudovoxFr69 

https://podcast.proxi-jeux.fr/ 

Podcast Homo Ludens
https://www.matthieutassetti.com/ac
cueil/podcast-homoludens/ 

Sitographie
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Webinaire : Le jeu de société en classe de français en langue étrangère

https://vu.fr/onVkT 

Sitographie

https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=1rYbRoYn-ME&t=495s
https://vu.fr/onVkT
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
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Présentations JADE

Mai 2021  -  Juillet 2021
 Congrès Classes Inversées et 
pédagogies actives

Novembre 2021
28eme congrès du RAssemblement NAtional 
des Centres de Langues de l‘Enseignement 
Supérieur

Décembre 2021
Matinée formation
 « Oser la ludopédagogie »

Janvier 2022
Réseau d‘études spécialisées et transversales en 
langues pour l'enseignement supérieur et 
secondaire 

Janvier 2022
14 eme forum des pratiques 
numériques pour l’éducation

Janvier 2022
Podcast LUDOMAG 
Interview 17 min. www.ludomag.com

7
Février 2021
 Printemps Numérique International 
(Turquie)

Version 1 , 2 …

Février 2022
INSPE Saint-Denis Mars 2022

 Institut Français

https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?
t=3345  

https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
https://inversonslaclasse.fr/
https://ranacles2021.sciencesconf.org/resource/page/id/15
https://www.onlineformapro.com/
http://restless-dijon.co.uk/
http://restless-dijon.co.uk/
https://eidos64.fr/programme-2022/
https://www.ludomag.com/2022/01/28/jeux-serieux-jade-jouons-a-distance-ensemble-en-cours-a-luniversite-ou-en-groupe-classe-zoom/
http://www.clise.org/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/02/JADE_V6_INSPE_GR19_Fev2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://ifprofs.org/fr/info/URGENT-Inscrivez-vous-au-Webinaire-IFprofs-24-Ludifier-les-apprentissages-en-classe-de-FLE/621374e0ba165
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
https://youtu.be/IHaoJH9_Hqw?t=3345
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Version 5 , 6, 7 …

Avril 2022 et Janvier 2023
 Journée régionale RANACLES
https://webtv.univ-
rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q
8it/  

Mai 2022
 Jeux en FLE

Mars 2022
 UGE - CAPLA

Février 2022
 Printemps Numérique International 
(Turquie)

Juin 2022
42 eme congrès APLIUT

Mars 2022
 Podcast sur JADE et les JDS

Avril 2022
Mission 
Erasmus+
 

Juin 2022
 AF – Hong Kong

Septembre 2022
Rectorat de Créteil

Février 2023
 AF Biella / Aoste / Turin

https://www.instagram.com/p/Codff-
HLZG9/?hl=fr 

Juin  2023
Rencontres ludopedagogiques

Janvier 2024
 3eme Journée régionale RANACLES

Février 2024
Festival international 
des Jeux de Cannes

Présentations JADE

https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://webtv.univ-rouen.fr/permalink/v1266311f7a39nx2q8it/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.didacto.com/blog/webinaire-le-jeu-de-societe-en-classe-de-francais-en-langue-etrangere-n42
http://www.u-pem.fr/formations/langues/centre-dactions-pedagogiques-en-langues-capla/
https://www.sb.k12.tr/fr/printemps-numerique-international-8-pni-8/
https://apliut.fr/congres-2022/
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://soundcloud.com/otoradio/3-chronique-guillaume-010422
https://youtu.be/1rYbRoYn-ME?t=497
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr
https://www.instagram.com/p/Codff-HLZG9/?hl=fr
https://www.reseau-canope.fr/les-rencontres-ludopedagogiques.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
https://www.ranacles.org/journee-regionale-a-rouen-le-8-avril-2022-apprendre-les-langues-en-jouant-serieusement/
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Guillaume Garçon

ggarcon_15@hotmail.fr

Formateur Education aux Médias et à l’Information
Webradio – Ludopédagogie

Pôle LABO Formation – CLEMI

Vous voulez intégrer le groupe 

de travail JADE ? 

Contactez-moi.

https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.fr
mailto:ggarcon_15@hotmail.fr
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://www.festifle.com/empty-page
https://www.festifle.com/
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