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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.campus-fle.fr/fr/radio-fle-prix-dencouragement-etudiant-2019/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/01/LEGO-SERIOUS-PLAY_RESTLESS_Dijon_Janvier2022_Guillaume_Garcon.pdf
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/144/bynotedesc
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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2022/04/JADE_V6_RANACLES_Rouen_Avril2022_Guillaume_Garcon_Pdf.pdf
https://webtv.univ-rouen.fr/videos/journee-regionale-ranacles/
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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.didacto.com/jeux-de-lettres/5012-mots-a-gogo-0868240000484.html
https://www.didacto.com/jeux-de-des/5009-association-10-des-5430001592047.html
https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5544-mot-malin-3664824001208.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/4690-just-one-5425016922569.html
https://www.didacto.com/10-ans-et-/1151-speech-3760052142062.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/232-unanimo-3760052142789.html?search_query=unanimo&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2979-texto-3421272400119.html?search_query=texto&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-conviviaux-ados-adultes/2346-concept-5425016921463.html?search_query=concept&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/3958-meli-memo-la-ronde-des-contes-3770005517168.html?search_query=ronde%20des%20contes&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5182-ricochet-a-la-poursuite-du-comte-courant-3770003715139.html?search_query=ricochet&fast_search=fs
https://www.didacto.com/vivre-ensemble/4840-totem-13964949360.html
https://www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-tihttps:/www.didacto.com/jeux-de-langage/5167-class-time-la-bataille-des-themes-3760288690009.htmlme-la-bataille-des-themes-3760288690009.html?search_query=class%20time&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-d-enquetes-et-de-deduction/5298-master-word-0807658000983.html?search_query=master&fast_search=fs
https://www.didacto.com/jeux-cooperatifs/4121-dream-on--8435407617155.html?search_query=dream%20on&fast_search=fs
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
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Parcourir lgprésentation du 13 janvier 2028n flashant le QRode.
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Putilisation des jeux
de société en
classe de langues

Expérimentation‘
ludopédagogique : JADE
Jouons A Distance Ensemble

Journée 2
Nouveautés 2023

Guillaume Garcon
Enseignant Frangais Langue Etrangere

Université Paris Est Créteil - Paris XII

https://www.u-pec.fr/delcife
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https://webtv.univ-rouen.fr/videos/ranacles-janvier-2023/
https://webtv.univ-rouen.fr/videos/ranacles-janvier-2023/
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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

Pourquoi jouer, .
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ATTENTION

PENSCE INTHENNTIOUE
REGOLUTION DE PROBLENES

GESTION DES CONFLITS
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LANGNGE
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CONPETENCES SOCIALES

PALETTE ~— ————— g,
D'EXPRESSIONS .
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REDUCTION DE L'ANGOISSE
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Pourqu0| jouer,
7 4 OQSad &aSNASHzZE K

Intérét pédagogiquepour le cours de langue :

A Développer la compréhension orale
AClFr@g2NAaS fQS02dziS RS
A{QSELINAYSNXI SO RSa
A Développer la compréhension écrite

A Réactiver et enrichir son vocabulaire

A Argumenter sur ces choix

A Décrire , Raconter
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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

Pourqu0| jouer,
7 4 OQSad &aSNASHzZE K

Intérét pédagogiquepour le cours de langue :

AMaitriser son stress

A{ QSELINA YSNJ Sy AYLINR QDA A

At NEYRNE RSa&a RSOA&aA2VY A

AEtre dans une situation de langage authentique
Alnteragir en intelligence collective

ARespecter les régles et les partenaires de jeux

AMaitriser des outils numériques

[ \..I |-V| @

[
) T et RUNIVERSITE
JADE uomsmiimesie. f 4DE ROUEN


https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

' Criteres de sélection de ces jeux

A Compréhension rapide des régles
A Adaptation et détournement facile en classe

A Accessibilité et priXmoins de 20 euros)

AcSaiss S@IfdzS Si asSfSOuA QS |j dzA L
dzyy ANR dzZLJS RS (NI OFAf RQS Y
- 141 boites de jeu validées UCA

C|A N
Z//( 0P®

Umversnte

- 23 séances de travail en visioconférence
(de nov.2020 a octobre 2023)
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

Trouvez les mots parfaits !

o
INCOIS RomaIn

WlN'GAME‘s}
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

Tell Me More est un jeu coopératif et creatif dans lequel vous
devrez inventer une histoire selon une situation.

@
° ﬁoﬂ Ensemble, vous devrez trouver vos propres bonnes réponses
(| A N .
3agjoueurs  10min. l0anset+ avant méme de connaitre les questions.

Comment est-ce possible ? C'est a vous de l'imaginer !

" https://urlz.fr/pdxQ > CLEMi ono@es
A oo RUNIVERSITE
JADE im0 S5MROUEN
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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://urlz.fr/pdxQ
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

@
29
Tk PerfectWordsest unjeu coopératif d'associations
d'ideessur le principe de grille de mots fléches.

2 a6 joueurs @min. 10 ans et +

BOARSD ﬂ]eu a. /t/eslte; 7“; 5G4 :::'IQ A Créez une grille
GAME tips:/furiz Iripdwe o A onstruisez des associations de mots

A Puis devinez les associations fléchées.

ARENA
f"—
#— https://urlz.fr/pdxU 0’ C | I: M i r =::.>m<;1@ oS
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JADE im0 S5MROUEN
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https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc
https://urlz.fr/pdwZ
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

Enquétes Express est jgu d'investigation coopératif.

CKIljdzS 22dzSdzNJ yQSaid | dzi2NRAS
indices en retournant des cartes.

| QSa 0 R2 Yy OengaytdgdadrsSt Erbrgtaupant toutes
leurs infos que les joueurs peuvent ensemble deméler

f QA Y (G NRA 3 dzS ©

Démo : Print & Play

3 RUNIVERSITE
JADE  womisieutcen, 0 #DE ROUEN
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Y 4 Quelques nouveautés Jeux de société 2023 20 SECONDES,
70 DESSINS

TOP CEST FIN),
LEVEZ LES MAINS |

3a8joueurs 20 a30min Danset+ e A x v A A © N A oL
HN aSOZ2ZYRS&EX SHin ORSaaAyayA 2y
Saurezvous vous souvenir de ce que vous avez si
maladroitement tenté de représenter quand viendra votre

tour de jeu ?

3 ) RUNIVERSITE
JADE  womisieutcen, 0 UDE ROUEN
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

o

DI =Ry
000 ﬁoﬂ,' N

3a8joueurs 20a 30 min 14 ans et +

_https://urlz.fr/psz

Six joueurs. Un mot chacun. Chaque joueur semble convaincant,
mais une personne n'est pas celle qu'elle prétend étre.
Cette personne ede Caméléon

A chaque tour, une carte "théme" est posée au milieu de la table
et désigne un mot secretous les joueurs savent quel est ce
mot, sauf celui qui a la carte Camélgo. Mais qui estil ?

Analysez les comportements, utilisez la ruse et la déduction.

o CLEMI @
3 — RUNIVERSITE
JADE  womisieutcen, J #DE ROUEN
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

3a6 joueurs 30 min

14 ans et +

U TRAIN Qul CONVOYAIT DES OGIVES
NUCLEAIRES A TRAVERS UN PAYS D

Le Casse de Trop est j@u narratif.

Vous étes une équipe spécialisée dans les braguages desblaut
YFAEd €t2NBR RS G20NBX RSNYyASN O2d
LINB @ dzX

Vous avez fui avec votre butin mais, moins de 48 heures apres,
vous avez été coffrés par les flics.

v dzSt |j dzQdzy @2 dzd [|Venilrez/ousyds SllE@sauxO Q S
flics ou garderexous le silence au risque de vous faire trahir ?
o CLEMI - @
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

[ Q206 2SOU0A T Raie décduzir &ui 21enguéteYinslie$as
2a9joueurs  45min. Oanset+  manche un mot Pour y arriver les autres joueurs, les témoins,
communiquent des indices qui doivent commencer par une des
lettres qui se trouve aux deux extremités de la ligne de Caites
lettres.

Apres chaque indice, les enquéteurs discutent et proposent,
ensemble, une réponse.

https://urlz.fr/pdy1 ' LIV (c
‘ — RUNIVERSITE
JADE comarulimcmcne. f 4DE ROUEN
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3eme journée Ludopédagogigue RANAC
Quelques nouveautés Jeux de société 2

5 Stratusestul2 Sdz RQSYA3IYS& S RS RSRdzO(Q
222 i
1let+ joueurs Odns et +

25 énigmetr. NB &2 dzRNBE LI NJ | & & 2 abAahtidlds 2 v
nuages sur quatre mots regroupés grace a un rotit

A la fin, pour valider la résolution, les matigs forment un rébus
humoristique

¥’
(#—https://urlz.fr/pdvm ’ ‘;LE Hi «::.;::\"*‘:1@%:

s RUNIVERSITE
JADE  wmmwpsmens [0 S5NROHEN
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3eme journée Ludopédagogigue RANACLES
Quelques nouveautés Jeux de société 2023

@
&0 . .
it Devenez de véritables enquéteurs !
la6joueurs 2a3h. 14 ans et + . s . D .

Vous jouezous ensemble, en équipevous devez étudier le
dossier, trouvez des preuves, verifier les alibis et parfois changer

de perspectives.
Utilisez tous les outils a votre disposition. Méme les portables

sont autorisés Soyez attentifs et menez lI'enquéte !
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Apprendre
les langues
Le centre pour I’é_ducation_ en jo uant
aux médias et a Pinformation sérieusement
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Intervenants

3eme journee Ludopedagogie : S el N
Enseignant et Chercheur en Game Studies
Directeur du CEMU

Université de Caen Normandie

t NBaSyudalridAazy R
du jeu TOP TEN avec une

thematique Education aux
aSRAla Su t f

Guillaume Garcon
Formateur
Responsable du projet JADE

CLEMI - Centre pour I'éducation aux médias et a I'information

Ewen Lecuit

MCF en didactique des langues vivantes étrangéres
Chargé de mission LVE INSPE-Lille-HdF
Site'diOutreau’ - Université de Lille

~ Lieu
~ Salle du Conseil, 1% étg B. Bat. Blondel [44]
-ac Itg des Sciences et technigues
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Actualités, Ressources o

Egalité

Livret enseignant _
« Accompagner la création de jeux

cY BER
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Accompagner
la création
de jeux

Livret enseignant

o CLEM

https://cyber.gouv.fr/sites/default/files/document/livre2-accompagneta-creationde-jeux. pdf j ADE — .
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Actualités, Ressources

Choisir un parcours

« Vous avez une séance de 2h, 3 jours ou un créneau dégagé
pendant toute I'année 4 consacrer a ce projet ? Choisissez le
parcours le plus adapté pour vous | »

Niveau 4
Idées Prototype
péle-méle de jeu a
tester

(D)
</

parcours IMAGINATION

Développer sa créativité et imaginer un jeu

(D)

Niveau 6

Promotion du
jeu et matériel
de promotion

Niveau 5

Premiére
version
aboutie du jeu

N

parcours CREATION

Produire et concrétiser un jeu
prototypé prét a étre testé

/-l\\ 8 416h

N

parcours PROMOTION
Cadrer, créer, tester, affiner un jeu
sérieux et en parler autour de soi

JADE

EN

REPUBLIQUE

FRANCAISE
o

o

@/\,'E
Accompagner

la création
de jeux

Livret enseignant
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) Outil pour créerou détourner un jeu

. .A‘ _
PRISMATIK

Salutions ludiques pour besoins unigues

https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/

STOP OU ENCORE

PROGRAAMMATION CARTES

CHOSIr &8 FRCOMMEncer Ui Sotion
risquise pour plis de béndfices.

Organiser & Favason ui carlan
nombew 0" aclions & anticipant
i PO rEd S Blversares

Decument i deus lsces pross
s dornees da ey o pows
atra fanu an main.

e 5 Tu ciea ma ravele Huls ln
Ay zut ! I ¥ gl - . spran e pou schueger ors de
pevs

Carlen meec LN chmi T

Télécharger les cartes ~ - R @ -
'\,.»T ‘\,] oo
https://www.mecanicartes.com/se@rocurermecanicartes/ .’ N I— I: M | | h__4
s - RUNIVERSITE
JADE mmmmeeme. (L S0P RovEN

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE


https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.mecanicartes.com/mecanicartes/
https://www.mecanicartes.com/se-procurer-mecanicartes/
https://www.prismatik.fr/
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

Prototype ludique «f Q9 a L& & A NEE

IEZESMALS
SAIR'E

« [ EM.ISSAIRE est uneadaptation —_—
stzOIui\zy  dzZE YSRAIl & ’ QAY T
(EMI) du jeu de communication
«TOPTEN RQ! dibdgtouble gar
Cocktail Games en 2020.

& Propose:

Thématiques :
- @crans et réseaux sociaux
- EMI

Mécanique:

Défis de gradation et de placement sur une
échelle de 1 a 10, puis par une remise en
bon ordre des propositions des joueurs.

Jeu coopératif de 4 a 8 joueurs o
Hza lj dzQt mMc 22dzSdzNB Sy F2NXIyid RS
S joue également trés bien a distance.

JADE  omepowreasenton

# 15 - Vous voulez agir pour limiter
I'impact environnemental du numeérigue.

ESPRIT CRITIQUE

Ttes-vous pour
o - Comment fal
#e verifier 1a fiabilité d' une

information en ligne ?

la moins fiable

ode
De la méth rest le plus

acelle qu\

©

PROTOTYPE Régles du jeu
Adaptation des régies du jeu TOP TEN de Cockeail Games

CONTEXTE

«LEBLISSAIRE » est une acaptotion éducation aux médias et &
T .

4
de

échelle de 1 3 10, puis par
des

5 peut se jouer jusqua 16 joueurs en
e

s et de dialogues sur les
e parents et enfants.

REGLE DU JEU

@ Prendre 5 cartas Défi EMI au hasard et les déposer au centre de la table.
Débuter par S cartes du « Kit découverte » pour découvrir Ia mécanique du jeu et bien comprendre son
fonctionnement.

@ placer sur la table autant de jotons & qu'ilya de joueurs.

Le joueur qui possde le portable le plus ancien est [EM.ISSAIRE . | débute la lere manche,

Pourla 2e manche, ce sera son voisin de gauche. Une partie dure 5 manches.

© UEMISSAIRE prend la 1re carte Défi et it 3 haute voix une des 2 situations au choix [carte recto/verso).
© Chague joueur prend une carte Numéro face cachée. Iisla consultent secrétement.

© LEMUSSAIRE annonce une réponse au défi a s0n numéro entre 1 et10.

L'INTENSITE D’UNE REPONSE DEPEND DU NUMERO COMPRIS ENTRE
1 (CRITERE EN ROUGE) ET 10 (CRITERE EN BLEU)

© Dans lardre de leur choix, les autres joueurs donnent une réponse en fonction de leur numéro,

@ Ensuite, 'EM.ISSAIRE doit deviner 'ORDRE des réponses du plus petit au plus grand numéro

= il désigne un joueur.
= ce joueur pose sa carte Numéro face visible sur |a table.
= etainsi de suite avec la carte de ¢hague joueur (y compris la sienne).
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Prototype ludique <« Q9 aL & &l A N‘Ba

Les cartes Défis thématisées EMI présentées dans ce jeu
ont été élaborées pda Triade Ludigueun groupe de

travail de:

-f Q! GSt A S KNathalieyVerdidSt Sd&phanie Tur)

- et du CLEMI NationglGuillaume Gargon).

MATERIEL

= 100 cartes Défi EMI
= 10 cartes Numéro

= 1zonedejeu

= 8jetons

" 1regledujeu

= 1 livret d’animation

@@1

QO
TtL

10anset+

OO0 OO
OO0 OO

IZEAMALS
SINIRE

&)
L °

G CITOYENNETE NUMERIQUE

# 15 - Vous voulez agir pour limit‘er
limpact environnemental du numeérique.

& Proposez une action de la moins efficace

a la plus efficace.
ommem——

ESPRIT CRITIQUE

nt faites-vous pour
jilite d'une
n ligne ?

#58 - Comme!
l yerifier fa fiab

information €

Dela méthode 18 moins fiable

3 celle qui rest le plus

G

[
JADE

PROTOTYPE Régles du jeu
Adaptation des régies du jeu TOP TEN de Cockeail Games

CONTEXTE

« EMLISSAIRE » est une adaptation éducation aux médias et & Pinformation du jeu de
communication « TOP TEW » 'Aurélien Bigglet publié par Cocktail Games en 2020. Ce jeu vise 3
aborder les thématiques des écrans et des réseaux sociaux par lintermédiaire de défis de
gradation et de placement sur une échelle de 1 & 10, puis par une remise en bon ordre des
propositions des joueurs

« 'EMLISSAIRF » est un jeu coopératif de 4 & § joueurs mais peut se jouer jusqua 16 joueurs en

MATERIEL

= 100 cartes Défi EMI

oo 00 (DI 5‘:‘;"0 9‘
OO OO  iemen @ i

= sjet
= Lregledujey
REGLE DU JEU

@ Prendre 5 cartas Défi EMI au hasard et les déposer au centre de la table.
Débuter par S cartes du « Kit découverte » pour découvrir Ia mécanique du jeu et bien comprendre son
fonctionnement.

© placer sur la table autant de jetons © qu'ily a de joveurs.

Le joueur qui possde le portable le plus ancien est [EM.ISSAIRE . | débute la lere manche,

Pourla 2e manche, ce sera son voisin de gauche. Une partie dure 5 manches.

© UEMISSAIRE prend la 1re carte Défi et it 3 haute voix une des 2 situations au choix [carte recto/verso).
© Chague joueur prend une carte Numéro face cachée. Iisla consultent secrétement.

© LEMUSSAIRE annonce une réponse au défi a s0n numéro entre 1 et10.

L'INTENSITE D’UNE REPONSE DEPEND DU NUMERO COMPRIS ENTRE
1 (CRITERE EN ROUGE) ET 10 (CRITERE EN BLEU)

© Dans lardre de leur choix, les autres joueurs donnent une réponse en fonction de leur numéro,

@ Ensuite, 'EM.ISSAIRE doit deviner 'ORDRE des réponses du plus petit au plus grand numéro

= il désigne un joueur.
= ce joueur pose sa carte Numéro face visible sur |a table.
= etainsi de suite avec la carte de ¢hague joueur (y compris la sienne).
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4 Mecaniques de jeux

Adresse et dextérité

Feo
(0

Flus le joueur est adroit plus il a de chance de Femporter,

Arbre de technologie

Au cours du jeu, de nouvelles actions ou améliortions d'effet
d'actions sont débloquées pour des jpueurs spécifiques.

Asymétrie

Les joueurs ont des objectifs différents, Soit le joueur joue des
actions spédfiques, soit son rdle est différent des autres joueurs.

Bluff

\ous devez tromper vos adversaires en leur Faisant croire quelque
chase.

Collection

wWous devez collecter des dléments semblables pour gagner des
painks,

Combinaison

I @ # 3

[
(2
[

*

Vous associez des éléments pour maximiser votre score.

Construckion

Vous pouvez développer ou construire votre jeu en dépensant des
ressources,

Contréle de territoire

vous devez prendre le contrdle de positions sur le plateau de jeu
pour gagner des points.

Coopération

L'ensemble des joueurs jouent contre le jeu ou en quéte dun
objectif commun.

Course

ok B % @

Le premier arrivé a gagné.

Deck building

Wous achetez deséléments de jeu (cartes, dés...) pour les utiliser ou
réutiliser plus tard.

Défi
Wous devez réaliser des défis pour Pemporter | mimes, dessins, pite
& modeler, agilité...

Draft

ki chacun choisit un élément de jeu parmi d'autres et laisse les
autres joueurs choisir parmiles éléments restants,

X Duel

141, Le joueur gagne si il est plus Fort que son adwersaire

™
()

E

*
>*

K G

Enchére

Les jpueurs enchérissent bour & bour pour remporter des
affrontements ou gagner des points.

= Enquéte/déduction
* & Vous collectez des indices sous différentes Formes pour résoudre
des énigmes.

i Evénement
Des actions se produisent en dehors du contrdle des joueurs ce qui

s proveque un effet immédiat ou modifie |'état du jeu.

Expression
* Qg P
T La mécanique d’expression demande aux joueurs de Faire preuve
dimagination etfou d'inventer des histoires.

Gestion de main
@ Wous avez un main de carte, vous devez vous en débarrasser le plus

rapidement possible ou bien les échanger.

Identité secréte

* Les joueurs disposent d'identités connues d'eux seuls et dovent
atteindre un objectif spécifique en fonction de leur identicé.

Source : LegriRages et Leroy, UNICAEN, 2022
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4 Mecaniques de jeux

!
&l
&
@

* % %

3
:
R o

g

-

* %
®

S

Jeu de plis
Vigus jouez des cartes, les plis emportés vous repportent des paints,

Jeuderdle

Intégration d'éléments du jdr. Ex: un joveur contrdle un persennage qui
s'améliore avec le temps ou le jeu encourage la narration

Lancer de dés

Un lancer de dés vous offre des actions ou mouvements.

Meémuoire

Vious devez retenir des éléments visibles ou invisibles du jeu pour
progresser.

Modification du plateau

Le plateau est modiFié au cours du jeu par rotation ou décalage,

Megociation

Le joueur ruse et négocie pour amriver 4 ses fins. La négociation est
dgalement trés souvent autorisée dans les jeux en paralléle des rbgles.

Objectif secret

Chaque joueur dispose d'objectifs secrets qu'il est le seul & connaitre

Observation

La banne observation des éléments du jeu augmente vos chances de
victaire.

Pierre-papier-ciseau

Il 'y & trois options possibles, et elles sont cydiquement supérieures (4 bat
B, B bat C et Cbat a).

Placement de tuiles

On place des tuiles en respectant des régles de connectivité, et on gagne
des points seloen nos placements,

Placement d'ouvriers

Vous devez positionner des pions sur le plateau pour réaliser des actions
spécifiques

Points d'action

Un joueur regait un certain nombre de points d'action & son tour. Il peut
les dépanser parmi une liste d'actions possibles.

Programmation

vous devez planifier vos actions dans le temps avec astuce, parmicelles
disponibles, pour arriver & vos fins,

Quiz / deviner

Vous devez répondre 3 des questions ou Faire deviner des réponses pour
gagner des points,

Silence

ki, il est demandé aux joueurs de coopérer mais sans échanger aucun
mat.

Stop ou encore

Vous décidez soit de continuer ou d'arréter de jouer pour gagner plusde
points, mais vous prenez davantage de risque.

Take that / agression

Manaeuvies quilimitent directement la progression d'un adversaire vers
la victoire, mais n'éliminent pas directement ses ressources.

Tempsréel

Il n'y & pas de tours. Les joueurs jouent le plus rapidement possible, sous
réserve de certaines contraintes, jusqu'a la fin de la phase.

Tug of war / tir & la corde

Un marqueur est déplacé vers ke haut et vers le bassur une piste qui
identifie une position neutre de départ.

Vote

Les joueurs votent pour savoir siune action proposée se produiraou non.

Legrix-Pages et Leroy, UNICAEN, 2022
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# Des jeux pour découvrir ces mecaniques

Déplacement

-

K

Changer la position de certains composants pour illustrer et/ou
provoquer des actions de jeu.

Jamaica

Flamme rouge

Le ligvre et la tortue
Can't stop

Twisty

shakra

Pick and delivrer (bombay  Asteroyds
— lords of xidit ...} Lewis and clark
Luxor Tokaido

Chaque joueur choisit un élément de jeu parmi d’autres a sa
disposition et laisse les autres joueurs choisir parmi les éléments
restants. Votre choix peut donc vous avantager ou géner vos
adversaires.

Draftosaurus Citadelles Wonderfull world
Azul 7 wonders Seasons
Sushi go

Les joueurs enchérissent tour a tour ou simultanément pour
remporter des affrontements et gagner des points ou des éléments
de jeu créant des parties souvent dynamiques.

Hit the Roadz
eorsay Nidavellir
Perudo
Pappy Winchester
Peanut Club

Enquéte et Déduction

4

Défausse

|

Vous collectez des indices sous différentes formes pour résoudre
des énigmes

Quiestce ? Sherlock Holmes

QOu dort dodo ? gl(:l]I:DCK Detective Conseil,

Mr Jack ) Detective,
Mysterium

Shadows amsterdam Chronicles Of Crime

Vous avez une main de cartes, vous devez vous en débarrasser le
plus rapidement ou le plus efficacement possible.

6 qui prend The mind abracadaquoi
Jaipur The game

Gang of 4 Hanabi

Time line Parade

Lebo 77

Lost cities Lles cités perdues)

Recrutement
(Pooling)

Po X

Le joueur choisit un élément de jeu parmi d'autres 3 la disposition de tous les
joueurs, afin de le réutiliser plus tard dans la partie. Cet élément ne sera donc
plus disponible pour les autres joueurs.

Jeux « faciles »
King domino
Azul

Jeux « moyens » Jeux « experts »
Les batisseurs Abysse

Les jeux surligner en jaune sont accessibles sur |a plateforme www boardgamearena.com

Combinaison

Vous pouvez associer des éléments du jeu (ou pouvoirs) pour maximiser votre
score etf/ou améliorer votre jeu.

Sushi go
Schotten Totten
Potion Explosion

Splendor Tash kalar
Res arcana

Construction / Développement

y

Vous pouvez développer ou construire votre jeu en dépensant des ressources
/ de I'argent / des pouvoirs
TWONDERS

- ) Architectura
Miniville Citadelles [T’S A WONDERFULL
7 wonders duel Splendor WOLRD

CATANE

Contréle de territoire

Vous devez prendre le controle de positions sur le plateau de jeu pour gagner
des points ou géner les autres joueurs

Ticket to ride
Risk Small world
marrakech

leu de go

Deck building - Dice building — Bag building

Source : Matthieu Boucher

Atelier Canopé 71

Tea for 2

Le joueur achéte des cartes pour améliorer une pioche dans
laguelle le joueur puise avant de jouer.

Dominion
Century
Dice forge

Big book of madness

Star Realms Time Masters
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# Des jeux pour découvrir ces mecaniques

Placement d’ouvriers

Programmation

°-¢
H-0

9%

Engine building

Le joueur doit placer des ouvriers (souvent représenté par un pion)
sur un espace de jeu afin de déclencher des actions associées a
I'emplacement.

Les batisseurs Stone age (age de Tzolk'in
Targi pierre Lewis et clark
Little town Five tribes Cailus

Manhattan project

Le joueur doit programmer ses actions (souvent en méme temps
que ses adversaires/partenaires) qui sont réalisées/résolues dans
un deuxiéme temps.

Planéte code Room 25 Space alerte
Colt express Twin tin bot Lards of xidit
Rabot rally Myrmes
Globe twister Asteroyds

Aleur tour de jeu, les joueurs doivent choisir entre continuer ou
s'arréter.

Piratatak

Dragon quest

Can't stop

Diamant (incan gold)
Mille sabords

Celestia

Le joueur met en place petit a petit un moteur de jeu qui permet
d’accélérer les gains plus la partie avance.

Splendor Res arcana Manhattan project
Catan (colon de catane) gizma
Century

Gestion de ressources

g

Gestion du temps

La gestion du temps est importante, soit le temps de jeu est limité
par un timer, soit le temps est une ressource a géerer

Dans le jeu, vous devez gérer, produire, dépenser plusieurs types
de ressources souvent présentées par des cubes en bois.

Catane Century Lewis et Clark
7 wonders Age de pierre Terra mystica
Targui Puertor Rico Seasons
Spendor Tzolk'in

I"age de pierre junior

Takenoko

Via nebulla

Unlock Andor Space alerte

Zombie 15’ Time arena
Auztralia
Time masters

Hasard

Le hasard est un élément important du jeu, qui donne une bonne
excuse aux mauvais perdants |

6 qui prends Magica Les jeux experts
Can't stop perudo « évitent » souvent de
Lucky numbers Jjouer avec le hasard

Note :je me suls limité au jeu disponible sur BGA car le hasard est plus un moins présent dans tous les jeux surtout s'il y a des
dés et des distributions de cartes.

Majorité
C'est le joueur ayant la majorité de pions, de ressources, lors d’un
vote ... qui remporte le jeu, un tour, un événement.

Les inventeurs
Korsar
The boss

Spyrium
Lords of xidit
Tigre et euphrate

Placement de tuiles

Source : Matthieu Boucher

Atelier Canopé 71

Des tuiles sont positionnées sur un espace de jeu individuel ou
commun, le joueur doit souvent suivre des régles de pose.

Carcassonne Takenoko Isle of Skye
Scrabble Between two cities Orbis
Guerre des moutons Karuba Alhambra
King donimo Azul Quadropolis
Patchwork Small island

Qwirkle sapiens

Triomino

Bandido
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https://urlz.fr/pd11

Source : E. Guyonnet MdSs,Gargon

Mombre de jousurs Age préconisé
Duirde d'une partie Type de jeu Cormpétitif — Collaboratif - Individusl — En équipes
Matériel Cartes — Dés — Jetons — Tuiles — Plateaux — Chronométre — Figurines — Matériel créatif - Autres
Miécanigue(s)
Vioir Grille de 1. Pages

Thémes - Univers

Hiveau exigé ou Rilile de

prérequis nécessaires I'enseignant

paur e groupe Autonomis

des jousurs

Ressources [ contenus Competences

[/ motions valorisées développées

au cours du jeu

DHEtoiF nE et

Variante|s)

Remarques

Evaluation Intérin louabilité en | Amusement= | Facilité &'accés Matériel

pédagogique classe [ & Convivialité - | Régles simples Esthétique Total
distamce Interactivité Graphisme
1.2.3.4.5|1.2.3.4.5 1.2.3.4 1.2.3 1.2.3 ;
20

o LEMI

[
JADE

Le centre pour Péducation
aux médias et & Pinformation

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE

RUNIVERSITE
DE ROUEN

.......... E


https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://urlz.fr/iGl9
https://urlz.fr/pd11
https://www.clemi.fr/fr/ressources/jeux-deducation-aux-medias-et-a-linformation.html
https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-delcife-upec-28869/collection/*/*/*/*/*/*/*/*/90/bynotedesc

ranasjdes

L= M

Le centre pour PPéducation
aux médias et a Pinformation

Apprendre
les langues

en jouant

e seérieusement

UN SERVICE DE RESEAU CANOPE

Intervenants
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Enseignant et Chercheur en Game Studies
Directeur du CEMU

Université de Caen Normandie

4 3eme journée Ludopédagogie :

Guillaume Garcon
Formateur
Responsable du projet JADE
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Actualités, Ressources

Jouer, Former, Embarquer

Plus de 80 jeux et serious gane®stés et approuvég
a utiliser pour vos formations, vos réunions ou vos séances
RQAYUSEtftAISYOS 0O2ff SOUADS

Etienne Galmiche, Claire Sologny, Thomas Quentin

Ed. Amazon, Octobre 2023

Conscients qu'il est souvent dit que le “jeu, ce n'est pas sérieux”, ils présentent en
détails, dans une premiére partie, pourquoi le jeu, bien au contraire, c'est extrémement
puissant pour apprendre ou pour motiver le passage a l'action. Leurs travaux
s'appuient sur les derniéres recherches en sciences cognitives et en pédagogie. Dans

une seconde partie, ils partagent leurs trouvailles de jeux.

8 Jevncs VUL ALY
-

Claire Sologny, dispose de plus de dix
ans d'expérience en pédagogie. Elle
prone et expérimente I'vtilisation du jeu
en formation depuls de nombreuses an-
nées, notamment pour l'accompagne-
ment & la prise de parole, pour soutenir
Ia motivation, pour des séances de mé-
morisation et d'appropriation. Depuis
2022, elle s'est formée & la méthode
LEGO® SERIOUS PLAY® et est deve-
nue facilitatrice, une nouvelle corde &
son arc |

Thomas Quentin, docteur en neuros-
ciences de l'université de Caen, s'est
depuis forgé une expérience de faci-
litateur en intelligence collective au
travers du laboratoire d'innovation et
de coopération de la Région Bour-
gogne-Franche-Comté et du réseau des
pionniers et plonnieres de l'innovation
publique. Il accompagne depuis plu-
sleurs annees & la gamification et I'ap-
proche ludique pour travailler différents
sujets, allant de I'événement au mode
projet, en passant par la formation.

- dachy LEY

Etlenne Galmiche, fondateur de
L'Agence Activement Bousculante, est
l'auteur de Innovez en formation grace
a la pédagogie expérientielle. Passionné
par les jeux de société (il en posséde
prés de 200), il propose régulierement
des formations et des formations de
formateurs en ludopédagogie. Sa pas-
sion pour le dessin lui a donné envie
dillustrer ce livre.
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Plus de 80 jeux et serious games - testés et

approuvés - a utiliser pour vos formations, vos
réunions ou vos séances d’'intelligence collective.
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Actualités, Ressources

Introduction
Votre profil de “Ludo-player”
Chapitre 1 - Pourquoi jouer c’est sérieux ?

Partie 1 - De quoi parlons-nous ? De quels jeux / expériences
parlons-nous ?

Le jeu, une définition, des définitions

Partie 2 - Jeu et sciences cognitives

Le pouvoir du jeu sur le développement des enfants
Effets sur la formation du cerveau

Partie 3 - Jouer pour apprendre
Premier pilier : I'attention
Qu'est ce qui agit sur le filtre attentionnel ?
Comment capter I'attention ? Une question de “flow”
Deuxiéme pilier : I'engagement actif
Troisieme pilier : le retour d'information
Quatriéme pilier : la consolidation

Partie 4 - Jouer pour motiver

Les secrets de la motivation appliqués aux approches ludigues
La frustration positive et négative

Partie 5 - Jouer pour embarquer

Envie = plaisir = embarquement

Quelques premiers leviers pour donner envie de jouer
Mille plaisirs a l'origine de I'envie !

Viens jouer avec moi : la notion d’'onboarding

Chapitre 2 - Comment jouer sérieusement ?

Partie 6 - A 'assaut du donjon : créer son expérience ludique
Hop hop hop ! Pas si vite, quels sont vos objectifs ?
Choisir une modalité ludique (les mécaniques de jeu)

Le debriefing / retour d'expérience : un moment clé pour I'apprentissage
et I'engagement

‘ 16 ey
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Plus de 80 jeux et serious games - testés et

28 approuvés - a utiliser pour vos formations, vos
réunions ou vos séances d’'intelligence collective.
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Actualités, Ressources

L'évaluation, un passage oblige pour vos démarches ludiques
Evaluer un projet ou une formation grace au jeu
Exemple de jeu pouvant étre utilisé pour évaluer une form

Exemples de jeux pouvant étre utilisés pour évaluer les
participants / les apprenants

Partie 7 - Quand le jeu est-il le plus propice ?

Changer de rythme

Détourner l'attention

Attention au besoin de travailler sur des situations authentiques
Gros jeu / petit jeu : quel est votre budget temps ?

Convaincu = convaincant
Attention a la motivation extrinséque !

Partie 8 - A qui proposer le jeu ?
Prendre en compte la diversité de profils des participants
Gérer des participants réfractaires

Partie 9 - Les mécaniques de jeu, les ingrédients ludiques
Compétition ou coopération... ou les deux ?

Tu pioches, tu géres ta main ou tu draftes ?

Observer, enquéter, déduire, se souvenir ou deviner ? Quand les cerveaux
chauffent...

Quand on s'amuse avec le matériel de jeu : placements et déplacements
Dire toute la vérité... ou presque

Les jeux de bruit ou de silence

Les jeux gourmands : stop ou encore ?

Le monde des histoires : jeu de role et storytelling

Partie 10 - Grimoire de recettes de potions ludiques
Les jeux du commerce qui ont un potentiel apprenant

Des serious games a utiliser en formation

Nos potions magiques, celles que lI'on a créées speciale-
ment pour vous

A vous de jouer
Conclusion

Annexes
Récapitulatif des mécaniques de jeux existantes a ce jour
La question du matériel
Références complétes des jeux cités dans cet ouvrage

Bibliographie & Sitographie

Ao ation ou un projet
Evaluer les participants / les apprenants
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Actualités, Ressources

Par Céline Arqué et Paul-Henri Argiot
En collaboration avec Blue Orange

Jeu de sociéte
et apprentissage

bluc orang

https://blueorangegames.eu/fr/ressources/jede-societeet-apprentissage/
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