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https://soundcloud.com/delcife-upec
https://soundcloud.com/delcife-upec
https://www.u-pec.fr/fr/etudiant-e-international-e/apprendre-le-francais/radio-fle-prix-d-encouragement-etudiant-2019
https://www.u-pec.fr/fr/etudiant-e-international-e/apprendre-le-francais/radio-fle-prix-d-encouragement-etudiant-2019
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/
https://pod.u-pec.fr/international/video/0176-radio-fle/

e contexte universitaire

CamMpPus

ADCUEFE I.!

Réseau des centres
universitaires de FLE

http://www.u  -pec.fr/delcife

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

PEC
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Le Delcife
en quelques chiffres...

650

. étudiant-e-s
publics inscrit-e-s langues
Dipldmes Universitaires . N " parides darr la Maisan
= Masters « Doctarant-e-s :|||wl|3|:|:t lllllll des langues et des relal
« Echanges imlemationsux rite mationales.

54

nationalités

niveaux sorties . g

de langues culturelles representees
des Gng conlinesls.

Ml AZ-B1eB2eC1 annuelles

heures d'enseignement de FLE

pour I'snsemble des publics mserits chaque sanée.

Delcife
affilié
a:

Diplémes
universitaires
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https://www.campus-fle.fr/fr/
https://www.campus-fle.fr/fr/
http://www.u-pec.fr/delcife

Une reponse aux attentes de nos publics

Nos derniéres enquétes de satisfaction montrent

SERIOUSPLAY™ A Une envie des étudiants de multiplier les moments

do®changes authentiques.

A Un désir de diversifier et développer les cours ddoexpress
orale.

A Des groupes hétérogénes  avec des étudiants qui participent
beaucoup (tr opdujrestertsilehdeaxut r e s

A Une envie de pédagogie active et de pédagogie par le jeu.

A Avoir du plaisir a «  étre » ensemble
et du plaisira « faire » ensemble .

« Le jeu est comme un engrais pour la croissance du cerveau.
lest fou de ne pas | 6utilis
Dr Stuart Brown, Institut National du Jeu, http://www.nifplay.org/

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 4
VAL DE MARNE
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http://www.nifplay.org/

LSP et moi ?

cﬂundagﬁ = | (=] ”iﬁ-l
SERIOUSPLAY™ Sondages 7 : Lego Serious Play et Oral ~  Modifier

1. Connaissiez-vous la méthode Lego Serious Play (LSP) avant
cette présentation ?

" ) Mon pas du tout. C'est une découverte pour moi
{ ) Jen avais entendu parler, sans bien savoir de quoi il s'agissait

" Jai déja assisté & une démonstration ou & un atelier...mais je n'ai pas
encore pratiqué en classe

(") Je pratique LSP en classe avec mes propres "modéles LSP"

Lancer le sondage

UNIVERSITE
P E‘ PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 5
VAL DE MARNE
Connaissance -Action
————



Origine de | a m®t hode Leg ri ous
]

Une méthode mise au point pour le management en 2010

SERlOUSPLAYTM Un processus dod®qui pe pour discuter,

communiquer et partager des idées.

AFaciliter | a coh®sion dd®qui pe

A Etre actif dans les réunions

A Faciliter la communication et la gestion de conflits

AStimuler |l a cr®ativit®, | 6i maginat.i
A Mettre en place des projets complexes

AD®f i nir une vision, des valeurs de

APr ®senter en 3D pluttt quden 2D

La r®ussite passe par | 0i mpduitreavaileiersembld e t o |

UNIVERSITE
P E‘ PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 6
VAL DE MARNE
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rati ons

de | a m®t hod go Se

Une méthode basée sur le constructionnisme de

Seymour Papert,p re de | dinfor mat

Pour produire de | dent housi
A Construire un produit
AUn produit externe & nous -mémes

A Penser différemment

A Décrire le monde

‘ Juin 2021 7



La m®t hode Lego Serious Pl

]
SERIOUSPLAY ™
3 Z:a r‘eubz,ss Quand on construit quelque chose :
fomfwnnc 9wtovt - on partage et on échange plus facilement
/, Q”WSPC”S;':,‘Z’ -on comprend mieux | dautrt
CON?IR(/[%E quelque
@ lesZ
| ) cerVeux _
=, L'un des processus les plus importants pour
Lo60S- LEGO-[o60§ développer sa connaissance est d'expliquer
o et d'explorer son idee avec des camarades
QED&@O@DE apprenants.
INVaRsEE

1, on cbmmence pro
{ / Eoi Prodvive... 13 Sgw kSQ
Com Lh’ﬂm& = V(ént ENSU(TE -

UNIVERSITE
U{ PARIS EST CRETEIL ‘ @ ‘ Juin 2021 8
C VAL DE MARNE
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Laissez parler vos mains !

SERIOUSPLAY ™

Voici a quoi ressemblerait un homme si
chaque partie de son corps grandissait en
rapport avec le nombre de connexions
contrblées par le cerveau.

80% de nos neurones sont
connectés avec nos mains

Source : Connexion « Main-cerveau »
ou Cortex Man Homunculi
Mus®e doHi stoire Natur

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Connaissance -Action
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Laissez parler vos mains !

SERIOUSPLAY™ En exploitant les mains, on fait travailler un
maximum de neurones et ainsi on exploite au

maximum l|a puissance de notre cerveau

« Vos mains sont le moteur de recherche de votre esprit »
Marko Rillo, Université Saint Gall (Suisse) -Faci | it at eur Lego Serio

Jrec

Connaissance -Action

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 10
VAL DE MARNE
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Une méthode adaptée pour les cours de langues

SERIOUSPLAY "

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

JrEC

Connaissance -Action

Une méthode mise au point pour le management

Mais ADAPTEE et adopt ®c

pour des activités orales au DELCIFE

A Cohésion de groupes  en début de semestre

AEtreactf en cours dbéexpression orale

A Révéler des personnalités et des profils

A Stimulation de la créativité en mode individuel et en mode

paysage

A Reformulation  : synthése de cours en métaphore LEGO®

Laréussitepassepar | 6i mpl i cati on de tous mais
aussi de découvrir les créations des autres.

‘ @ ‘ Juin 2021 11



Démarche delamethode Lego Seri ous

SERIOUSPLAY " , ,
LES 4 ETAPES D’UNE SEANCE LEGO® SERIOUS PLAY®
4. Histoire commune
1. L'objectif 2. Constructi . A
E C O u -t e de Iaoségcr;lcl:e inc(ijir\;isdﬁ:e(lzléon kI Plstesazgil;t(l)cr)]r:,.ldees,
Pl aiSirModele
Sljngortlmp@:uon
ParoleECcoOute
EnsembleProjet
Respect ™

Exterioriser

JPeC ==

Connaissance -Action

@ ‘ Juin 2021 12



R gles ddune s®ance r ®uUsSi

SERIOUSPLAY "

Ecoute

Plaisir odee
Participation

Scénario Lbers

ParoleECOUTE "
EnsembleProjet

Respect™
Exterioriser

JrEC

Connaissance -Action

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Conditions
A Tout le monde construit en silence . (1063 0maxpy.u 206
A Tout le monde écoute en silence .
A Aucun jugement
- ni négatif pour ne pas deécourager.
- ni positif pour ne pas mettre la pression a ddautres.

A Eteindre et ranger les téléphones portables.

A Ne plus sortir de la salle  (toilettes, autres réunions € ) .

‘ @ ‘ Juin 2021 13



1. Poser le défi ou le modele

Ldenseignant pOSe une gues«lie MODEbE»PVYV ET t €,

SERIOUSPLAY™ A Activité en temps limité :

inciter © | 0 a,dravaillerrsur «tout ce qui passe parla téte »
A Consigne :
Utiliser une ou plusieurs briques pour répondre au modele
1, Lobjectif AOn peut d®buter par une a oburivtierle®

R groupe. Exemple 1: VIDEO « La plus belle tour pour vous — »

Vidéo

PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

JrEC

Connaissance -Action

UNIVERSITE ‘

‘ Juin 2021 14



1. Poser le défi ou le modele

SERlOUSPLAY“” AD®but er par une autre ac pdunnitier® do

le groupe
Ex2 : Proposer de reproduire un des 6 modeles proposés par
la méthode. Pourquoi avoir choisi ce modele?

1. L'objectif
de la séance

Jrec

Connaissance -Action

PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

UNIVERSITE
Juin 2021 15



1. Poser le défi ou le modele

SERIOUSPLAY "

1. L'objectif
de la séance

S

JrEC

Connaissance -Action

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 16
VAL DE MARNE
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2. Construction individuelle

Les participants construisent un modéle LEGO représentant

SERIOUSPLAY™  leur réflexion face au défiimodéle posé
- en temps limité (2 a 3 minutes)
- en silence
- en utilisant une a 52 briques

2. Construction
individuelle Si un étudiant ne se lance pas, lui proposer de « brasser les

brigues € pour quodune I d®e surgi sse!

.

o >
& 7.

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 17
VAL DE MARNE

Joee
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2. Construction individuelle

SERIOUSPLAY "

2. Construction
individuelle

l e : Apprendre | e {iviannEtudiante colombbearet é

PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

JrEC

Connaissance -Action

18

UNIVERSITE ‘
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2. Construction individuelle

SERIOUSPLAY "

2. Construction
individuelle

Modele : Apprendre | e f r an- ai s  Sinemd e sEtudiante turque

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021
VAL DE MARNE

19

JrEC
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2. Construction individuelle

SERIOUSPLAY "

2. Construction
individuelle

Modele : Mon logement Motassem , Etudiant réfugié soudanais

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 20
VAL DE MARNE

| ————

JrEC

Connaissance -Action




2. Construction individuelle

SERIOUSPLAY "

2. Construction
individuelle

A
ﬁp ;

Jrec

Connaissance -Action

Modele:Le m®t i er que |j 6ai merais f ai
Jodeen, Etudiante grenado vincentine

UNIVERSITE AN —~
PARIS-EST CRETEIL w I |\ 1 — ) Juin 2021 21
VAL DE MARNE — — . )




2. Construction individuelle

SERIOUSPLAY "

2. Construction
individuelle

A
.ﬁy ;

Jrec

Connaissance -Action

Modéle:Mes vacances de rBatchemeg Etudiante mongole

PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

UNIVERSITE . —
T _ Juin 2021 22



2. Construction individuelle

SERIOUSPLAY "

2. Construction
individuelle

‘.g"

\/
)-

Modéle : Ma vie numérique Manuel , Etudiant mexicain

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 23
VAL DE MARNE

Joee

Connaissance -Action




3. Partage ~ | 6or al

SERlOUSPLAYTM Iaes ®t u‘di ants partagent |l e sens et
ans leur modele
A Temps limité : 50% du temps de réflexion (Lminute 30)
3, Paitags A Capter la pro_duction orale (et pas obligatoirement
: | 0 ®t uddi ant
A Donner deux mots clé du modéle, les noter sur un post -it

a journ®e du prof de f

Reportage RFI Radio France International ©~ | doccasi on de |

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 24

VAL DE MARNE

Joee
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http://www.rfi.fr/fr/emission/20191128-journee-prof-francais-atelier-lego-expression-orale-guillaume-garcon

3. Partage

| dor al

SERIOUSPLAY "

3. Partage

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Jrec

Connaissance -Action

Exemples de productions video

Mon futur métier (Daniela, chilienne)

Juin 2021

25



3. Partage ~ | 6or al

Exemples de productions video :

1z SERIOUSPLAY ™ Mon futur metier ( Hazibullah , Afghan)

3. Partage

Vidéo

2 autres vidéos

PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Jrec

Connaissance -Action

UNIVERSITE ‘

sur notre compte Facebook

Juin 2021
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https://www.facebook.com/delcife.upec/posts/1982777201830449?__tn__=-R

4. Réflechir et questionner

Le groupe créé du lien entre les autres modeles

SERIOUSPLAY™ A Pose des questions sur les modéles des autres

A Propose des assemblages, des suites logiques avec plusieurs
modéles en mode paysage

4. Histoire commune

0 A Et/ou répond a une thématique plus large, une problématique

Pistes, solutions, idées, .
décisions... Exemple : Comment rendre les cours plus actifs ?

-

UNIVERSITE
P E‘ PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 27
VAL DE MARNE

Connaissance -Action



Expérimentation pédagogique au DELCIFE

SERIOUSP AY™ Exemples de modeles proposés par les enseignants du
groupe de travail :LSPE du Del ci f

- Niveau Al : Inviter des amis a la maison
Ma famille

- Niveau A 2 : Mes vacances de réve

Quand je suis arriv®. e © Pari sé
Cette personne a ®t ® tr s i mport
Le m®tier que |j0daimerais exercer
Avecle Pass Navigo, |je peuxe

- Niveau B1 : La télévision et moi

o . o . Il nventez un objet et dites ~ quo
Mati n®e de formation LSPE pour IeB . . . ,
enseignants du DELCIFE le 18 juin 2018 ans _10 ans, J oal meral se
Ce qgui me mangue de mon pays, c@
Vous voulez intégrer le groupe Un événement marquant de mon pays ces 5 dernieres
de travail LSPE| du DELCI FE P
Contactez -moi annees

PEC

Connaissance -Action

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 28
VAL DE MARNE



mailto: guillaume.garcon@u-pec.fr

Expérimentation pédagogique au DELCIFE

SERIOUSPLAY™ Exemples de modéles  proposés par le groupe de

travail enseignant :LSPE du Del

- Niveau B2 : Les réseaux sociaux et moi
Les choses que |jdaimerais chai
Une association dans | aquelle

Reformulez votre dernier cours de civilisation B2 :
Les enjeux de | 6i mmigration en Fran
Le ch®!mage en Franceé

- Niveau C1 : Comment faire partager aux autres étudiants de

Matin®e de formation LSPE poul ggnieveeighan®s de Cr®teil |l es richess.
du DELCIFE le 18 juin 2018 Delcife ?

Vous voulez intégrer le groupe H 3H . JURT C oy
, @ ge e S pel au beLct re BSrire, modeliser en Lego puis réaliser une video :
= Contactez -moi « Plus belle la vie au Delcife  »

PEC

Connaissance -Action

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 29
VAL DE MARNE



mailto: guillaume.garcon@u-pec.fr

Expérimentation pédagogique au DELCIFE

Th éme : "Comment développer les échanges linguistiques & I'UPEC entre les étudiants étrangers et les étudiants frangais ?"
Activités globales Numéros Activités particuliéres Temps
1.2.3 1 Construire une tour, celle que vous voulez 2
Expliguer ce choix en un ou deux mots 2
2 Reproduire le modéle que vous voulez 3
Expliguer ce choix en un ou deux mots 2
Modifier [égérament le modéle pour représanter quelque chose qui vous motive pour aller au travail 2
Expliguer ce cheix en un ou deux mots 2
3 Explain this : Fermer les yeux, piocher 4 piéces au hasard et agencez-les n'importe comment 2
Objets : une intelligence artificielle, un extraterrestre, la sagesse, un véhicule futuriste, I'amour, un étudiant, un jeu, un batiment, la 5
recherche scientifique, |a folie, un sport, un logo d'une marque de voiture, le management, la haine, un enseignant, un cauchemar
4 Représenter une caractéristique de I"étudiant idéal 2
Expliguer ce choix en un ou deux mots 2 24 |
Pause 10
Travail sur la problématique 5 Quelles sont les actions actuelles prises a I'UPEC pour favoriser les échanges linguistiques entre étudiants ? 10
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
Enrichissement 5
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
6 Quelles sont les contraintes actuelles qui empéchent le développement des échanges linguistiques entre &tudiants & I'UPEC ? 10
Expliquer en un ou deux maots par modéle 5
Enrichissement 5
Expligquer en un ou deux mots par modéle 5
7 Quelles sont les actions qui pourraient permettre de dépasser les contraintes identifiées précédemment 3 I'UPEC ? 10
Expliguer en un ou deux mots par modéle 5
Enrichissement 5
Expliquer en un ou deux mots par modéle 5
8 Identifier le modéle le plus important et construire un modéle partagé 2
Réflexion collective autour du modéle partagé 10
Raconter une ou plusieurs histoires avec le modéle partagé 10 97 |
131
Déroulé de séance de Philippe Lépinard pour | a mati n®e de for mat.i
des enseignants du DELCIFE le 18 juin 2018
UNIVERSITE
PEC PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 30
VAL DE MARNE

Connaissance -Action
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https://irg.univ-paris-est.fr/membres/philippe-lepinard/

Perfect.i

SERIOUSPLAY "

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Jrec

Connaissance -Action

onnement : Tour s

En fonction du temps consacr ® 7 | ©

ATours doéam®l i or atttounde paole.r — s un 1
A Ajouter/retirer un défi & la premiére métaphore
ADemander de reformuler =~ | 6o0r al

A Ecrire un mot qui symbolise la métaphore

‘ Juin 2021 31



Autres activit®s possi bl es.é

SERIOUSPLAY "

A Retranscrire une compréhension orale sous | a for me
métaphore LSP

AD®vel oppement s o uexprdssion éeete. d 6 un e

Exemple Expression écrite du modéle : Mon pays

"Mon Iran" est une collection de monuments moins
connus avec les peuples trés gentille et tres accueillant.
Le drapeau a trois bandes horizontales, vert en haut,

bl anc au milieu et rouge en |bas
de I'lran .

Aprés la République islamique, ce symbolea  changé.

Déja” | 6 ®p o que cid®puliont semlaire mais

maintenant ¢ 0 eusetforme calligraphique styliser de

« Allah »

Solmaz , étudiante DUEF B1 8 Novembre 2019

UNIVERSITE
P E‘ PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 32
VAL DE MARNE
Connaissance -Action




LSP en mode distanciel ?

A PAS ENCORE TESTE:

SERIOUSP AY™ Se lancer dans une séance LSP a distance sur ZOOM

- Envoi des kits par la Poste
- Public débutant LSP ou déja initié ?
- Difficulté matérielle de montrer le modele (webcam)

o
JADE

JOUONS A DISTANCE

Joee

Connaissance -Action

PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

UNIVERSITE ‘
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Autres exp®ri mentations L

General presentation

SERIOUSPLAY "

lere année DUT
Gestion Logistique et Transport
IUT 0 Université Le Havre Normandie
Mme Caroline MONTIER

1) Unloading docks
2) Unloading zone

4) Administrative zone

en

5) Storage area
6) Pick and pack area
7) Loading zone

angl ai s

3) Garage
Vocabul aire de | dentrep?tt
rI.;xr-ning

";2’5""9 https :// learningapps.org/display?v=p0622nwtt20

[
, https :// www.youtube.com/watch?v=rMc_Y{fXzVVM

PowTooOnN

TthIMtM!; @ Storage

E Handling in the
pallet rack

E Fork lift trucker

sowToon # l

Contact : caroline.milcent -montier@univ -lehavre.fr

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Connaissance -Action

Juin 2021
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https://learningapps.org/display?v=p0622nwtt20
https://www.youtube.com/watch?v=rMc_YfXzVVM

Ret ours des ®tudi ants &

) Shusan Yang a ajout€ 4 photos
Hier,a 11:54 - g8

Mardi 6 mars 2018. Cour Enjeux et Débats

SERIOUSPLAY "

ATraces de | dactivit® sur | e
étudiants !!

A « Un des meilleurs souvenirs du semestre »
Hoa (Vietham)

A « On retrouve notre enfance » Lawrence (Syrie)

oy Jiaime () Commenter

@ Nassrullah Youssoufi, Malika Saadat et 11 autres personnes

0 Thi Quy Nguyen Qu'est ce - que tu joue?
J'aime - Répondre - 1]

‘ # 3 Sympa les cours. Tu pourras aussi t'entrainer avec les Iégos
d'Auxence...

J'aime - Répondre - 14 h

‘ Juin 2021 35
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Ret ours des ®tudi ant s é

@ Direct MONDE | @ Direct AFRIQUE

GELGUGEEY PODCASTS  AFRIQUE  AFRIQUEFOOT  LESPLUSLUS  STOPLINFOX

SERIOUSP AY™ N R-E‘l;(v)‘l-?;AGE FRANCE

Journée du prof de frangais: atelier LEGO pour
développer l'expression orale

Temoignages des  étudiants du DELCIFE : el et
Reportage REI_du 28 novembre 2019 e Y

A Penser directement en francais pour la
premiere fois

A « Exprimer avec les mains ce quoil vy
téte »

A « Libérer la parole », « Parler plus facilement »

APl us déouverture

http ://www.rfi.fr/fr/emission/20191128 -journee -prof -

francais -atelier -lego -expression -orale -quillaume -garcon

UNIVERSITE
P E‘ PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 36
VAL DE MARNE
Connaissance -Action



http://www.rfi.fr/fr/emission/20191128-journee-prof-francais-atelier-lego-expression-orale-guillaume-garcon
http://www.rfi.fr/fr/emission/20191128-journee-prof-francais-atelier-lego-expression-orale-guillaume-garcon

Connaissance -Action

Matériel utilisé

N N NS
[Z] sERIOUSPLAY ™ oo oo
N W N/
w / W N/
W W N/
=
52 briques BEROO0OJUY
Contenu du sachet gggdqddddu

ddébexpl oration
.\.J

PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE

Joee

UNIVERSITE ‘

Juin 2021
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Matériel utilisé

DKit« Sachet ddexplUSBrr ati on

SERIOUSP| AY™ Vendu exclusivement par LEGOO :
359 0 les 100 sachets de 52 briques

https :// www.lego.com/fr _-fr/product/window  -exploration -bag-2000409
Achat a mutualiser entre plusieurs établissements

~

Nouveau : Achat par sachetde 10 pour50 (O
https :// www.robot -advance.com/art -sachet-d-exploration -x10 -lego -
serious -play-1641.htm

2) Téléphone portable ou caméra pour la captation
des productions étudiantes

3) Bloc « Post-it » pour les mots clés

Possibilit®s dbéextensions pour des
- Kit « |dentité et paysage »

- Kit « démarrage »

- Kit « Connexions  »

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL Juin 2021 38
VAL DE MARNE

PEC
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https://www.lego.com/fr-fr/product/window-exploration-bag-2000409
https://www.robot-advance.com/art-sachet-d-exploration-x10-lego-serious-play-1641.htm
https://www.lego.com/fr-fr/product/identity-and-landscape-kit-2000430
https://www.lego.com/fr-fr/product/starter-kit-2000414
https://www.lego.com/fr-fr/product/connections-kit-2000431

Limites de cette activité

SERIOUSPLAY "

Quelques limites ou difficultés

A Nécessite des groupes restreints
Idéal entre 8 et 12 participants

A Nécessiteuneséance ddune heur e
trente au minimum

A Prévoir un temps pour le rangement
(et des sacs supplémentaires pour les
pertes des pieces)
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Arti cl e de

SERIOUSPLAY "

REVUE DE LA FEDERATION INTERNATIONALE DES PROFESSEURS DE FRANGRIS

lefrancais

=le monde

NA25 & Septembre Octobre 2019

A retrouver aussi sur le
sit e ADEBUEFE

CamMpPus

ADCUEFE I!!

Réseau des centres
universitaires de FLE

UNIVERSITE
PARIS-EST CRETEIL
VAL DE MARNE
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d®couverte

LSP

LEGO" SERIOUS PLAY" EN CLASSE

DE LANGUES

PAR GUILLAUME GARCON

Utilisées en formation management au
Gamixlab de 'UPEC, les briques Lego®
sont expérimentées au DELCIFE pour
favoriser 'expression orale et la cohé-
sion de groupe en début de semestre.
L'objectif de cette activité ludo-péda-
gogique vise a « libérer la parole » des
étudiants en laissant libre cours a 'ima-
gination et a la créativité. Les mains
agissent avant la pensée, en modéli-
sant un objet issu d'une métaphore, le
cérébral venant ensuite en expliquer
la réalisation. Plusieurs modéles ont
été proposés par I'équipe enseignante :
« Mes vacances de réve» au niveau A2,
une synthése d’'un cours B2/C1 consa-
cré au véritable coiit de I'immigration,
« Le métier que j'aimerais exercer » au
niveau B1. Dans un temps de réflexion
et de construction limité (3 4 4 min),
I'étudiant répond a la consigne don-

née en assemblant 1 a 52 briques. 11
décrit ensuite ce qu'il a construit ou la
métaphore imaginée. Des tours d’'amé-
lioration ou de perfectionnement sont
également envisagés. Un mode « pay-
sage » peut aussi étre mis en place ol
I'ensemble des productions Lego® Se-
rious Play® sont connectées entre elles
pour raconter une histoire ou répondre
a une contrainte plus large : Comment
améliorer lapprentissage du francais
danslaclasse ? horslaclasse?

La méthode LSP® est une facon inno-
vante de faire travailler des classes,
dans un environnement ludique de mo-
délisation en 3D. Loin d'étre un diver-
tissement, la méthode est rigoureuse
etemploie des techniques applicatives
et cognitives issues des recherches
conduites par le MIT et 'ImagiLab Lau-
sanne. s

Le francals dans le de | n® 425 | septembre-octobre 2019

Juin 2021
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https://www.campus-fle.fr/fr/pratiques-innovantes-au-delcife-en-cours-de-francais-langue-etrangere-fle-lego-serious-play/
https://www.campus-fle.fr/fr/pratiques-innovantes-au-delcife-en-cours-de-francais-langue-etrangere-fle-lego-serious-play/
https://www.campus-fle.fr/fr/pratiques-innovantes-au-delcife-en-cours-de-francais-langue-etrangere-fle-lego-serious-play/

Arti cle de d®couverte LSP

SERIOUSPLAY "

fnyersans

Actes du colloque CLIC 2020

Congrés sur les classes inversées et les pédagogies actives

Octobre 2020
Page 233 a 235
http:// _www.congresclic.org/wp -

content/uploads/2020/12/CLIC -2020 -
Actes -en -entier.pdf

UNIVERSITE
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FAVORISER L'ORAL AVEC LA METHODE LEGO
SERIOUS PLAY
Guillaume GARCON

Retour d'expérience

Depuis deux ans, une exparmentation LEGD SERIOUS PLAY® (LSP| est proposée & nas
étudiants internationaux da I'Université Paris-Est Crétail dans la cadre de leur formation
intansive au Frangais Langus Etrangéra (FLEL Cet ateliar constitus une des nombrausas
activités @valudas dans kb cadre de I'obtention d’'un Dipldme Universitaire d'Ftudes
Frangaises [DUEF), réparti an 5 niveaux du cadre aurapden das languas (A1 4 C1). Chague
annés nas enquétas de satisfaction montrant qua nos publics demandent davantage
d'activités d'exprassion orsle authentiques et ludiquas. L'utilisstion de briquas LEGD &
canstitue une appartunité de développer une pédagogie active et une ludification des
apprantissages : prandra plaisir 4 « dtre at faire ensamble »_ L'hypothése testée consiste &
savair s cetta méthodologie néa du monde du management ast adaptabda 3
lapprentissage d'una langua.

Mise en oeuvre

La méthodologie LEGO SERIOUS PLAYE a &t mise au point pour le monde de l'entreprisa
C'ast une méathada prévus an 2010 pour la managemant an intarna de la socista danaisa
Lega. Il fagit d'un processus d'équipe aux objectifs multiplas - discuter, réfléchi
ansembile, partager des idéas faciliter la cohasion d'aquipe, faciliter la communication et la
gestion de conflits stimuler la eréativitd, 'imagination et Vinnovation, matire an place des
projats complexes La réussite passe par limplication de toute 'équipe qui travailla
ansamble.La mathode LSP s'inspire du constructionnisme de Seymour Papert, péra de
linfarmatiqua édueative. Pour produire de Fenthousiasma il faut construire un produit
axtama & nousmamas, panser différammeant at décrira le manda. L'un das procassus las
plus importants pour dévelaopper 58 connaissance est d'expliquer et dexplorer son idée
avec des camarades sapprenants. Le but de la méthade est de « laissar parler 583 mains »
car 80% da nos neuranas sont connactds aves nos mains. En explaitant la manipulation das
briquas LEGD®, on fait travaillar un maximum de neuronas et ainsi on axplite au
maximum & puissance de notra cervesu. Cette méthode de management a donc &td
adaptée - ot adoptée- dans notre département de langues pour des activités arales :
cohésion de groupes an début de semastre, &tra tous actif an cours d'exprassion orale,
révéler des parsonnalitas et des profils, _ La rdussite de l'atalier passe par limplication de
tous par ke plaisir de erder mais ausside découvrir ks crdations des autres.

Les 4 étapas da la démarcha LSP ariginalls sant consarvéas, l'activité ast en tamps limité (1
& 3 minutas selon les &tapas). Chaque participan dispasa d'un kit compass de 52 briques
colordes

n
¥
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http://www.congresclic.org/wp-content/uploads/2020/12/CLIC-2020-Actes-en-entier.pdf

Sitographie

SERIOUSPLAY "

ile A Atelier Légo Ser i ous Pl ay EBoutdeau S3 AGlhBMontréal
Montreal Vidéo de 43 minutes & Novembre 2018 https :// www.youtube.com/watch?v=CfxsQ3IPxHI

& f'péda ogique A Seymour Papert, p re de | 6informatique ®ducative
ca E g g q http:// www.cafepedagogigue.net/lexpresso/Pages/2016/08/11082016Article636064736768342247.aspx

B
& A Des briques Lego© pour animer des groupes de travail, Frédéric Duriez
THOT CURSUS https://cursus.edu/articles/35743#. XDe6QIVKhhH
‘PQ I' ALa m®t hode Lego SeriouXaplrli ayE d®crypt ®e
A QPEFI http://www.kaperli.com/methode -lego -serious -play/? v=11aedd0e4327

ESUBSTANCE AM®t hode LSP, Comment sdiniti €rMateus Parizgopn Ser i o

https://substance.etsmtl.ca/methode -Isp -lego -serious -play
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https://www.youtube.com/watch?v=CfxsQ3IPxHI
http://www.cafepedagogique.net/lexpresso/Pages/2016/08/11082016Article636064736768342247.aspx
https://cursus.edu/articles/35743#.XDe6QlVKhhH
http://www.kaperli.com/methode-lego-serious-play/?v=11aedd0e4327
https://substance.etsmtl.ca/methode-lsp-lego-serious-play
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ECOLE DE MANAGEMENT

Responsable EDUTEAM  https://eduteam.fr/
Etudes du serious gaming : l'intégration et le détournement
des jeux du commerce dans la formation.

DELCIFE

Les enseignantes du groupe de travail Lego Serious P| a wuDELCIFE :

Edwige de Montigny
Laura Friez
Stéphanie Lebrun
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https://www.facebook.com/gamixlab
https://eduteam.fr/

| ATELIER

.
= SERIOUSPLAY™
MER

DE VOTRE ATTENTION

Guillaume Garcon

Vous voulez intégrer le
groupe de travali | e
groupe de travail JADE du Enseignant et Formateur

DELCIFE? Francgais Langue Etrangere
Contactez -moi .

guillaume.garcon@u  -pec.fr

D®partement dOEtudes
de la Culture et des Institutions
Francaises aux étrangers

Université Paris Est Créteil - UPEC

http:// www.u -pec.fr/delcife



http://www.u-pec.fr/delcife
mailto: guillaume.garcon@u-pec.fr

Formation gratuite €é& sur inscriptgi en |

Médiation de ressources : jeux

CAINIOPI®

Animation Développement des compétences professionnelles Jeux, vocabulaire et lexique :

Pratiques pédagogiques, créativitg, innovation

m Mardi 22 juin 17h15 - 18h30

Niveau : Tous niveas

Jeux, langage et production d'écrits
Intensité :
C'est pour vous !  Tous Publics " Mercredi 30 juin [eie)ligRcey

Cette animation vous permettra :

- de découvrir des jeux dans toutes les disciplines, en fonction des

- sessions.

DENGERDEE g ———
- - d'envisager leur utilisation en classe.

A distance

- d'envisager leur adaptation en fonction du niveau de vos éléves,
- de comprendre la plus value de l'utilisation du jeu en pédagogie.

Intervenants : Emilie Guyonnet-mas, Marion Forax  https:// www.reseau -canope.fr/service/mediation  -de-ressources -jeux.html
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https://www.reseau-canope.fr/service/mediation-de-ressources-jeux.html

Serious gaming : Détournement des jeux du commerce

:@0-4./\@@:@0«

/ Q ‘ %
& 4 T

{

V
\ J ’ Q@l
Inversons[
JOUONS A DISTANCE > 8 * 9‘ JADE Apprendre a
A € ’ distance par le ]eu,
Ret our doexp ®arioug rgameng d e
p rg g ‘ T play"t‘ll? |
Détournement pédagogique de jeux achetés dans J A D E ‘ @ “ . “
le commerce dans le cadre des cours a distance (@] ! Y
de fran-ais langue ®trang r IoU. &) Guillaume Garcon @
nseignan! ncai ngu T | ‘
A 20 jeux testés " o e
' g""""""‘“ © DELCIFE

A Novembre 2020aMai 2021 ) 0
Plusde 30 heures doexp®r.i m%nd)t i on@

PEC - | o Q
A Septembre 2021 & Février 2022 ¢ 8 ' .—' 4 d '

Poursuite de | 0ecaxep@CPPRndent ati on
nouveaux jeux et dbéautres partenariats

Département d’Etudes de la Langue, de la Culture
et des Institutions Francaises aux étrangers
Université Paris Est Créteil - Paris XI|
https://www.u-pec.fr/delcife

https:// eduteam.fr/wp -
u e content/uploads/2021/05/JADE_V2_CLISE_inverson
slaclasse Mai2021 Guillaume Garcon -v2.pdf

A Editon ddune mall ette p®dag
et db6éun site compagnon

PEC o 57 caere ;, JADE| Jouons/ Distance 46
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https://eduteam.fr/wp-content/uploads/2021/05/JADE_V2_CLISE_inversonslaclasse_Mai2021_Guillaume_Garcon-v2.pdf

Expérimentation pédagogique au DELCIFE
€ mai s surtout “ | a mai so

JOUONS DISTANCE

2 usages testes:
1) Cours « classique » a distance

Grammaire et Expression écrite (3h)

2) Option « Projets semestriels  »
pour niveaux A2 et B1 (1,5h)

Improviser un plateau de jeux & distance avec les moyens du bord

JrEC

Connaissance -Action
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Expérimentation pédagogique au DELCIFE
€ mai s surtout “ | a mai so

JOUONS DISTANCE

b4

JADE

JOUONS DISTANCE

Matériel :

Ve
N

A Jeux du commerce entre 7 et35 0

Ve

A Visualisateur flexible HUE Pro HD 70 (

A Palette graphique  XP Pen G640 35

UNIVERSITE ’
Juin 2021 48
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20 jeux testés sur Zoom en classe de FLE

Ricochet

\

|~y I

Iy

Thebigidea

'g Cingsecondes « Ricochet
oY

Unanimo

A Classtime Rélagogo Totem

Djam | @ ¢t O Décodix _
Chronomots
Concept DOUbl.emOts

Mospido

Jrec

Connaissance -Action
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Catalogue J ADE consultable sur my @ @

https ://www.myludo.fr/#!/ profil/jade

S
J ‘A D E Jade - Jouons A Distance Ensemble - Delcife/Upec

Joueur curieux

-jouons -a-distance -ensemble -28869

Collectionm Wishlist 32 Badges 8

A NOTE 3= FILTRER

\

) J -

. i

\ [ = \\
F 1. :

/ ‘s & S
2016+ 9.0 2020-9.0 2013-8.5 2018-8.5 2016+ 8.5 2018-8.5
Duplik Ricochet Concept Just One Mot Pour Mot Unanimo Party

h I %
, ~ (+)
) Y
2 % g L /
) >
2020-7.0 2018-7.0 2015-7.0 2014-7.0 2017+ 6.5
Association 10 Dés Kontour Speech Texto! Unanimo Chrono-Mots
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https://www.myludo.fr/#!/profil/jade-jouons-a-distance-ensemble-28869

Penser

| 6i nt ®grati on des | euxX

4 ®tapes doune

1) Contextualisation :
Consignes, r ¢

2) Expérimentation  (jeu)

s®ance :|

| e s, out i

3) Capitalisation (ou « débriefing » a chaud)

4) Reappropriation | or s

dans

udo

| s,

doune autre

A Faire construire des cartes de jeux

A Lancer des défis aux étudiants

A Rédiger de nouvelles régles en équipes

A Faire un nouveau jeu avec des

kits personnalisables

Juin 2021

51

N



